B¢tx als Trostpflaster?

Wenn die bundesweite Einfiihrung ‘ den USA zeigen uns (wie Bild-

von Bildschirmtext (Btx) auch ver-
schoben ist, weil IBM als Knoten-
rechner-Lieferant lieber vor dem
richtigen Einschalten noch ein paar
zusitzliche Tests fahrt — aufgehoben
ist sie nicht. Und schlieBlich kénnen
zahlreiche Einwohner von Diissel-
dorf und Berlin schon seit einiger
Zeit das neue Medium priifen. Ein

Medium, das im hiesigen Sprachge- -

brauch als typisches Beispiel fiir den
Mode-Ausdruck ,,Neue Medien"
dient. Die Sensation schlechthin,
konnte man meinen, wenn einem
die Deutsche Bundespost oder die
Endgerate-Industrie die ungeheuren
Moglichkeiten des Btx-Systems na-
hebringt. Oder etwa nicht?
Bildschirmtext wurde jedenfalls mit
enormem Aufwand ans Licht der
Welt gesetzt: Internationale Vorbe-
sprechungen iiber das Zeichen- und
Ubertragungsformat, iiber die Imple-
mentierung von Grafiken oder iiber
den Netzaufbau selbst; geplante
Knotenrechner in jeder groferen
Stadt; 8-Minuten-Gebiihrentakt
auch beim Anruf eines Rechners in
einer anderen Stadt. Das System
kann sich sehen lassen.

Nur, lassen wir uns nicht tauschen:
Etwas Neues ist es keineswegs,
wenn jeder Privatmann von zu Hau-
se aus einen fremden Rechner, eine
Datenbank konsultieren kann. In
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schirmtext) per Telefonmodem er-

' reichbare Netze wie ,,The Source”
| oder ,,Compuserve" seit Jahren ge-

nau die Dienstleistungen, die man
sich von Bildschirmtext verspricht:
Einkauf per Computer, Abruf der
neuesten Aktienkurse, aktuelle
Nachrichten, Spiele, Unterhaltung,
Wissenswertes aus allen Bereichen,
Hotelreservation... Mit einem porta-
blen Computer und einem akustisch
ankoppelbaren Modem kann man

diese Dienste sogar von jeder Tele- |

fonzelle, von jedem Hotel-Fernspre-
cher aus anrufen und abfragen — un-
vorstellbar bei Btx.

Warum konnte sich etwas wie ,,The
Source” nicht in Deutschland ent-
wickeln? Nun, fiir eine ausreichende
Zahl von privaten Teilnehmern gibt
es zwei Voraussetzungen: Einmal
miissen geniigend viele preiswerte
Heimcomputer existieren. Das ist
heute sicher langst der Fall. Zum
zweiten braucht man natiirlich
ebenso viele preiswerte, einfache
Modems, zum Beispiel Akustik-
koppler.

Preiswerte Modems (meist aus USA
oder Japan importiert) gibt es hierzu-
lande sehr wohl — aber betreiben
darf man nur die deutlich teureren,
mit einer Priifnummer des Fernmel-
detechnischen Zentralamts versehe-
nen. Der Preisaufschlag, den bis

heute das FTZ-Schild an einem Mo-
dem nach sich zieht, l1aBt sich durch
nichts und niemanden verniinftig

erkldaren: Warum kostet in den USA
ein legal betreibbares Modem umge-

i rechnet 250 DM und in Deutschland
| 1000 DM und mehr? Von zahlrei-

chen Firmen wurde uns auch ange-
kiindigt, sie wiirden demnéchst ein
Modem fiir weniger als 400 DM her-
ausbringen, es miiBte ,,nur” noch
beim FTZ gepriift werden. Seither
haben wir nichts mehr davon ge-
hort... Bleibt also nur noch die Fra-
ge, ob Bildschirmtext vielleicht, bei
allen seinen Vorziigen, nicht auch
ein Trostpflaster fiir uns Bundesbiir-
ger ist, das uns iiber eine ansonsten
recht restriktive Fernmelde-Politik
hinwegtrosten soll. Allerdings: Ste-
ter Tropfen hohlt den Stein. Ein we-
nig nachgegeben hat das F'TZ ja
schon und den Programm-Aus-
tausch per Akustikkoppler zumin-
dest bis 300 Bit/s ermoglicht (siche
Heft 8, S. 75). Oder war das auch nur
ein Trostpflaster?

Jor —
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Bildschirmtext

Kurz vor der bundesweiten Einfiih-
rung steht der Bildschirmtext-Dienst
der Deutschen Bundespost. Daher

| liegt die Frage nahe: LaBt sich ein

Heimcomputer als Btx-Terminal
einsetzen? Der Autor, selbst Mitar-
beiter im Fernmeldetechnischen
Zentralamt, zeigt, daBl das — wenn
auch nicht ganz problemlos — durch-

aus geht. Seite 37

Hotelbuchung per

- Akustikkoppler

In den USA ist es lingst eine Selbst-
verstandlichkeit, mit einem preis-
werten Modem einen Telefon-Da-
tendienst anzurufen und ein Hotel-
zimmer zu buchen, aus einem Ver-
sandhaus-Katalog etwas zu bestellen
oder sich ein Programm fiir den
Heimcomputer iiberspielen zu las-
sen. Welche Dienste es in Amerika
gibt, konnen Sie hier erfahren.

Seite 42
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Viele Tests

Ein Taschencomputer und ein Profi-
Computer aus Japan und zwei Heim-
computer aus GroBbritannien: mc te-
stete diesmal den PC-1245 von
Sharp, der weniger als 200 DM ko-
stet, den M23P von Sord, der insbe-
sondere den kommerziellen Anwen-
der interessieren diirfte, den Oric-1
und schlieBlich ein etwas unge-
wohnliches Gerat namens Jupiter
Ace. Ungewohnlich deshalb, weil es
im Gegensatz zu den meisten ande-
ren Computern nicht in Basic, son-
dern in Forth programmiert wird.
Aber das sollte Sie keinesfalls ab-
schrecken!

Seite 50,52, 56,58

Kopierprogramm
fiir CP/M

Mit nur einem Floppy-Disk-Lauf-
werk ist es normalerweise sehr um-
standlich, mit einem CP/M-Compu-
ter Floppies zu kopieren. Ein Ma-
schinenprogramm, das wir in die-
sem Heft vorstellen, kann Dateien
bis zu 51 KByte auf einen Schlag
kopieren. Die Bedienung erfolgt be-
nutzerfreundlich im Dialog.

Seite 69
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Lieferprobleme

Ich habe einen ZX-81-Bausatz
im September 1982 bei Sin-
clair per Vorausscheck Dbe-
stellt. Der Scheck wurde sofort
abgebucht (!), eine Lieferung
erfolgte auch nach mehrmali-
gen Anmahnungen nach drei
Monaten noch nicht. Ich setzte
zweimal einen Liefertermin
fest und anullierte schlieBlich
den Auftrag, da Uberhaupt kei-
ne Reaktion von Sinclair er-

folgte. Ich bat um Rickiber- |

weisung des Geldes — eben-
falls ohne Erfolg. SchlieBlich
Ubergab ich die Sache einem
Rechtsanwalt. Erfolg bis Mitte
Mai: Der Gerichtsvollzieher
teilt mit, daB er die Firma Sin-
clair in den Geschéftsraumen
bei Ottobrunn nicht mehr an-
getroffen hat. Eine Rickfrage
bei der Post ergab, daB aber
ihr Postfach noch besteht. Nun
bin ich gezwungen, Strafanzei-
ge wegen Unterschlagung zu
erstatten. lhrer Anmerkung in
mc 6/1983, Seite 6, kann ich
nur beipflichten. Auch ich be-
kam den ZX-81 von einer an-
deren Firma prompt geliefert.
Armin H. Berchter,
Wetzlar/Lahn
Anm. der Red.: Der ZX-81 wird
inzwischen nicht mehr als
Bausatz, sondern ausschlieB-
lich als Fertiggerét hergestellt.

Genie-lli-Test

In meinem Artikel ,Genie-lll:
CP/M oder Newdos" in mc 5/
1983 ist leider ein Fehler un-
terlaufen. Im Abschnitt ,Die
Erweiterungen” sowie in der
Tabelle muB es statt ,184 x
320 Bildpunkte” richtig
»184320 Bildpunkte" heiBen,

d. h. 640 x 288.
Axel G. Meckenstock,
Wuppertal

Benchmark-
Tests

Nach langen Erfahrungen mit
8-Bit-Rechnern stellten wir uns
die Frage: was bringen die
neuen 16-Bit-Mikros in Sachen
Geschwindigkeit  (mc 1983,
Heft 6)? Unser Hauptinteresse
bildet die Geschwindigkeit von
FlieBkomma-Arithmetik.  Im

Kollegenkreis und auf der | dem Schopfer von Pascal. Mo-

6

| paBt nicht mehr in Basic-5;

| anderen Stelle abspeichern

diesjahrigen Hannover-Messe |
sammelten wir dazu Daten. |
Das Testprogramm bestand |
im Prinzip jeweils aus einer
einzigen Basic-Zeile:
10 A=1:B=1.01:FOR I=1 TO
2000:A—A"B:NEXT
AuBer der Multiplikation wur-
den auch teilweise andere
Rechenarten und die leere
Schieife gemessen. Das Pro-
gramm muBte von Rechner zu
Rechner leicht variiert werden
(z. B. Benutzung von Zeit-Va-
riablen TI§ oder TIMES); dabei
wurde darauf geachtet, das
Programm in der fiir den jewei-
ligen Rechner optimalen Form
Zu verwenden.
Resumee: die meisten 16-Bit-
Rechner scheinen ihr teures
Geld unter dem Gesichtspunkt
der Rechenzeit nicht wert zu
sein, deutlich hebt sich nur der
Profi Kit 2 von Force ab (CPU:
68 000).
Dipl.-Phys. Erich Gaulke und
Dipl.-Phys. Peter Kittel,
Braunschweig

Wenn man das in mc 1983,
Heft 5, Seite 6 beschriebene
Renumber-Programm zusam-
men mit Basic-5 verwendet,
muB die Startadresse bei hex
0083 eingetragen werden. Das
Renumber-Programm  selbst

man muB es an irgend einer

(Renumber ist auch ROM-f&-

hig). Bei Basic-3.1 lauft es da-
gegen unverandert.

Ulrich Koch,

Velbert

Pascal-Standard

Bitte lassen Sie Pascal (mc 5/
1983, Seite 36) ruhen, so wie
es jetzt ist. Die Sprache der
Zukunft ist Modula-2. Selbst
Jerry Pournelle, einer der In-
itiatoren des Pascal-Prime-
Projekts, ist in der Mai-Ausga-
be von ,Byte" zu der Ansicht
gekommen: ,Wenn ich (ber
sie (Modula-2) etwas gewuBt
hatte, ware das Pascal-Prime-
Projekt nicht gestartet wor-
den.” Modula-2 ist eine neue
Entwicklung von Niklaus Wirth,

dula-2 bietet ein Vielfaches der
vom neuen Pascal-Standard
erwarteten Moglichkeiten — nur
einfacher. Und, (brigens:
Nicht nur Pascal und Modula-2
sind Schweizer Entwicklun-
gen, auch die Maus, die jetzt
so groBe Wellen schlagt: Sie
ist an der ETH Zirich auf die
Welt gekommen. Als Apple mit
seiner Lisa herauskam, arbei-
tete man an der ETH schon
drei Jahre mit der Maus und
ihren Moglichkeiten — auf ei-
nem Lilith-Computer mit Mo-

dula-2. Beat Dorr,
Zirich, Schweiz
Stringverarbei-

tung mit V€-20

Die in mc 1983, Heft 1, auf |

Seite 51 abgedruckte Einga-
beroutine |aBt sich leicht an
den VC-20 anpassen. Die zu
andernden Zeilen sehen dann
S0 aus:

| 15 X$="": H=256"PEEK
(46) + PEEK (45) +2

16 POKE H+1, 60:POKE |
H+2,3

10100 POKE 828+L%, ASC
(A%) : L% = L% + 1: PRINT

AS$:GOTO10020
Heinz-Dieter Schneider,
Marburg

Ihrem Vorschlag in mec 6/1983,
Seite 92 entsprechend bat ich
die Firma Epson um Zusen-
dung des korrigierten HX-20-
Handbuches gegen die er-
wahnte Schutzgebihr. Ant-
wort: Werbematerial. Nach te-
lefonischer Riicksprache wur-
de ich an den offiziellen Hand-
ler verwiesen, der das Hand-
buch allerdings nur zum Li-
stenpreis von 30 DM abzuge-
ben bereit war.
Dr. Thomas Krélzig,
Aachen

| Offenbar ist der Preis fiir das

neue Handbuch, wenn man
den HX-20 schon besitzt, da-
von abhéngig, an welchen
Héndler man sich wendet. Von
anderen Lesern erfuhren wir,
daB man es auch etwas preis-
werter bekommen kann.

Die Redaktion

Basic-
Benchmarks

Ihr Problem in Heft 6/1983 auf
Seite 28, daB der Ausdruck
A=10/3 beim Atari-Microsoft-
Basic zum scheinbar falschen
Ergebnis A=3 fihrt, hat eine
einfache Losung: Die Zeile
A=10./3 liefert den korrekten
Wert. Der fehlende Eintrag in
der Benchmark-Liste lautet al-

s0: Atari-Microsoft-Basic,
sechs Stellen, 15,7 s.
Peter Finzel,
Furth/Bayern

Hier noch zwei Nachzlgler zu
den Basic-Benchmarks:
HP-85, HP-CPU, 0,6 MHz, 12
Stellen (BCD-Arithmetik), 19,6
. Sekunden; HP-125, Microsoft-
Basic, Z80-CPU, 6 MHz, 11,7
| Sekunden. Die neue Basic-
| Version des QX-10 (erweitert
| um mehrere Befehle u. a. zur
| Schnittstellen-Bedienung) be-
nétigt nun 14 s statt 11 s.
Stefan Weis,
Sdcking

if Forth

Das in mc 7/1983 auf Seite 52
vorgeschlagene Verfahren zur
Rekursion in Forth hat leider
den Nachteil, daB es imple-
mentierungs-abhangig ist und
deshalb nicht verwendet wer-
den sollte. Die direkte Rekur-
sion ist in Forth leider nicht
moglich, weil wahrend der
Ubersetzung eines Wortes ein
Bit im Definitionsteil gesetzt
wird, so daB das Wort nicht im
Dictionary gefunden werden
kann. Erst nach korrekt abge-
schlossener Ubersetzung wird
dieses Bit geloscht. Dies ver-
hindert das Ausfiihren nicht
fertig oder wegen eines Feh-
lers nicht vollstandig Ubersetz-
ter Worter. Das vordefinierte
Wort SMUDGE setzt dieses
Bit aber um. Dadurch kann ei-
ne Rekursion direkt und imple-
mentierungs-unabhangig for-
muliert werden:

. fak (u — fak) [SMUDGE (fak
freigegeben)] —DUP 0= IF 1
ELSE DUP 1 — FAK * ENDIF
[SMUDGE (Bit wieder korri-
gieren!)];

Tilman Sporkert,
Karisruhe
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Auf einem Gemeinschafts-
stand der USA prasentieren
sich auf européaischen Messen
auch solche Firmen, die es
sich von ihrer GroBe her nicht
so ohne weiteres erlauben
konnen, auf einer Messe in
Europa auszustellen. Dort las-
sen sich recht interessante

| spielsweise die Produkte der
| Firma Quadram, die Erweite-
rung fir Computer anderer
Hersteller anbietet, fir den
IBM-PC oder Apple-Computer.
Eine Speichererweiterung fiir
IBM mit 512 KByte wird von
| Quadram in den USA zum
| Preis von 895 Dollar ange-

Dinge entdecken wie bei- | boten.

Eine 512-KByte-Speicherkarte von Quadram

Microsoft

will Basic-Standard

Microsoft, jenes amerikani-
sche Unternehmen, das selbst
eine Vielzahl von nur teilweise
untereinander kompatiblen
Basic-Interpretern und -Com-
pilern flir unterschiedlichste
Computer entwickelt hat,
macht sich nun Sorgen um die
babylonische Basic-Sprach-
verwirrung.

Eine ganze Liste von Anforde-
rungen an die Computer-Hard-

ware wurde von Microsoft zu- |

sammengestellt. Wenn sich
die Computerhersteller an die-
se Liste halten, ist eine Uber-
nahme des 32-KByte-MSX-In-
terpreters ohne langwieriges
Umschreiben machbar. Bisher
haben sich finfzehn Hardwa-
re-Hersteller entschlossen,

8

dem Microsoft-Basic-Standard
«MSX" zu entsprechen.

Der MSX-Standard schrankt
| allerdings den Konstruktions-
Spielraum der Hardware sehr
ein. Der Mikroprozessor muf
eine 8-Bit-ZB0-CPU sein, als
Video-Chip muB ein TMS-
9918 von Texas Instruments
verwendet werden, eine Fas-

| soft-ldee ziehen bisher vorwie-

sung fir ROM-Kassetten und |

ein Joystick-Interface missen
vorhanden sein.

Unter diesen Voraussetzun-
gen durfte die Wahrscheinlich-
keit, daB in zwei, drei Jahren
alle Basic-Computer dieser

Welt die gleiche Sprache spre-
chen, leider ziemlich gering
sein. Vorteile aus der Micro-

gend die Japaner, die nun fir
ihre aus dem Boden sprieBen-
den Computer nicht mehr ein-
zeln einen Basic-Interpreter
entweder neu schreiben oder
mihsam anpassen lassen

mussen und die sich deshalb
auch beeilt haben, mit Micro-
soft zu kooperieren: Canon,
Fuijitsu, Hitachi, Mitsubishi, So-
ny, Toshiba, Sanyo, Matsushi-
ta und andere wollen MSX

| (bernehmen.

Auf der Internationalen Funk-
ausstellung in Berlin (IFA) wird
es auch eine Menge Computer
zu sehen geben - unter ande-
rem im Heimcomputer-Infor-
mationszentrum des Deut-
schen Video-Instituts. Die IFA
'83 findet vom 2. bis 11. Sep-
tember statt.

Das internationale KongreB-
zentrum an der Port Maillot in
Paris wird vom 19. bis 23. Sep-
tember den 9. Computer-Welt-
kongreB der International Fe-

deration for Information Pro- |

cessing (IFIP) beheimaten. Es
werden 3500 Teilnehmer er-
wartet. Vom 21. bis 23. Sep-
tember findet begleitend hier-
zu die DV-Ausstellung Sicob in
Paris statt (Info: Promosalons,
Salierring 12, 5000 Kaéin 1).

In Toronto, in der kanadischen
Provinz Ontario, findet vom 26.
bis 28. September die ,Inter-
national Electrical, Electronics

| Conference and Exposition*

statt, eine Ausstellung mit pro-

fessionell orientiertem Rah-
menprogramm. Info: Kana-
disches Generalkonsulat,

Maximilianplatz 9, 8000 Miin-
chen 2.

Vom 28. bis 30. Oktober kom-
men Funkamateure, Hobby-
elektroniker und Computer-
Freaks in Hannover auf ihre
Kosten: auf der ,Interradio

In ihren Clubnachrichten 1/83
berichtet die Arbeitsgruppe
Mikrocomputer Frankfurt
(AGMCF) uber Erfahrungen
beim Aufbau des mc-CP/M-
Computers und Uber die Pro-
grammierung des mc-6504-
Computers EMUF. Wer Funk-

'83". Ein Rahmenprogramm
mit zahlreichen Vortragen wird
vom Deutschen Amateur-Ra-
dio-Club (DARC) ausgearbei-
tet. Ausléandische Funkama-
teure kdnnen auf dem Messe-
gelédnde in Hannover von der
ortlichen Oberpostdirektion ei-
ne Gastlizenz erhalten.

Falls Sie sehr weit im voraus
planen: Die Hobby-Elektronik
1984 (!) wird in Stuttgart vom
3. bis 7. Oktober néachsten
Jahres staitfinden. Und die
+Softcon”, eine internationale
Konferenz und Warenmesse
fir die Software-Industrie, vom
21. bis 23. Februar 1984 im
+Superdome“ von New Orle-
ans (Kontakt: Northeast Expo-
sitions, 822 Boylston St.,

| Chestnut Hill, Massachusetts

02167).

Flohmarkt

Die Volkshochschule Dissel-
dorf filhrt am 1. Oktober 1983
(9-15.30 Uhr) einen Compu-
ter-Flohmarkt durch, auf dem
Computer, Peripherie und
Bauelemente gebraucht ge-

| und verkauft werden kénnen.

Fir Besucher ist die Veranstal-
tung kostenlos, Verkaufer
mussen sich einen Tisch bei
Burkhard John, Zweibriicken-
straBe 35, 4000 Dusseldorf 12,
fiir 15 DM reservieren lassen.

amateur ist, kann auf
145,375 MHz oder (ber die
Relaisfunkstelle DB 0 RD (Ka-
nal R 101, 439,425 MHz) Kon-
takt aufnehmen. Schriftlich
geht's aber auch: AGMCF,
Klaus-Dieter-Friedrich, Berna-
dottestr. 3, 6000 Frankfurt 50.

e 9/1983



Der Lehrer
sitzt im Gartenhaus
und traumt

von seiner neuen Maus.

TeleVideo hat mit der Maus den Weg zum ! o i iy 572
Computer geebnet. Durch Bewegen der [] Bitte senden Sie mir Unterlagen Gber
Maus auf dem Grafiktableau werden dem . Bt TeleVideos Supermaus u. lhre Handler:
Rechner Befehle wie verschieben, ver-
grdBern oder verkleinern eingegeben -

Firma

ohne komplizierte Zweitastenbedienung. Sl

Die TeleVideo-Maus arbeitet als einzige -

mit einem optischen Leser. Gefittert mit | PLZ/On
der grafik-orientierten Software TeleDraw Telefon

kénnen Sie mit ihr die Leistungsfihigkeit
des Rechners (auf unserer Abb. der
TS 803 von TeleVideo) weitaus leichter
und besser ausnitzen, als es allein Uber
das Keyboard maglich ist. s i .
Greifen Sie zur Super-Maus. Denn die et prlnsss sy ym

Maus ist nicht teuer: 498 DM inkl. MWSL. el sty sk sk sammy

| PS: Wir suchen weitere lustige Spruche Uber Mause.
Die Einsender der originelisten Reime erhalten je

| eine Supermaus mit der Software TeleDraw.

' Einsendeschiufl ist der 31.10.1983. Der Rechisweq

| ist ausgeschlossen.

3062 Bickeburg, Postfach 1308, Tel. 057 22/203106, Teletex 572210, Telex 971624
8000 Manchen 2, Hermann-Lingg-Str. 16, Telefon 089/530387, Telex 5212176

7090 Ellwangen, Postfach 1320, Telefon 07961/4047, Telex 74712

6360 Friedberg, Postfach 2306, Telefon 06031/4634, Telex 4184025



Digital Research

Am 15. Juni wurde in Miinchen

das neue Biro von Digital Re- |
search als dritte Filiale in Euro- |

pa erdffnet (Hansastr. 15,
8000 Miinchen 21). Sicher al-
len bekannt ist das Betriebssy-
stem CP/M, das von Digital
Research entwickelt wurde.
Von Minchen aus soll die
Koordinierung der deutschen
Distributoren und OEMs mit
der Muttergesellschaft in den
USA verbessert werden. Fir
die technische Unterstiitzung
der Kunden und flr die schritt-

weise Erstellung deutschspra-
chiger  Benutzerhandbiicher
wurde Raimund Pohl einge-
stellt. Der Vertrieb der Produk-
te, Betriebssysteme (CP/M,
CP/Mplus, CP/M86, CP/
M68000, MP/M, concurrent
CP/M), Compiler (Basic, Pas-
cal, MT+, Cobol, PL/I) und Uti-
lities (z. B. Grafik) steht Gerd
Hart zur Verfigung der Kun-
den. Von Minchen aus wer-
den neben Deutschland auch
noch Osterreich, Schweiz und
Niederlande betreut.

Poppy von Durango

Durango Systems hat eine Fa-
milie von 16-Bit-Computern
vorgestelit. Die neue Familie
namens Poppy zielt in Rich-
tung kommerzielle Anwender
mit nicht ganz so umfangrei-
chen Problemen, die aber ihr
System bei Bedarf erweitern
wollen.

Poppy besitzt einen 80186-
Prozessor mit einem RAM-
Speicher von 128 KByte, der
bis zu einer GesamtgroBe von
512 KByte ausbauféhig ist, ein
IBM-kompatibles  Disketten-

laufwerk mit 96 Spuren pro
Zoll, eine RS-232-Schnittstel-
| le, eine asynchron/bisynchron/

Poppy heiBt die neue Mikrocomputerfamilie von Durango Systems

10

bitsynchrone Schnittstelle so-
wie einen Parallel-AnschiuB
fir Drucker.

Der Rechner Poppy-Il verwen-
det ein 80286/80186-Prozes-
sorsystem, bei dem der
80186-Prozessor fir I/O-Funk-
tionen und der 80286 fiir Ver-
arbeitungsfunktionen  einge-
setzt wird. Der Rechner ver-
fugt GUber 256-KByte-RAM-
Speicher und zuséatzliche 128
KByte RAM fir den I/O-Pro-
zessor. Er besitzt ebenfalls ein
IBM-kompatibles  Disketten-

Die Edit-GmbH fihrt im Okto-
ber vier Seminare durch: 3. bis
5. 10. Mikroprozessor-Tech-
nik; 10. bis 14, 10. Basic; 24.
bis 26. 10. Digitale Signalver-
arbeitung; 31. 10. bis 4. 11. Q-
Bus/Unibus. Anmeldung und
Veranstaltungsort: Edit, Mittel-
weg 121, 2000 Hamburg 13,
Tel. (0 40) 44 54 00.

Schulungen mit den Themen-
bereichen Hardware und Soft-
ware, orientiert an den Bedirf-
nissen kommerzieller Tisch-
computer-Anwender, fiihrt nun
auch Data-Becker regelmaBig
durch. Ein detailliertes Pro-
gramm kann man unter der
Telefonnummer (02 11)
31 00 10 anfordern.

Im Oktober beginnt das Win-
tersemester an der Siemens-
Schule fir Mikrocomputer in
Minchen und Disseldorf. In-
teressenten konnen eine voll-
standige Ubersicht von Sie-
mens, Abt. ZI, Postfach 103,

| 8000 Miinchen 1, erhalten.

laufwerk fir 96 Spuren pro Zoll
und ein 10- oder 20-MByte-
Festplattenlaufwerk, eine RS-
232-Schnittstelle (fir die erste
Datenstation), eine asynchron/
bisynchron/bitsynchrone
Schnittstelle und einen Paral-
lel-AnschiuB fiir Drucker.
Poppy-Il kann zu einem Mehr-
platzsystem mit bis zu 12 Da-
tenstationen ausgebaut wer-
den.
Es werden die Betriebssyste-
me MS-DOS, CP/M-86 und
MP/M-86 angeboten.

Der KongreB fir ,Griindung
und Finanzierung von innovati-
ven Technologie-Firmen" wird
vom 6. bis 7. Oktober gemein-
sam von den Firmen Prommer
Consultants und Genes GmbH
im Sheraton-KongreBzentrum
Milnchen durchgefiihrt, um
Venture-Griinder und Finan-
ziers Uber den neuesten Stand
der Risikofinanzierung zu in-
formieren. Weitere Informatio-
nen: Prommer Consultants,
Leuchtenbergring 3, 8000
Minchen 80, Tel. (089)
4710 72.

Um ,Grundlagen digitaler
Steuerungen" geht es vom 12.
bis 13. September in der Tech-
nischen Akademie Wuppertal
(Hubertusallee 16...18, 5600

| Wuppertal 1). Zielgruppe sind

Techniker und Ingenieure, die
mit der Projektierung und dem
Betrieb automatisch gesteuer-
ter Maschinen und Anlagen
befaBt sind.

Timex verbessert

Spectrum

Wie schon den ZX-81 von Sin-
clair will Timex nun auch Sin-
clairs ,Spectrum” verkaufen —
allerdings in verbesserter
Form. Der TS-2000 wird wahl-
weise mit 16 oder 48 KByte
RAM ausgeliefert und enthalt

| ein von Timex neu geschriebe-

nes ROM-Betriebssystem mit

stenbelegung. Timex will den
TS-2000 ab September in den
USA verkaufen.

AuBerdem gibt es von Timex
auch eine verbesserte Version
des ZX-81: Der TS-1500 ist
praktisch ein ZX-81, der intern
nicht 1 KByte, sondern 16
KByte RAM besitzt. Er soll in

flnf zusétzlichen Befehlen und | den USA weniger als 80 Dollar
einer etwas abweichenden Ta- | kosten.

nne= 9/1983



OKI
MICROLINE

Microline 82 Aund 83 A

Hohe Qualitéat und Leistung sowie ein attraktiver
Preis zeichnen diese Drucker aus

Aufbauend auf einer Aluminium-GuBplatte und
von zwel Motoren angetrieben arbeitet dieser
Drucker praktisch ohne jede Einschrénkung, denn
sein Druckkopf ist fir eine Standlestigkeit von

200 Millionen Druckzeichen ausgelegt.

Die wegoptimierte Druckgeschwindigkeit betrégt
120 Zeichen pro Sekunde. Die Wagenbreite erlaubt
den Druck von 80 Zeichen (Modell 82 A) und

136 Zeichen (Modell 83 A)

Zeichensdtze verschiedener Sprachen sowie der
Druck von Gratiken sind bei diesen Druckem
ebenso selbstverstandlich wie die Verarbeitung ver-
schiedenster Papierarten.

Die AnschluBschnittstellen erlauben parailele oder
serlelle Datenubertragung - gepufiert oder un-
gepuifert — von gangigen Tischrechnem und
gebréuchlichen PC's (Personal Computer)

MICROLINE - {iber 150.000
| Drucker in Europa bereiis im Einsatz.

OKI

OKI ELECTRIC EUROPE GmbH

' : FLZ  Wohnon

| Telefon

Emanuel-Leutze-Str. 8 - 4000 Dusseidort 11

Telefon 02 11/59 20 31 - Telex B 587 218

Zu beziehen Gber,

Kontron Stolz AG

Computerperiphene GmbH Tademstr 15

Freisinger Str. 21 5405 Baden-Dattwil

8057 Eching/Manchen Tel.: 056-840151

Tel.: 08]165/7070 - Thx.: 526791 Tix.. 54070

e A e e e BEE e e S - o 1

| COUPON |

| Schicken Sie mir/uns mehr Informationen aber: _ |

| OMICROLINE 82 A @ |

| OMICROLINE 83 A 3 |

| O Das gesamte MICROLINE-Programm =1

| Name I

s |
| | Strafe |

I
I
I




Novex-Farbmonitore

Gb 960.—

Preis ohne MwSt

14" Modelle
1414-CL 1416-RM 1418-RH*
yww-( t mittlere Auflésur g hohe Aulldsur g
ere r IBM-kompatibel IBM-kompatibe
horizontale Autlésung | horizentale Auflésung | horizontale Auflésung
640 20
8 Farben bei RGB/ 16 16
bei PAL beliebig Farben Farben
n-Text-Feature Green-Text-Feature Green-Text-Feature
I r .J\.'I-j ) -

RGB-Eingo RGB-Eingang ~ RGB-Eingang
rofi-Metaligehéuse | Profi-Metallgehause | Profi-Metallgehéuse
voraussichtlich voraussichtlich voraussichtlich
ieterbar ab Sept. 83 ieterbar ab Okt 83 | lieterbar ab Nov. 83

sis:ohne MwSt Prais ohne MwSt Preis chne MwSt
960,— 1.57,- 1.857 -
Preis incl. 14 % Mw5St Preis incl. 14 % MwS5t. | Preis incl. 14. % MwSt
1.094,40 ' 1.790,94 216,98
* Siehe Abbildung

Héndler- und OEM-Anfragen angenehm!

Generalvertretung
in der Bundesrepublik Deutschland
und West-Berlin;

GERB ELEKTRONIK GmbH
Roedernallee 174-176 - 1000 Berlin 51

Telefon: 030-4110 61 - Telex: 18 2708 gerbf d

12 Fiir schnelle Anfragen: McC-Kontaktkarten am Heftende

Superzubehor fur VC-20
und Commodore 64

Hardware-Erweiterungen fiir VC-20

64-KByte-RAM-Modul

Die einzige Speichererweiterung, die Sie fir den VC-20 brauchen.
Ersetzt alle erhéltlichen RAM-Module von 3 bis 32 KByte, kann Basic
und Maschinenprogramme aller Art laden und sogar als Pseudo-
Disk arbeiten. Das Modul ist genauso groB wie Standard-Module, es
paBt also in jede Modulbox. Durch den geringen Stromverbrauch
von nur ca. 140 mA funktioniert es auch mit den neuen VC-20
problemlos, die nur noch das 1,5-A-Netzteil haben. 278.-DM

40/80-Zeichen-Modul; neue verbesserte Ausfilhrung

Erweitert die Bildschirmdarstellung des VC-20 auf 40 oder 80 Zei-

chen pro Zeile bei 25 Zeilen. Bietet auBerdem zuséatzliche Funktio-

nen wie wahlbaren Zeilenabstand, Statuszeilen und Scroll-down,

Umschaltbarer AdreBbereich fiir Kompatibilitat mit dem EX-BASIC.
278.- DM

Busplatine mit 6 Steckplatzen

Busplatine, 3-K-RAM-Modul und 8-K-ROM-Modul in einem. 6 Steck-
platze fiir Module, ROM-AdreBbereich wahlbar .. 228-DM
8-KByte-RAM-Modul .. ......................... 89.- DM

Software fiir VC-20 und Commodore 64

40 Zeichen pro Zeile (Kassette) fiir VC-20

40 Zeichen/Zeile und hochauflosende Grafik bietet dieses Pro-
gramm. Grafikformat 176 x 160 Punkte, alle Bildschirmfunktionen
bleiben erhalten, Text und Grafik sind beliebig mischbar,

erfordert mindestens 8-K-Erweiterung . ... ........... 49.- DM

Screen-80-Softkit (Kassette) fiir Commodore 64

80 Zeichen/Zeile fir Commodore 64, sowie hochauflésende Grafik
mit leistungsfahigen neuen Grafikbefehlen. Durch dieses Programm
erhalten Sie auBerdem 1 KByte mehr Programmspeicher. 149.— DM

Pseudo-Disk-Dateiprogramm (Kassette) fiir VC-20

Verwaltet 41 KByle als RAM-Disk, arbeitet mit normalen Basic-
Befehlen: OPEN, CLOSE, LOAD, SAVE, PRINT, INPUT U. GET.
Durch Erweiterung einiger Befehle sind auch Random-Dateien
sowie Verkettung von Basic-Programmen (APPEND) méglich. Enor-
mer Zeitgewinn gegeniiber Disk- oder Kassetten-Betrieb. Erfordert
mindestens G4 KEIWEB . .. ... .hciiesisavesivnessss 49.-DM

Super-Speed-Grafiktool (ROM-Modul) f. VC-20

Superschnelles Grafikprogramm zur Erzeugung bewegter und drei-
dimensionaler Grafik. Bis zu 16 Grafikseiten, Definition von bis zu 24
Shapes, abspeichern und laden von Grafiken auf Diskette oder
Kassette, Hardcopy auf den Drucker.

Erfordert mindestens 64 KByte. . ................... 99.- DM

Peripherie fiir VC-20 und Commodore 64

Olivetti-Typenradschreibmaschine als Drucker

Direkter AnschiuB an den seriellen Bus, alle Schreibmaschinenfunk-
tionen bleiben erhalten, Primaradresse 4 oder 5 wahlbar.

B I e Re e s s s = + « s 4 s o s slals s s 1098.- DM

BMC-Matrixdrucker PX-80

Brandneuer Drucker der Spitzenklasse zum Superpreis. Direkter
AnschluB an Commodore 64 und VC-20. Verstellbarer Traktor und
Friktionswalze, hochauflésende Grafik, Subscribt u. Superscribt,
Unterstreichen, Druckgeschwindigkeit 80 Z./Sek., superleise und ein
la-Schriftbild. Natlrlich mit Commodore-Zeichensatz.

T T Rt 1298.- DM
BMC-Monitor BM 12” zum direkten Anschluf an VC-20 und
Commodore 64. Professioneller 12"-Monitor mit 18 MHz Band-
breite. Bildréhre wahlweise in Grin oder Bernstein. Preis mit
AnschluBkabel (bitte angeben, ob VC-20 0. C 64) in Griin 368.— DM
T e R M T A R R SR R 398.- DM
Alle Preise inkl. der gesetzlichen Mehrwerlisteuer. Handler fordern
bitte unsere Sonderliste Hard- und Software zum VC-20 an. Wir
bieten interessante Handlerkonditionen.

MICROCOMPUTERSYSTEME
INGEBORG STRIE

Telefon (0 42 77) 6 92 - Kirchweg 5 - 2831 Schwaf6rden
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T E.AC SERIE FD55
5Y,” SLIMLINE FLOPPY-DISK-
LAUFWERKE

Eine komplette = Exakter Gleich-
Serie von ; L e lauf, praktisch
250 KByte bis \ > P h . verschleiBfrei
1 MByte. (- — - _ durch

- e i ’ burstenlosen

Neu: FD-55G, Vet " Fa Direktantrieb.
Kapazitat 1,6 MByte, TR S

softwarecompatibel ey Gkl 0 i, Gerin e Wéarmeent-

zu herkommlichen TP s cklung durch

8"-Laufwerken _ reduzlerte Strom-

. aufnahme.

Tl

FD-558 FD-55F

TFM | MM | | [ FM | MFM | P

| 125 | 280 | 125 | 250 | 128 | 280 |

[ 312 | 825 B [ 625 |ates | 625 | 5208
250

F

" | 1zs | 2 500
x | 3125 | 625 10416 |
n 126 | 250 250 500 1,000 0 1604 |
: 0128 | 025 | 0128 ; __-:_:___- 012 | 0258 | 0128 | 0.258 |

" 20 096 2p48 | 2048 4.098 |

2 | 16384 | 16384 | 5278 ' 16384 | 327 be_ 32736 | 65536 | |
— 5 5536 | 2938 | 5876 | 2788 | 5676 | 2061 | 5022 | 435 | _
y | 5576 5622 | g |
1 l 2 ! 2 |

| | iC T B l 7.150 | s o | i it

a S Se i | 1 sata 8§ Mnt

I Gjms | WM | ede ; :
|
n

Tracxs/Disk
rack Aladius

ELEKTRONIK

nbn ELEKTRONIK GMBH
Gewerbegebiet - 8036 Herrsching
Tel. 08152/390 - Telex 05-26458

abn -Biro Nord  mba -Biro West  ®B -Biro Frankfurt  ml -Biro Stutigart M -Baro Berlin - MM -Blro Nordbayern  ali -Blro Sidbayern
Tel. 04531/86077 Tel. 02161/542351 Tel. 06246/7014 Tel, 0711/881030 Tel 030/8336092 Tel. 09170/8312 Tel. 08152/390

»Wir stellen aus: SYSTEMS 83, Halle 14, Stand 14705“
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Pflichttermin:

Systems '83

Wer beruflich mit Computern

zu tun hat, kommt um die Sy- |

stems nicht herum: 17. bis 21.
Oktober, Minchen, Messege-
lande. Die Mikrocomputer wer-
den diesmal eine Sonderstel-
lung einnehmen. Fir die Son-
derschau ,Mikrocomputer und
Software” in Halle 23 gibt es

oYoTEMS 83

sogar eine eigene Eintrittskar-
te fiir nur 10 DM, die allerdings
nicht zum Betreten der Ubrigen
Hallen berechtigt. Umgekehrt
kann man aber mit einer ,gro-
Ben" Eintrittskarte auch die Mi-

| krocomputer-Sonderschau be-
sichtigen, die allein schon et-
wa 100 Aussteller beheimatet.

Insgesamt sind auf der Sy-
stems fast 800 Aussteller auf
75000 m? vertreten. Gleich-

Nach einer Studie der Rand
Corporation in Santa Monica,
Kalifornien, erwarten die mei-
sten Angestellten in den USA,
in absehbarer Zeit einen Com-
puter zu benlttzen — namlich
93 % im Durchschnitt. Und

einen Computer (Bild). Etwa
die Halfte der Angesteliten

zeitig stattfindende Symposien
befassen sich mit Basis-Tech-
nologien der 80er Jahre, Ent-
wicklungslinien der Kommuni-
kationstechnik, Zukunft der
Software, Anwenderstrate-
gien, Bewiltigung der Informa-
tionsflut, Buroarbeit, Mensch
und Maschine und zukunftsge-
rechte Arbeitsplatz-Investi-

| tionen.

67 % verwenden heute schon |

sitzt 30 % der Arbeitszeit oder |

weniger am Rechner; ein wei-
teres Viertel 30...70 % und das
verbleibende Viertel schlieB-
lich mehr als 70 %, in einigen
Féllen sogar dauernd. Ver-
gleichsweise wenige, namlich
17 %, haben einen Drucker
danebenstehen.
In der grafischen Darstellung
wird deutlich, daB der tatsach-
liche und erwartete Computer-
einsatz in der Unternehmens-
| leitung am geringsten ist — hier

Computer fiir alle

laBt man rechnen, hier /48t
man recherchieren. Am zweit-
niedrigsten ist der Computer-

| einsatz in den Sekretariaten,
wo Uberwiegend weibliche An-
gestellte mit geringer Technik-
Affinitat sitzen.

Aufklarung

Der ,Verein zur beratenden
Aufklarung Gber die Mikrocom-
puter-Technologie" (VAM,
| SchweizerstraBe 1, 6000
| Frankfurt 70) wurde im Juni
| gegriindet, um die Offentlich-

keit ,objektiv" zu informieren.
| Nach eigenen Angaben wird er
' kein Sprachrohr der Industrie
sein, sondern kritisch auf Ge-

A

77 |

A

SESER ;
0% - N 3 N

s

Computereinsatz
erwartet

C_omputer heute
eingesetzt

U = Unternehmens -
leitung
A = Abteilungsleiter
R = Ressortleiter
T = Techn. Angest.
S = Sekretariate
B = Biroangestellte
D = Durchschnitt

vy

U A R T 8§

Tatséchlicher und erwarteter Einsatz von Computern bei
amerikanischen Angesteliten

D

Einplatinen-
computer
aus Belgien
und
Peutschiand

Die Firmen Feltron Elektronik
in Troisdorf und Vector inter-
national in Leuven (Belgien)
entwickeln und produzieren
16-Bit-Einplatinencomputer
gemeinsam. Der Austausch
von Entwicklungs-Know-How
hat bereits stattgefunden, die
parallele Produktion soll in
Kiirze anlaufen.

Ziel der Zusammenarbeit von
Feltron und Vector ist es,

14

den Kunden beider Firmen
eine Second-Source fir die
Einplatinencomputer aus dem
gemeinsamen Programm zu

geben. Bereits jetzt haben bei-
de Firmen etwa 20 Europakar-
ten-Typen in Produktion, wei-
tere sind in Planung.

Zum Verwechseln dhnlich: Einplatinencomputer von Feltron und

Vektor International

fahren und gesellschaftliche
Folgen der Computertechnik
hinweisen. Selbstverstandlich
gibt es auch ein Vereins-Ab-
zeichen auf Selbstklebe-
Folie...

Vom 23. bis 26. Juni 1983 fand
auf dem Kélner Messegelande
die US-Computershow statt,
die von etwa 20 000 Interes-
senten besucht wurde. Wegen
der guten Resonanz entschiof
man sich, nun jedes Jahr eine
Computer-Messe abzuhalten
und sie auch nicht auf ameri-
kanische Firmen zu beschran-
ken, so 1984 vom 14. bis 17.

Juli (Offnungszeiten 9 bis 18
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~ALLE WE
_ZU SINCLAIR —

... der sicherste Weg, einen SIN-
CLAIR ZX81 oder SINCLAIR ZX SPEC-
TRUM zu kaufen und dann auch
wirklich zu genieBen ist der Weg
zum Sinclair-Fachhéandler, von de-
nen es Uber 300 in der Bundes-
republik gibt. Nur da bekommen
Sie SINCLAIR mit allem: fachkundi-
ge Beratung, Zubehor, Software
und die Original-Garantie. Nur
beim SINCLAIR Fachhandler sind
Sie gut aufgehoben - garantiert!

Sinclair ZX Spectrum - der Heim-
computer, der das Wunderbare
leistet: ein Kleinrechner, der es
auf seine Weise mit einem rich-
tigen GroBrechner aufnehmen
kann. Mathematische Funktionen
und Operationen wie bei groBen
Profi-Geraten. 8-beliebig einsetz-
bare Farben fur Vorder- und Hin-
tergrund. BEEP-Kommandos uber

Wao Sie Ihren Original-Sinclair
bekommen, sagt Ihnen
unser Handlernachweis,

Schreiben Sie uns,
Sinclair-Generalvertretung
Deutschiand, Postfach 6352

8912 Ottobrunn

drei Oktaven. Bedienungsfreund- |

liche Tastatur mit 40 Tipptasten.-
Hochauflésende Grafik durch 256

Punkte waagrecht und 192 senk-
recht und beliebiger Mischung
von Grafik und Schrift. LOAD/
SAVE 'in Hochgeschwindigkeit.
Programmierbar in BASIC und Ma-
schinensprache (Z80A). Véllig neu
gestaltetes Kassetten-Interface.

Sie erhalten auch nur bei unseren
autorisierten Fachhandlern die 2
unentbehriichen deutschen Ori-
ginal-Handbucher kostenlos zu je-
dem Geradt. Und Sie erhalten nicht
nur einen Computer mit Zukunft,
sondern auch eine Anlage mit
fast unbegrenzten Ausbaumog-
lichkeiten. Der ZX SPECTRUM ist
ein Gerat, das seinemNamen Ehre
macht: das Spektrum von Spec-
trum reicht unendlich weit!

GE FUH

SINCLAIR ZX $1 - einer der olg
reichsten Personal-Computer der /
Welt, jetzt flr einen Bruchteil der
summe zu haben, die vergleich-
bare Computer kostery Die Mas-
senverbreitung die:? weltweit

beliebten Gerates (bisher uber 1
Million Kdufer) macht einen se
sationellen Preis m@glich, inklugi-
ve ein 212-seiti
Netzteil und alle Anschilsse/ Da- /
bei wjrd am Gerat selbst an plichts /
gespart: Assempler Uber die USR-  /
Taste. Eingebauter Syntax-Check /
mit/Cursor. Keyboard 40 Tipp-,
tasten, fUr Grafik, Symbole und
Zeichen. Wie den SINCLAIR ZX
SPECTRUM /gibt es den ZX81/mit

der Original-Sinclair-Garantie nur

von uns./Und direkt bei unseren
autorisierten Fachhandlern.

sSincliEir
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Uhr). Als Umrahmung sind
Software-Seminare, Work-
shops und Schulungen ge-
plant. Im Gegensatz z. B. zur
Minchner Systems wendet
sich die Kolner Messe vorwie-
gend an den Endanwender -
daher auch der Titel ,Interna-

tionale Computer-Show Koin — |

Kleincomputer fiir Beruf, Heim
und Hobby".

Ausstellung
in Ziirich

Die erste Ziiricher Fachaus-

stellung fiir Hard- und Softwa-
re im Bereich Mikrocomputer
war sehr erfolgreich. Auf der
viertagigen ,Logic '83" im Ziri-
cher KongreBhaus préasentier-
ten rund 35 Aussteller ihre
Produkte, wobei das Schwer-
gewicht eindeutig bei der Soft-
ware lag. Mit rund 8000 Besu-
chern war die Resonanz flr
Schweizer Verhéltnisse sehr
gut, und die Ausstellung wird
daher sehr wahrscheinlich im
Frihjahr 1984 wiederholt wer-
den. Der Ort und die genaue
Zeit stehen jedoch noch nicht
fest.

iBM
stiftet PCs

Rund 600 ,Personal Compu-
ter® hat IBM kirzlich an Uni-
versitdten und gemeinniitzige
Forschungsinstitute in Europa

Fachlehrer Manfred Weber von der Goethe-Schule in Kaiserslautern

hat Grund zur Freude: IBM hat seiner Arbeitsgemeinschaft fiir Infor-

matik einen PC gestiftet

und Afrika gestiftet, um nach
eigener Aussage ,Wissen-
schaft und Forschung bei der
Forderung neuer Forschungs-
und Ausbildungsmethoden zu
unterstitzen”.

| Einen PC hat IBM (brigens

auch der Goethe-Schule in
Kaiserslautern gestiftet. Der
AnlaB: Diese Schule erhielt
das einmillionste Exemplar der
IBM-Broschiire ,Computer —
was ist das”. Diese Schrift wird
seit 1975 Uberwiegend den
Haupt- und Grundschulen in
Deutschland fiir die Informa-
tion der 10- bis 13jahrigen auf
Anforderung zur Verfiigung
gestellt.

Tl stelli¢c 99/2
in

Noch bevor er richtig auf den

| Markt kam, hat Texas Instru-

ments beschlossen, den Billig-
Heimcomputer TI-99/2 einzu-
stellen. Inoffiziell war als Be-
grindung zu hoéren, daB das
Gerét heute bereits technisch
veraltet sei.

Statt dessen arbeitet man bei
Tl an einem neuen Heimcom-
puter, der ebenfalls in der un-
teren Preisklasse angesiedelt
sein soll, aber voraussichtlich
nicht vor 1984 auf den Markt
kommen wird. Besuchern der

me-Maus-Wettbewerb

Am 1. August war Einsende-
schiuB zu unserem Maus-
Wettbewerb. Es ging darum,
ein optisch lesbares, einfarbi-
ges Druckmuster zu finden,
das es einer ,eindugigen”
Maus (z. B. einem Strichcode-
Leser) ermdglicht, Bewe-
gungsrichtung und zuriickge-
legte Strecke zu erkennen —
selbstverstandlich mit ein we-

nig Software als Intelligenzver- |

starker. Die Ausschreibung
fand schon im Mai-Heft statt,
die Resonanz war groB, und
im Oktober-Heft werden wir

16

Uber die Ergebnisse ausfiihr-
lich berichten. Allen Teilneh-

mern danken wir aber jetzt
schon fir ihre zum Teil sogar
genialen Einsendungen.

Die Maus ist in der Falle: Am 1. August war EinsendeschluB fiir den

mc-Maus-Wettbewerb

| diesjahrigen Consumer Elec-
| tronics Show in Chicago war
‘ aufgefallen, daB Tl den 99/2
nach dem ersten Ausstel-

lungstag nicht mehr zeigte.

'Nachtrige

‘ EMUF-Sonderheft, 3. Auflage

Auf Seite 51 der 3., erweiterten
Auflage unseres EMUF-Son-
derhefts ist leider ein Zeichen-
| fehler passiert: Es fehlt eine
| Verbindung vom Kollektor des
Transistors zu Pin22 der
EMUF-Steckleiste (PB 7). Die
neue Auflage ist gegeniiber
den vorherigen um mehrere
Applikationen des 6504-Ein-
platinen-Computers EMUF er-
weitert worden und bei gréBe-
ren Zeitschriftenverkaufsstel-
len fir 18 DM erhéltlich, beim
Franzis-Verlag um 20 DM Vor-
kasse (inkl. 2 DM Porto; Post-
scheckkonto 813 75-809 oder
Scheck) mit Angabe ,EMUF-
Sonderheft”.

Forth auf
Mikros

mc 1983, Heft 7, S. 53

Die Liste der Forth-Anbieter
kann inzwischen ergéanzt wer-
den. Flr den Oric-1 gibt es
Forth von MMM in Mainz, fir
den Atari-400/800 von Hofak-
ker in Holzkirchen und fiir den
ZX-81 und ZX-Spectrum von
Thomas Wagner in Augsburg.

EPROM-
Pro-
grammier-
geriat

mc 1983, Heft 7, S. 78

Im Bestlckungsplan sind 2 Wi-
derstande mit 1 k&2 bezeich-
net, der richtige Wert lautet
10 k€. Es handelt sich um die

Basis-Emitter-Widerstande
von T4 und T6.

e 9/1983



Wer tiefer in Geheimnisse und
ihigkeiten des Commodore VC-20
eindringen mochte, muB sich mit
Programmierung in Maschinen-
prache befassen. VC-20 INTERN

bietet hier eine wertvolle Unter-
titzung. Neben einer EinfGhrung
1 die Programmierung in Maschi-
ansprache und Assembler enthalt

VC-20 INTERN ein ausfuhrlich
dokumentiertes ROM Listing, die
Belegung der Zeropage und wei-
rer wichtiger Bereiche sowie (ber-
chtliche Zusammentassungen der
Routinen des BASIC Interpreters

und des VC-20 Betriebssystems.
Damit ist VC-20 Intern fiir jeden
ieressant, der sich niher mit der
Maschinenprogrammierung des
'C-20 auseinandersetzen machte.

VC-20 INTERN,
1983, ca. 140 Seiten, DM 48-

INTERN erklart detailliert Archi-
aktur und technische Moglichkei-
in des Commodore 64, zerlegt mit
inem austuhrlich dokumentierten
ROM-Listing das Betriebssystem
nd den BASIC-Interpreter, bringt
iehr Gber Funktion und Program-
mierung des neuen Synthesizer
Chips, beschreibt Interfaces und
AnschluBmoglichkeiten, fuhrt in
Assembler und Maschinenpro-
jrammierung des Commodore 64
in, erklart detailliert die hochauf-
sende Graphik und ihre Program-
mierung, zeigt die Unterschiede
wischen VC-20 und Commodore
64 und gibt Hinweise zur Um-
setzung von Programmen. Zahl-
eiche Blockdiagramme und lauf-
wtige Beispielprogramme runden
i1s Buch ab. 64 INTERN ist bereits
uber 10000mal verkauft und liegt
tzt in uberarbeiteter und erweiter-
ter 2. Auflage vor. Dieses Buch
solite jeder 64-Anwender und
-Interessent haben.

64 INTERN, 2. uberarbeitete und
erweiterte Auflage,

1983, ca. 300 Seiten, DM 69 -

/ir liefern nicht nur VC-20 und Commodore 64, sondern
uch ein riesiges Angebot an Software, Peripherie, Zube-
or und Literatur dazu. Mehr daruber enthalt auf 80(!) Seiten
nser aktuelles VC-INFO 2/83, z.B. Compiler, IEC-Bus mit
ASIC 4.0, die neuen EPSON-Drucker, die ersten Steck-
hodule fur den 64, neue Programme aus aller Welt, CP/M fiir

ab 1. 8.'83: (0211) 310010

lar, verstandlich, in deutscher Sprache und mit vielen Bespielprogrammen.
fit DATA BECKER BUCHERN machen Sie mehr aus lhrem Computer.

erowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 312085 - im Hause AUTO BECKER

unserem 800 gm Ausstellungszentrum in Dusseldorf fuhren wir Commo-
ore, DEC, HP, IBM, Osborne, SIRIUS und andere gute Computer.
Jber 30 geschulte Spezialisten freuen sich auf lhren Besuch.

VC-20 TIPS & TRICKS enthalt unter

anderem

@ detaillierte Beschreibung der
Programmierung von Sound und
Graphik des VC-20 (z.B. mehr
uber die Moglichkeiten des
Supererweiterungs-Moduls)

® mehr (ber Speicherbelegung,
Speichererweiterung und die
optimale Nutzung der einzelnen
Speichermodule

® BASIC-Erweiterungen zum
Eintippen

® umfangreiche Sammiung von
Poke's und anderen niitzlichen
Routinen

@ zahireiche interessante Beispiel-
und Anwendungsprogramme,
komplett dokumentiert und fertig
zum Eintippen, z.B. eine Datei-
verwaltung.

VC-20 TIPS & TRICKS ist eine echte

Fundgrube |ir jeden VC-20

Anwender.

VC-20 TIPS & TRICKS,
1983, ca. 200 Seiten, DM 49,-

64 Tips & Tricks enthalt unter ande-

rem

@ eine umfangreiche Sammiung
von POKE's und anderen niitz-
lichen Routinen

® mehr uber CP/M auf dem Com-
modore 64

@ zahireiche ausfuhrliche doku-
mentierte Programme, komplett
fertig zum Eintippen (z.B. Sor-
tieren von Strings, BASIC-Er-
weiterungen, farbige Balken-
graphik, Zeichendefinition incl
deutschem Zeichensatz, 3D
Graphik etc.)

® mehr uber AnschluB3- und Erwei-
terungsmaoglichkeiten durch
User Port und Expansion Port
(z.B. Commodore 64 an Stereo-
anlage)

® hochauflosende Graphik und
Farbe fur Fortgeschrittene

64 Tips & Tricks ist eine echte Fund-

grube fiir jeden Commodore 64

Anwender.

64 TIPS & TRICKS, 1983

ca 250 Seiten, DM 49,-

den 64, neue Fachliteratur und vieles andere
mehr. dazu wieder viele Programmiertricks
und -tips. Am besten sofort
gegen DM 3,- in Briefmarken
anfordern oder uns

in Dusseldorf besuchen.



Mikrocom-
puter selbst-
gebaut und
program-
miert

Vom Bauelement zum fertigen
Z80-Computer. Von Rolf-Die-
ter Klein. 316 Seiten, 332 Ab-
bildungen. Lwstr-geb. 38 DM.
Franzis-Verlag, Mtnchen.
ISBN 3-7723-7161-2

Es steckt doch sehr viel soge-
nanntes Know-How in der
Computertechnik. Eine rasan-
te Entwicklung von der Réhre
zu den integrierten Schaltkrei-
sen der heutigen Zeit. Das
wird so richtig klar, wenn man
dieses Buch durcharbeitet.
Nun ist es zwar schon recht
umfangreich, aber man kénnte
ohne weiteres deren drei dar-
aus machen. Der zu bewdlti-
gende Stoff ist betrachtlich,
wenn man, wie im Untertitel
gesagt, einen Mikrocomputer
selber bauen und programmie-
ren will. Allein die Technik der
heute in Computern Ublichen
Schaltkreise kénnte Bande fiil-
len. So muB sich der Autor auf
das Notwendige beschréanken,
um sein Ziel, den Selbstbau-
Computer, zu erreichen. Das
heift, daB der Stoff durchaus
noch durch Grundlagenblcher
erganzt werden kann und soll-
te. Die Wissensbildung wird
seitens des Autors dahinge-
hend unterstitzt, daB er am
Ende der verschiedenen Kapi-
tel eine Reihe von Testfragen
stellt, die vom Leser zu beant-
worten sind (keine Angst, am
Ende des Buches steht die
richtige Antwort). Die beschrie-
bene Hardware ist ein modula-
res ZB0-System mit maximal
64 KByte Speicher, der zweite
Teil des Buches gibt die Soft-
ware zum Betrieb desselben
hinzu. Durch die Verwendung
von Originallistings ist die Feh-
lerwahrscheinlichkeit bei der
Software gering, im laufenden
Text hat der Druckfehlerteufel
aber ofter als wblich zuge-
schiagen... Sn.
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Von Michael Angerhausen,
Lothar Englisch und Klaus Ge-
rits. 250 Seiten, kart. 49 DM.
Data Becker, Diisseldorf.

Nach ,64 intern* (Bespre-
chung siehe mc 4/1983) liegt
nun ein zweites Buch fiir Com-

| modore-64-Anwender vor. Es

wendet sich vor allem an er-
fahrenere Programmierer,
wenn es auch leicht verstand-
lich geschrieben ist: XY-Cur-
sorpositionierung, Erzeugen
einer Basic-Zeile in Basic, Ko-
pieren des Interpreters ins
RAM, GOTO/GOSUB/RE-
STORE mit berechneten Zei-
lennummern, Realisation einer
Centronics-Schnittstelle  am
User-Port, Retten einer nicht
richtig geschlossenen Disk-
Datei, Variablen-Dump und
Zero-Page-POKEs sind ein
paar Themen daraus. Aber die
Autoren schreiben auch (ber
Erweiterungsméglichkeiten

des C-64: (ber Forth, Logo,
Pascal und die CP/M-Karte
(das komplette Z80-BIOS ist
als kommentiertes Assembler-
listing” abgedruckt). Der (iber-
wiegende Teil des Buches
dirfte also nur fiir jene Leser
ganz zu verstehen sein, die
gewisse Grundkenntnisse in
der  Maschinenprogrammie-
rung des 6502 und, bei der
Besprechung der CP/M-Karte,
des Z80 mitbringen; doch da-
flir gibt es ja geniigend Einflih-
rungsliteratur. Obwohl es in
letzter Zeit fast Mode wird,
muB noch eines erwahnt wer-
den: Der Text ist komplett mit
einem Nadeldrucker erstellt
und abfotografiert worden.
Aber vielleicht kénnen sich die
Autoren (alle bei Data Becker
angestellt) eines Tages auch
einen Typenrad-Drucker lei-
sten... Fe.

Struktu-
riertes
Program-
mieren mit
Basic

Von Rideger Baumann. 325
Seiten, kart. 22,10 DM. Emst-
Klett-Verlag, Stuttgart.
ISBN 3-12-717710-0

Geht denn das, strukturiert in
Basic zu programmieren, wird
sich mancher vielleicht fragen,
wenn er den Titel liest. Es
geht! Zwar zwingt Basic im
Gegensatz zu manchen ande-
ren Sprachen wie Pascal oder
Ada nicht unbedingt dazu,
sondern |aBt dem Program-
mierer die Freiheit, wie chao-
tisch oder geordnet er seine
Software aufbaut. Doch unter
Einhaltung einiger Regeln be-
kommt auch ein Basic-Pro-
gramm durchaus Struktur. Der
Autor arbeitet mit vielen Bei-
spielen, durch spaBige lllustra-
tionen aufgeheitert — Cartoons
und erlauternde Skizzen. Der
Basic-Dialekt, der Verwen-
dung findet, ist der des CBM-
4000/8000 und &hnelt damit
dem der Microsoft-Interpreter
vieler anderer Computer. Da-
mit die ,Struktur” auch sicht-
bar wird, riickt der Autor Basic-
Zeilen unter Verwendung von
Doppelpunkten ein und trennt
Routinen kommentierend mit
REM-Statements. (Alles kann
man noch verbessern: Beson-
ders schon wére es, wenn am
Programmanfang jeweils die
verwendeten Variablen nebst
Bedeutung aufgefiihrt waé-
ren...) Am SchluB ist schlieB-
lich noch kurz vom internen
Aufbau des Computers und
von Maschinensprache die
Rede - ein abgerundetes Buch
also. DaB es durchgehend mit
Schreibmaschine getippt und
per Offset gedruckt wurde,
wird den angesprochenen Le-
serkreis vermutlich wenig st6-
ren. Fe.

Proceedings 1982, Band 149,
herausgegeben von Thomas
Beth. 402 Seiten, Soft cover,
43 DM. Springer-Verlag, Ber-
lin, Heidelberg, New York.
ISBN 3-540-11993-0

Unter den Verlagen in der
Bundesrepublik ist, wenn es
um die Publikation naturwis-
senschaftlicher Themen geht,
einer der groBen der Springer-
Verlag. Dort hat man schon
seit langerem eine elegante
Methode gefunden, ganz fri-
sche ,Papers“, neueste Er-
kenntnisse oder aktuelle The-
men betreffend, zu verdffentli-
chen. Das Konzept der Reihen
.Lecture Notes in..." sieht
namlich so aus, daB Wissen-
schaftler Manuskripte, von
welchen sie glauben, daB sie
in die Reihe passen, den Her-
ausgebern der Reihe zusen-
den. Diese legen das Manus-
kript einem aus qualifizierten
Fachleuten bestehenden Gre-
mium zur Beurteilung vor. Bei
Annahme wird das Manuskript
vom Verlag dann auf fotografi-
schem Weg vom eingesand-
ten Original weg vervielféltigt
und in Buchform vertrieben.
Nur so kénnen hochwertige
Themen zu méBigen Preisen
der wissenschaftlichen Ge-
meinde schnell zur Verfiigung
gestellt werden. Zum Beispiel
enthélt der Band 149 eine
sorgféltig durchgefiihrte Aus-
wahl von 26 Artikeln, die die
Inhalte von Referaten auf einer
Tagung zum Thema Krypto-
grafie auf der Burg Feuerstein
bildeten. Eine reiche Bibliogra-
fie schlieBt den Band ab. Fir
jemanden, der alle Aspekte
der Kryptografie sauber darge-
stellt haben mdchte, genau
das richtige Buch. Ro.
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rPIrPS macht Pro
plotzlich ganz einfach.

Mit PIPS, dem ,Pan Information
Processing System®, kénnen Sie in
Zukuntt alles vergessen, was Sie

bisher ibers Programmieren gehért

haben. Denn PIPS hat die kom-
pliziette Computersprache in ein-

tache Symbolik Ubersetzt.

Ich méchte mehr Gber PIPS wissen:

Name

Firma

Strabe, PLZ/Ort

Sofort kénnen Sie mit PIPS:
Kalkulieren

€Ien

Wieviel Geld soll Software
kosten 2 Fir PIPS brauchen Sie keine

Tabellen erstellen
Daten suchen
sortieren

Text verarbeiten
Graphiken erstellen

So kénnen Sie z.B. Adressen
verwalten, Kosten analysieren
und dariber hinaus auch lhre
eigenen Programme schreiben.
Sie verbinden die einfachen

- PIPS-Symbole miteinanderund

entwickeln fir lhre individuelle
Problemlésung die passen-
den Anwendungsprogramme.
Ohne viel Geld fir einen Soft-
ware-Speziolisten ausgeben
zu missen. Und ohne lange zu
warten. Natirlich kénnen Sie
sich auch an einen GroBrechner
ankoppeln, um sich zentrale Daten

fernibertragen zu lassen.

Das alles macht PIPS zu lhrem
idealen Partner im Biroalltag.

zusatzlichen Kosten aufzuwenden.
Denn PIPS ist im Preis des SORD
M23P enthalten. Dieser tragbare
Computer macht Sie unabhéangig
vom Stromnetz. Er hat einen 128-K-
Speicher und 2 x290 KB 3.5-Zoll-
Micro-Floppy. Sie kénnen wdahlen
zwischen einem grinen oder Farb-
monitor und LCD-Display. Mit PIPS
und C-Basic. Den SORD M23P be-
kommen Sie ab 9.600,- DM.*

*Unverbindliche Preisemplehlung,
inkl. Mehrwertsteuer — mit grinem Moenitor

MITSUI

ORD

MITSUI & Co. EUROPE GMBH
SORD-Computer-Division
Kénigsallee 92a, 4000 Disseldorf 1
Tel. 0211-8798300 - Tx: 858 2081

Wir stellen aus: Systems '83, Halle 22, Stand 22205
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Genius Musician Board

GMB-48. Programmierbare
Musik-Computerplatine  fir
Apple-kompatible Computer,
Einfach Platine in Slot ein-
stecken und schon spielen
Sie Uber |hr Keyboard Plano,
Trompete, Tuba, Echosound. Rhythmusgeneralor (program-
m:erhagé eingebaut mit Walzer, Rumba, Swing, Tango, Disco,
Blues, Beguine, Latin, Rock und New Wave. Selbstkomponierte
Stiicke kinnen eingespeichert und wieder abgerufen werden
Einige bekannte Weltmelodien sind bereits aul ROM gespei-
chert. Spezial-Sound-Effekte: Spezielle Sound-Effekte, die in
.Star-War*- and _Science-Fiction®-Filmen verwendet werden.
Auf Ihrem GMB - Tonsimulationen wie Pistolenschilsse, Laser-
Pistolen-Feuer, Pleifen, Bombenexplosionen, Raketenabschu
sowie die Melodie des bekannten Spieles ,Puckman®. Liefe-
rung: Kpl. Karte, 2 Mini-Lautsprecherboxen, 2-Kanal-Verstarker
(auf Platine), Lautstarke regelbar, Anschiul auch an jede Hi-Fi-
oder PA-Anlage. Bed.-Anl. englisch. Best.-Nr. 65028 DM 248.-

Motorala 12"-Monitor, griin, Mod. VP-19

-12. Hochaufidsender Monitor mit 16
MHz Bandbreite. 31-cm-Schirm (12°),
?FUH Separate Synchronisation moglich
TL-Videoinput. Mit kpl. Motorola-Servi-
ce-Unterlagen inkl. Schaltbild, Die Gerdte
sind gebraucht, jedoch In sehr gutem
Zustand u. funktionsgepriitt
Best.-Nr. 99666 . DM 198.—

48 K Personal mit Green Monitor (GroB-/Kleinschreibung)
CUSP-200. 48 K Grundausstatiung
CPU-6502 Sprache BASIC. Apple und
2020 kompatibel, 52 Keyboards. Netz-
teil. Bedienungsanieitung (3 Bande)
Karten fiir PASCAL auf Anfrage
12"-Monitor. Griner Schirm. Band-
breite 15 MHz. Video (BAS) Zeilen 40
80 umschaltbar. Netzteil 220 V
Best.-Nr. 65007 CUSP 48 K plus Mo-
mier . .. .. . DM1349.—
Best.-Nr. 65002 CUSP 48 K alleine
DM 1149, —
DM 269.—

48-K-Computer mit 10er-Tasta-
tur u. Funktionstasten. Befehls-
aufruf mit einer Taste. Sonst

oW

[y

12"-Monitor wie oben beschrieben, alleine
Best.-Nr. 65052 12"-Monitor

Ausstattung wie CUSP-200.
Best.-Nr. 65026
48-K-Computer

48 K Components. 48-K-Motherboard kp!. bestickt. ICs gesok-
keit. Sofort einsatzbereit. Getestet und gepriift
Best -Nr. 65054 Motherboard

ASClI-Tastatur.

DM 1298.—

M 598 —

Engl. Prod. mit 52 Cherry
Tasten, Kodiert Parallel -
Ausg. mit Party u. Strob
TTL. Stromversorgung
+5 V=12 V. Paiit 100%
mech. und elektr. fiir Apple und 2020.

Best -Nr. 65023 0 DM 198.50
ASCl|-Tastatur, wie vor beschrieben, jedoch als Bausatz mit

allen Teilen
Best -Nr. 65025 ASCII-Kit DM 169.—

Be

Compuler-Scha#!nmﬂLs_u_ Kompl. Schaltnetzteil

Abge-
! " m) schirmtes Metallgehduse. +5V/2,5A,

-5 VI250 mA, -12V/250 mA, +12 W/
1.5 A. PaBt maflich in jedes Apple-
Gehduse. Anschlufi 220 V Gber Kaltge-
ratebuchse. Schalter Ein/Aus. Malle: 290 = 90 x 55 mm
Best.-Nr. 65062 . DM169.—

Cooling-Fan
le-ahnlichen Computer, jedoch auch an

v“ ’ andere Modelle anbaubar. Ein/Aus-Schal-

ter. Eurokabel 220 V. Kaltgeratekupplung (dadurch wird nur
eine Leitung zum Computer benditigt). Kunststoffgehduse. Mafle

™
[
o

i

CCF-A 2. Extrem leiser Kuhlventilator fiir
Computer. Einfach in die seitlichen Kiihl-
schiitze einhdngen. PaBt an tast alle App-

ca. 180 x 120 x 65 mm. Best.-Nr. 65063 .. DM8s.—

Slimline Laufwerk 5% Zoll FOD-820.
Qualitatslaufwerk von TEAC. Im Gehduse.
Best -Nr. 65065 . DM 698 .-
Controdler-Card
Best.-Nr. 65011 DM 179.—

Mit verstirktem Ring.

SK-IIInIAFInraB-ﬂln 5% Zoll. Beste Qualital.

SK-18. Smg e Density 125 K/40 Track

Best.-Nr. 65005 10er-Pack . . ... ... DM 49.90

SK-10, Double Density 250 K/40 Track,

Best.-Nr. 65004  10er-Pack . . DM 64.50

SK-2D. Double Density 500 K/40 Track.

Best.-Nr. 65006 10er-Pack DM 79.50

BUHLER cletfronit:

Selkosha-Drucker

GP-100 A. Graphic-druckfahig
Einfache u dopgerts Zeichenbrei-
te. Eingebauter Druckertest. 5 x 7
Punktmatrix-Druckknopt. Zei-
chenvorrat 116 Zeichen ASCII
Druckgeschwindigkeit 50 Zeichen/

Sek. Mit Bed_ -Anleitung u. Druk-

— !
kerband. Schnittstellen fir Apple

Il u. andere Comp. wie ZX 81, Commodore. usw. auf An!srgge.
Best.-Nr. 65066 ) . DM 698 -

Eigener Computer-Service.

Beratung In unserer Karlsruher Flliale
WaldstraBe 46

Der ,Traghare Business” mit 64 K.
DP-2, Z-80A Computer, 10.9 kg
und 345 x 415 x 240 mm im
- LR
VPRRENR 1
tur, AS-232C Schnittstelle « In-
teri, od. Centronics Drucker « Z-
B0 CPU » 64 K Memory « Software: CP/M/C-Basic/M-Basic/

9" Monitor grin, 52 x 24 bzw
{iber Sichtfenster 128 x 32 Zei-

Wordstar/Supercalc/Mailmerge wird mitgeliefert

Best.-Nr. 65001 Datatree - DM 3888 —

chen

2 Floppy Laufwerke 5 Zoll fir
Single oder Double Density. Key-
board mit getrennter num. Tasta-

Quick-Shot-Einhandkniippel.
standfeste Saugfife. Sensibler

Knippe!l, Horiz./Vert.-Bewegung.
Im Griff, ,Feuertaste® sofort und aus
; |eder Bewegung, mit dem Daumen. Zu-
sétzliche Taste fur linke Hand. Original
y  fur Atari CVS und 400/800 sowie VC-20
und NEC PC-6001. Bei Steckerdnde-

run;l; auch fir andere Systeme
Best.-Nr. 65003 . tuck DM 34.50

Datatext Num. Tastatur.

Ideale Ergdnzung zu Keyboards. Metalige-
hause (2 Halbschalen) mit Tisch-Aufstell-
bgel. 20 Keys. SteckanschiuB. MaBe: 85
x 45 x 60 mm

Best.-Nr. 99569 Datatext . . DM 29.50

Computer-Netztell.

Eine feine Sache. —~5/12/15 V und 5
Amp. gesamt. Trafo und Elektr, steck-
bar. Male mit Trafo: 160 x 105 = H
70 mm. 220 V/50 Hz.

Best.-Nr. 89570 D-1507 DM 28.50

Joystick Paddies for all USERS.

Slandamknquel Anti-Rutschiiie.
Feinnervige umunq Horiz./Vert. Au-
tomatische Rickstellung nach Loslas-
sen. Sofort AbschuB-Knop! durch
Dricken des Knippels. Je nach Aus-
fihrung bis zu zusatzlich 2 Tasten fir
linke Hand

Anschluistecker passend. Bel Steckerinderung auch fiir andere

Systeme
Atari/Commodore u_ Barrit Best.-Nr. 65018 DM 16.50/51
Best.-Nr. 65019 DM 19.90/5t

Micro Professor :

fir alle Apple Il u. &, sowie 2020

nur paarweise Best.-Nr. 65020 DM 23.80/51.
Best.-Nr. 65021 DM 23.80/5t.

fiir Texas T1-99/4A u. Nachfolger Best.-Nr. 65022 DM 19.90/5t

fiir TRS-B0 u. &
Interface-Cards Apple-2020-kompatibel.

Jede Karte DM 179.—
Best.-Nr. Card Best.-Nr. Card

65008 C 80 Soft 65013 CP/M

65009 Printer 65015 Serial

65010 80 Column 65016 Parallel

65011 Disc-Driver 65017 16 K RAM
65012 Language 64 K

Noch ganz heiB: HOT LINE No. 4
Jetzt neu: PA- u. COMPUTER-Teil
Viele neue Sonderangebote - 48 heiBe Seiten
Elektronik - Kostenlos iiber Postf. 32
7570 Baden-Baden

Elektronische Einhandtelefone ohme FTZ-Nr. Betrieb in der
BRD und W.-Berlin nicht erlaubt. Letzte techn. Generation.
Anschluf an alle europ. Telefonnetze. Elektr. Tastwahl, Automa-
tisches ,Aufiegen® auf jedem flachen Platz auch bei Verwendung
als Wandtelefon

Best.-Nr, 60105 GR-1015 DM 49.50
4 ‘1‘.\
< ..,‘b_. v # /

Modell mit 10 Memory. Ee
GR-5135. Technischelxustunrungsww GR-1015, jedoch mit 10
Memory. Best.-Nr. 60106 — GR-5135 DM 88—

DB-202 B. Elektronische Tastwihleinrich-
tung zum Umriisten von alten Drehwahitele-
fonen. Modernste Technik mit automati-
scher Rufwiederholung der letzt gewdhiten
Teillnehmernummer. Einfachster Anschiuf
mit 2 Drihten. Kurzhubwahltastatur 0-9,
Rufwiederholung u. Amt. LED-Anzeige. Ein-
baumafl ¢ 105 mm, Einbautiefe 25 mm

Best -Nr. 60089 DM 34.50
Betrieb in der BRD und W.-Berlin nicht erlaubt

(Ocicig
FRER .
el

Drahtloses Telefon, Mit amerik. FCC-Nr. IB-BF-7871. Nur fir
Export. Ohne FTZ in BRD und W.-Beriin Betrieb nicht erfaubt

EMP-7000. Drahtiose Telefonanlage be-
stehend aus Basisstation u. tragbarem
Telefon. Reichweite ca. 200 m. Wir
haben auch groBere Reichweiten Gber-
briickt. Station: 255 x 123 x H 65 mm
Als Tischmodell mit autom. Ladeein-
richtung fir Telefon. Telefon ca. 220 x
65 x 45 mm. Tastwahleinrichtung. Letzt gewdhite Nummer
speicherbar fir Wiederholung. Eingebaute Akkus. Frequenz
49 MHz. Teleskopantenne. Schalter fiir .Stand-by*. Strom-
verbrauch nur 6 mA. Rutton wird durchgeschaltet. Wir lislern:
Basisstation, tragb. Telefon u. Bed./AnschluBanleitung und
Kabel, Netzadapter. AnschluB paraliel zum vorhandenen
Telefon mit zwel Dréhten

Best.-Nr. 60104 . . . at DM 298.—

Jetzt bequeme Teilzahlung. Ab Auftragswert
DM 1300.—, Anzahlung 25 %, Rest in 3 Monals-
raten. Keine Zinsen und Bearbel-
tungszuschlilige. Schnelle und unbiro-
kratische Abwicklung, Finanzierung direkt ber
uns, ohne Einschaltung einer Bank.

Die neuen , Multis* mit 20 Amp. u. 0,5 %, Jetzt mit dem neuen
IC-7136. Emnanuhed-enung iiber 9 seitliohe Wahitasten. LCD
3% Stellen, 13 mm. Berdhrungssichere 4-mm-Buchsen. Au-
tom. Nullpunktkorrektur. Polaritats- und Uberlaufanzeige. A-
Bereich durch Femslchefung geschitzt. Ri = 10 M. Betrieb
lber 9-V-Batterie. Mafle: 165 x 85 x 30 mm. Gehduse 2farbig
Lieferung mit Prifschntiren

Volt DC. 0-200 mV/2/20/200/1000 V

Volt AC: 0-200 mV/2:20/200/750 V

Ampere DC: 0-200 pA/2/20/200/2000 mA/20 A

Ampere AC: 0~200 wA/2/20/200/2000 mA/20 A

Ohm: 0-200 ©/2/20/200 kQ/20 MQ

DM 99.90
DM 119.80

Postfach 32, 7570 BADEN-BADEN

GunzenbachstraBe 33 b, 7570 Baden-Baden, Tel. (0 72 21) 34 87, Telex 7 81 210
Ladenverkaul: Karlsruhe, WaldstraBe 46
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me-quickies sind aktuelle Produktanzeigen, mit denen Firmen ihre Produkte vorstellen. Verantwortlich filr den Inhalt sind die Inserenten.

JANN DATENTECHNIK

3 BETRIEBSSYSTEME

tlir jeden

COMMODORE-COMPUTER

® Minutenschneller Einbau, da volistandig steckbar

@ Fir alle PET-/CBM-Serien geeignet

@ Fraie ROM-Plitze der p&wemgan%ainabssvslama autder
Platine vorhanden

@ Durch zusatziiche Umschaltmdglichkeit des $E-Bereichs
40/80-Zeichenbetrieb in Verbindung mit EX 80 méglich

BS 3 fur alle Commodore-Computer (Betriebssystem ist

im Preis nicht anthalten) DM 298

RAM-BOX

das RAM-Modul fir jeden 2716 / 2532
Eprom-Steckplatz zum Superpreis!!!

® Accuputterung t0r Datenerhalt bel Stromaustall
@ Kein CBM-Adapter erforderlich

® Zugriffzeit max. 150 ns!

RAM-BOX 4K . .. DM 175
2 Stuck RAM-BOX 4 K a4 DM 158~
4 Stiick RAM-BOX 4 K a DM 149~

Winterstr. 19, 1000 BERLIN 51, Tel. (0 30) 4 92 44 06

JANN DATENTECHNIK
DIE SENSATION

in Preis und Leistung, unsere neue

PET/CBM GRAFIK

die alles bisher dagewesene
vergessen |aft.

@ Fir alie PET-/CBM-Serien geeignet

@ Minutenschnelle Montage, da vollst. steckbar

@ In Verbindung mit EX 80 (40 + 80 Zeichen) laultahig
Aufitsung bei CBM 80XX (GroBer Schirm) bzw. mit kiei-
nem Schirm bel Verwendung von EX 80 bei 80 Zeichen
131 072 Punkte (256 x 512), Gerate mit kleinem Schirm
112 640 Punkte (220 < 512)

@ 2 Bildschirmsaiten, unabhéngig voneinander darstelibar
und programmiarbar sowie hardwareméBig invertierbar

® Einfache Plotter/Druckeradaption, da auslesbar

® Grafik + Originalschrift mischbar

® Extrem schnell durch Parallelansteuerung Gber ROM-

Sockel, der gleichzeitig tir Treibersoftware mit implemen-

tierten Basicbefehlen verwendet wird

Micropaint Superboard
inklusiv austuhriicher deutscher
Einbau-Bedienungsanieitung

Aufpreis fir PET 2001 ... ..

DM 698.—
. auf Anfrage

Winterstr, 19, 1000 BERLIN 51, Tel. (0 30) 4 92 44 06

JANN DATENTECHNIK

80 ZEICHEN/ZEILE

auf

JEDEM COMMODORE-

Bildschirm

® B0 Zeichen/25 Zellen bel Orig.-8 » 8-Punkt-Matrix

@ Einfache Selbstmontage

® Umschaltung 40/80 Zeichen soft- und hardwareméafig
méglich.
(Bei Hardwareswitch echte” Umschaltung von alt auf
neu, dadurch Betrieb von 4000er- und BO0Der-Betriebs-
systemn moglich.)

® Sahr gut lesbare Zeichen aut Onginalmonitor, jedoch
Normausgang (BAS) fir Externe Monitore (Sanyo Heath
efc.) vorhanden

@ Einsatz eines 4K-Zeichengenearators moglich. (2komplet
te Zeichensatze, softwaremaBig umschaltbar)

@ keine externe Stromversorgung erforderlich

EX 80 CBM 30XX/40XX (kleiner Bildschirm) DM 480.~
EX 80 tiir CBM 40XX (groBer Bildschirm) . .
EX BO fiir PET 20XX

auf Anfrage
auf Anfrage

Winterstr. 19, 1000 BERLIN 51, Tel. (0 30) 4 92 44 06

Erweiterte Graphic fiir APPLE Il
und kompatible Computer

[EELEE]

HGR-512

@ Eigener 32-KByte-Bildspeicher

@ Graphic-Controller EF 8365

@ Umschaltbar 512 x 512 Punkte in Schwarzwei
oder 256 x 256 in 16 Graustufen bzw. 16 Farben
auf jedem dieser Punkte

@ Hardcopy-Mbglichkelt von 512er-Modus

@ ASClI-Zeichensatz in Gréfle und Richtung
programmierbar

@ Vekior plot mit 1 Million Punkie pro Sek

@ Ausgang fur RGB- und BAS-Monitore

® Demosoftware auf Diskette

@ Preis inkl. MwSt. 1356 - DM

BARTSCHER-ELEKTRONIK
Westring 84 - 3440 Eschwaege - Telefon 0 56 51/17 85

'TOH sHarP £l
é GENIE pRracoN 32

Jetzt lieferbar: SHARP MZ-700
Home-Computer 64 K ab
COLOR-GENIE/16 K

GENIE 1/GENIE 264 K

ATARI 800/48 K incl. Basic

ATARI 400/16 K incl. Basic
DRAGON 32/32K ........
SHARP MZ 80 A
SHARPMESOD .. ....co0000s

Fordaern Sio bifte kostenios die akiuelle Proisliste Uber unser gesamies
Lioterprogramm an, ooer besuchon Sie uns. Wir haban Mo.—Fr. von
9.00-13.00 Uty und 14 30-18.00 Uhr gediinet. Selbstverstindlich
konnen Sie auch telefonisch bestellen. Praise in DM inkl. MwST

zuzighch Versandkosten Versand per Nachnahme. 6 Monate Garan

te. Auslunriches Info-Maters! gegen DM 2. in Briefmarken

MICROCOMPLTER ERSAND

Johaaniterste V6. 4430 Steinfurt v onsse 2288

flr Graphikprozessoren

EF 9365

(512 x 512 Bildpunkte)

EF 9366

(256 x 256 Bildpunkte)

EF 9367

(512 x 1024 Bildpunkte)
DM 135.— sk
Heninger
A DigitalService
] LandwehrstraBe 39

8000 Munchen 2
Telefon (089) 591941

TRS-80 Model Il

COLOUR-GENIE

(NEU! )

H. Grosser, L. Rockrath:

ROM-Listing

® volist. disassembliert und deutsch kommentiern

* RAM-1/0-Adressen

® 2 volistandige Listings 3000H-37FFH (Amerika
nisch/Deutsch) und Vergleich

* Vergleich Model | / Model Il (Unterprogramme)
* genaue Erauterung beider Kassettentormate
® Weit Gber 150 Seiten

fidr nur 79 DM inkl. 7% MwSt

L. Rockrath

NoppiusstraBe 19, 5100 Aachen
Telefon (02 41) 3 49 62

~

p
NEU!
N. Heicke, L. Rockrath:

ROM-Listing

® volist. disassembliert und kommentiert
(0000H-3FFFH)

* RAM-I/0-Adressen

® neueste Version!

® Bildschirmformate, Speicheraufteilung

e genaue Unterprogrammerklarungen
fur den Programmierer

e Ein absolutes MuB fur jeden Anwender

L fiir nur 59 DM (inkl. 7% MwSt.)

GENIE 1l

(NEU! )

J. Heicke, L. Rockrath

DEBUG-Handbuch

* volist. disassembliertes und deutsch kommen-
tiertes Listing des ins RAM geladenen Basic-
interpreters und des Bootstrapsroms

* RAM-Adressen, /0-Adressen: insbes.
CRT-Controller, Tastaturmatrix (Umiaute,
Funktionstasten)

® Uber 150 ausfihriich dokumentierte Unterpro-
gramme und DOS-Einspringe (GDOS 3.0)

® Crossreferanz

® Ihr Weg zur optimalen Ausnutzung des Genie Il
durch Programmentwicklung und eigene
Anderungen

| fir nur 98 DM (inki. 7% MwSt )

e Rockrath

NoppiusstraBe 19, 5100 Aachen
Telefon (02 41) 3 49 62

L. Rockrath

NoppiusstraBe 19, 5100 Aachen
Telefon (02 41) 3 49 62

e 9/1983
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GWK GESELLSOHAFT

FUR TECHNISCHE ELEKTRONIK it
SYSTEM
68 000 VME

Madulares VME-Bussystem mit CPU 68 000

® SYSEBK/CPU
128 KByte RAM, 32 KByte EPROM, 3 x RS232C, seriell
/0, parallel VO und Timer,

@ SYSG68K/DRAM
512 KByte Dyn, RAM mit Parity

® GWKVME/PIO
parallel 'O 4 x 16 Bit + Handshake.

@ GWKVME/REL
Relaiskarte mit 16 Umschaltrelais 50 V — 500 mA.

® GWKVMEIADC
integrierender A’'D Converter 4 Kandle +/— 12 Bit

® GWKVME VME-EBCS BI
Businterface vom VME-Bus aul den 8 Bit GWKEBCS-
Bus.

® GWKVME/PROG
inteiligentes Programmiermaodul fir den VME-Bus.
Programmiert alle gangigen SV/EPROMS von 2K x Bbis
16K = 8

® GWKVME/PROT
Prototyp Design Board

Asternstr. 2, D-5120 Herzogenrath
Tel. (0 24 06) 6 23 94, Telex 8 32 109 gwk d
Systems, Halle 18, Stand 18000

Neue Plotter von C. ITOH

CX 4800, 4-Farben- CX 6000, 6-Farben-
Rollenplotter Flachbettplotter
nur ... DM 2750.—- nur . DM 3720.-

Beide Gerate zeichnen sich durch hohe

Prézision, sauberes Schriftbild und einen

groBen Zeichenvorrat aus. AnschluB
paralle! oder seriell.

Information durch

Rabiger Computersysteme
Postiach 802 - 5160 Diiren - Tel. (0 24 21) 4 38 77
Montag-Freitag 10.00-13.00, 14.00-17.00 Uhr

@

B Zoll 50 100 200 500 1000
4+ 108580 638 615 5% 581 5B 4
10, 5500 1o en .56 6.33 615
Q wmoom sw 9B 9 s 8m Q
76,25 Zoll
U ixssso 6@ sa see se s W
10, SS/00 64  BI15  508 5B 564
a 20, DDD a7 906 Ba3 arz B81 a
10, 96TP .20 8 164 e ) i3 1
1 20, 96TPY a5 95 & i L 3]
i gen ewinsch | andondern) i
NEU + + MEW + + Fas! ale Farbticher und Farbband
t- kassetten in dt. Oualitt leferbar tv
a Platten-Sol a
BASF 681 Magneiplatien-Kassette (Phanix)
t par Stick ab DM 364,80 t
Kompatibel zu. Nixdod, Siemens, Kienzle. HB, CTM, NCR.
+ S, Prime, Wang, CA, DDC, Ampex, CDG +
+ Oisketten-Ablage  Inhalt 40 Disk. 50 Disk. +
5.25 Zofl p. 5t ®’mn a3 48
+ 8 Zolp St bl 13452 +
G - DAS - Datenservice
Ostarburker Str. 72, 6800 Mannheim 52,
. Tel.-Nr, 10r EILAUFTRAGE: (08 21) 70 56 25
+++BASF+++BASF+++

+++BASF+ ++BASF++ +

BASF-DISKETTEN @
+ weil Qualitét kein Zufall ist! ,
+ Sonder-Preise glitig ab August 1983 inkl. MwSt. s

Christiani

1983

Kursprogramm

Werden Sie aktiv!

Investieren Sie jetzt in Ihre Fortbildung.

Fordern Sie gleich das kostenlose Kursprogramm ‘83 an,

das Sie (ber unsere Lehrgnge informiert - u.a. auch Ober:

[ Mikroprozessortechnik [ Aligemeines Wissen

L] BASIC mit dem VC20 [ Mathematik

) Amateurfunk-Lizenz [ Rechtschreibung
[} Elektronik-Labor O Englisch

O IC-Labor ] Franzosisch

~1 Digital-Labor ] Konstruieren

[ Elektronisches Messen 1 Automatisierung

Alle Chrm!lﬂnl Fernlehrgainge sind von der Staatl. Zentral-
stelle tir Fernunterricht | geprift und zugelassen.

Dr.-Ing. P. Christiani - Technisches Lehrinstitut

Postfach 3569101 - 7750 Konstanz

in Amerika!
L

3M-SCOTCH-DISKETTEN )

Fiir Ihre Daten ist der beste Datentrager gerade
gut genug! Nehmen Sie Disketten von 3M...
damit Ihnen jedes Bit erhalten bleibt!

528" 525" @§" a" 8"
SS, DD DS, DD S8, SD SS, DD DS, DD

20 St. 8,44 1120 855 10,73 12,77
50 St. 7,75 1163 798 10,15 12,08
100 St 7.41 1117 764 980 11863

Alle §,25"-Disketten natirlich mit Verstérkungsring

Boxen mit Schiof fir: 50 Dis. 90 Dis.
5,25" per Stiick 58,50 75,00

g" per Stiick 79,50 88,00

10er Plastikbox 5,25 = 9,80 8" =DM 13,50

3M-Spezial Kopfreinigungsset (2 Disk. + Fluid)

for Laufwerke: 525" = DM 55,- 8" = DM 63~
Alie Preise incl. MwSt. Ab DM 200 - portofrel. Bestel-
lung unter DM 150,- = 10,—- DM MM-Zuschlag.
HEAVY DUTY

PCB_ -
QUALITY! uber

Nicht ohne  Plschel-Christina-Berlin  weiteres
Grund Nr. 1 Sothstr. 6a - 1 Berlin 45 Zubehér

F B W cextronik. Y

. Erfillungsort: Hombu, Zwischenverk. vorbeh,

I MAM,  Centronscs Schnirtmelie, Dr

o S e St :
Gratih ured Cotour Basic: Bose e | GP 100VC .. 749,00
el ucusn GP 250x 898,00

Tel. (030) 7929873  von 3M.

) S—

2000 Hamburg 19 Eimsb. Chaussee 79
Telefon 040/439 68 48 u. 430 00 19
Preise inkl. MwSt.; NN-Versand ab DM 30,

ssgg!g!usuussﬂ

g3t

BErscemmcrnns

Biszuins
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232
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Aust. INFG gogen 199, —

Fraumachiag

GP 700 . 1378,00
INFO wn Frnlul"ﬂ:hi“

SPIELE

3D-MAZE und BREAKOUT . S afaladle s o0 as MR~
CANDYFLOSS UND I-lANGM&N ........... DM 29~
Spielekassette 1 (5 Spiele) ... ... ... veses DM 38~
Spielakmmzl‘f)sbmk]. ..... . DM 29—

Grafik und Ton in allen Spielen!

ORIC-1

Der GroBe unter den Kleinen

ORIC-1 mit 64 KB, Farbe, Grafik, Ton und vielem
anderen mehr...
@ Original-Garantie 1 Jahr @
® Alle Geréte mit Seriennummern @
® Deutsches und engl. Handbuch @

Alles fir DM 799.—
ORIC-4 Farb-Printer/Plotter mit einer Rolle Papier
(115 mm breit) und AnschiuBkabel. Druckt in 15
GroBen, seitwarts und auf dem Kopf stehend!
Auch fiir andere Systeme mit CENTRONICS-In-
terface geeignet. DM 698 -
3-Zoll-Microfloppy erscheint noch in diesem Jahr,
350KB Ab DM 998 -
in den Posﬂertzahlgeheien 1 bis 5:

sseldorf
Y Tel. (02 11) 79 22 62
in den Postlel‘lzahlgebteten 6-8
Postfach 42 10 12
”| 'lj U'B&OﬂMalnz'lZ
winerm mnocomevs mamz Anrufbeantw. 0 61 31/31 40

Dienstprogramme

DM 49.-

DEBUG'N‘ONJTOH und DlSASSEMBLEH
zt bei der Pre

in Assembler und Maﬁﬂtwmpmcha 49 -

24 Fir schnelle Anfragen: mc-Kontaktkarten am Heftende
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RATEV

RATEV ELEKTRONIK

PF 1601

VERTRIEBS G

RATEV

PF 1 4030 Ra

PF 1601, 40

NS1771 29 ZBOA-CPU 7.80
SAB1791 ... 3850 ZB0B-CPU ...... 2280
SAB1783 ...... 3850 ZBOA-PIO 7.50
SAB1787 ...... 385 ZB80A-CTC . 7.50
WD 1691 ... 3750 ZBOA-DMA, . . 17.50
wh2143 ..... 28.90 ZBOA-DART 16.50
UPD 765 .. 32~ Z80A SIOO 17.50
MC 4024 18- ZBOA-STI . . 34 80
MC 4044 ., .. 18~ 4118,200 ns 2.90
EF9365..... 125~ 4116, 250 ns 270
EF 9366 ! 125 4164, 150 ns 14-
MSM 5832 16.90 6116,LP3 . 13.80
TMS 9802 10.80 2716,450 ns 8.60
TMS 9995 90~ 2532, 450 ns 12,80
- R —— 13.50 2732, 450 ns 12.80
8522 3 15.- 2764, 250 ns 17.90
6532 o 16.80 HD 4702 . 27
6800 2450 6845 ....... 19.50
Cherry- Tastaur unrafLa,ch encod. G BO- 0246 189~
Passendes Gehause dazu, Fabrikat BOPLA 42—

Floppy-Lautwerke

§''-TEAC-Slime-Line, SS/DD, 40-Spur, FD 55A
5"-TEAC-Slime-Line, DS/DD, 40-Spur, FD 558 780
5"-TEAC-Slime-Line, SS/DD, 80-Spur, FD 55E
5"-TEAC-Slime-Line, DS/DD, 80-Spur, FD 55F . .
5"-Siemens-Floppy-Laufwerk FDD 100-5 s 530.-
5"-Siemens-Floppy-Lautwerk FDD 200-5 . ..., .. 6895~
Preise inkl. MwSt., Versand per Nachnahme ab DM 30,

4030 Ratingen 1, Tel. 0 21 C

APPLE-kompatible Tastatur, Zehnerblock, Sondertasten
fiir Rechenfunktionen, mit Gehéuse,

Typ AX 88, Fabrikat PREH
Floppy-Controller-Karte F. APPLE, Shugart kompl.

Netzteilkarte +5V/BA + 12V/1A —12V/1A +24VI3A
mit Ringkerntrafo . . 320

64 pol. VG Stiftieista A + C, varqokdet ,

64 pol. VG Federleiste A + C, vergulﬁm : 4.70
25 pol. D-SUB Stiftieiste : 3.20
25 pol. D-5UB Federleiste . 530
25 pol. D-SUB Stiftleiste 80 1o L e e 12.-
25 pol. D-SUB Federleiste 90 12,50
Gehausa fir D-SUB Steckverbinder, 25 uul : 3.20
Textool-Auswurftassung, 16 pol 22.90

Textool-Auswurffassung, 24 pol . . 24,
Textool-Auswurffassung, 28 pol.
Textool-Auswurffassung, 40 pol
Kartenstecker, 34 pol. (Floppy) 7 14—
Karenstecker, 50 pol. (Floppy)

Centronix-Stecker, 36 pol 18.50
Prazisions-IC-Fassung 6-40 pol., verg. p Pin 0.07
ECB-Buskarte, 10 Steckplatze, fir 19" . .. 42~
dito, incl. 10 Federleisten 64 pol. A+ C . . vous B~
Jumper fir Plostenleistan rot, schwarz 10 St. 3.50

Preise inkl. MwSt., Versand per Nachnahme ab DM 30.—-

Centronics-Drucker,

Modell 737
Papierformat  DIN
A4, Rollen- oder

Traktorpapier, paral-
leler Dateneingang
(solange Vorrat
reicht) ...... 650.-
Endlos-Traktor-Pa-
pier, dazu passend,
(2000 Blatt Verpackungseinheit) 1000 Blatt  25.-

AnschluBstecker 40pol, mit 1,5 m Kabel 31.50

deutscﬁer Zeichensatz, 65 Ein-
gabetasten, Kodie-
rung nach ASCII-
Standard 189.-
Bopla Gehause,
passend zur Cherry-
Tastatur . . ... 42 .-

Cherry-Tastatur,

RV

[ Entwickiung |[Dienstieistung|[  Vertrieb

DAS
INFO-S/ECB

Rechnersystem mit Pfiff
arbeitet mit CP/M 2.2 und 3.0

@ Interessante Systempakete
® CP/M Software
@® KATALOG mit Preisliste bei:

5
9

computertechnik
wiemer & strube

Pirmasenser Strafle 29,
6750 Kaiserslautern,
Telefon (06 31) 2 99 92

taschenrechner

z. b. 128 schritte programmierb.
LCD, 15 (), techn.-wissensch. funkt
C-speicher, hex-dez u. u. u.

-E £ fragen SIE uns
=
a. = g =5
B E £ 3 &
s 2 diestel gmbh =2 F
-] ¥ =Ec g
&2 5E aachen $8¢
. e
= 8 g’g problemlidsungen Sew
E‘ b 58 abt. mycros gﬂg%
@ o3 E kaiserstr. 134 el 8-
v ¥ 5102 wirselen Bo3
nge2 =
. 28 g preise inkl, mwst §U§
W™ FowE zuzlgl. porto + nn 23
S§<7E (ups) 168
SN 3 R
8 x
'S= g (yuyosinG 16jope jney 1eq)

~'g wp Boyerey
msn gydde iy yone
aJemyos pun uapey ‘auaydued pun

,Jaindwoa-asa*“

1ase|

/3 Adresse*

flr

MBM 8264-15
TMS 4164-15
HM 6116 LP3
HM 6264 P3
MBM 2716
MBM 2764

ab Lager Minchen
ab 100 Stick

Heninger
A Dig na.S@wﬁ@@
/ I.andwehrslruBe 39

8000 Munchen 2 4
Telefon (089) 591941 %)

HANSEAT-COMPUTER
Apple-11®-kompatibel

Bausatz Hauptplatine 48 K,

inkl. IC-Sockel,

Kleinschreibung, deutsche Umlaute,
komplett mit allen Teilen

(Mt B SIOMYD caivs vinsve s v i DM 495.—
geprifte Hauptplatine 48 K

SRRSO .o s nur DM 585.—
Hauptplatine, leer ........... DM 98-
Pertec-Laufwerk SD 250,
Shugart-kompatibel . . .. ... nur DM 390.-
AnschluBkabel fir 2 Floppys ... DM 42~
Randsteckverbinder, 34pol.

P FIODYED s v e aomesein DM 16—

Alle Preise inkl. MwSt.

Postfach 546
t{(TIALTSE )g 2 vvmrene
ELECTRONG Telefon (0 44 21) 317 70

HANSEAT-COMPUTER
Apple-lI®-kompatibel

Aufgebaute und gepriifte Zusatzkarten.
Language-Karte, 16 KByte RAM

mit AnschluBkabel . ....... nur DM 120~
80-Zeichen-Karte, Softswitch,
Videx-kompatibel ........... DM 210~

Z-80-Karte, Microsoft-kompatibel DM 130.—

Bausatze, komplett, IC-Sockel,
inkl. Platinen

Language-Karte, 16 KByte RAM

mit AnschiuBkabel . .......... DM 89.-
80-Zeichen-Karte, Softswitch,
ink.EPROMS. ..0ivovovnunss DM 179.~

Z-80-Karte, Mikrosoft-kompatibel DM 99.—

El[.légl:gogm% mlw 44 211;"1‘? 70

HANSEAT-COMPUTER
Apple-11®-kompatibel

Cherry-Tastatur mit Cursor-
Tasten und Home-Taste . . ... DM 182.40
Tastatur ,Preh Commander” AK 67

dito mit 10er Block DM 189.90
und Funktionstasten AK87 ... DM 255.20
j. Tastaturgeh. m. Ausschnitt . . DM 44.50
Teak-Laufwerke Slimline

FD 55 A, voll APPLE-II® fahig DM 649.75
FD 55 E, 80 Tracks, einseitig . . DM 761.90
FD 55 B, 80 Tracks, zweiseitig DM 784.20
FD55F, 160 Tracks . . ....... DM 959.50
Controller fir alle Laufwerke DM 195.—
Controller, Bausatz komplett .. DM 165.~

T N OO Postfach 546
SHINISTAY, B el

Appie ist ainget Warenzeichen de¢ Fa. Apple-Computer Inc. Calomsen

e 9/1983
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mc-quickies sind aktuelle Produktanzeigen, mit denen Firmen ihre Produkte vorstellen. Verantwortlich fiir den Inhalt sind die Inserenten.

Bﬂsr nmmﬂﬁ fur alle gangigen Computersystems
5,25 -Disketten Preise Wir VE = 10 Stick
1X insedt. ainfache Dichie, softsekt 58.05 OM
1XV wie aben jed. mit Verstiru 62.50 DM
1% sirseit. einf, Dichie, hardseit 105 58.95 DM
10 einsedd. doppeite Dichte, softsel 62.50 DM
10V wie oben jed. mit Verstarkungsring 65.90 DM
1/96V doppeite Daten- u. Spurdchia mit Vmevmgf hichsie
Anspriiche . 53.50 DM
296V wie oben jedoch zweisedig 109.50 DM
Reinigungsset

Mafreinigungssat i Diskettenlautwerke

Preis inkl. Fiilssigkeit und Disketts

Rainigungsset fir 525" Lautwerke 50.50 DM
Rawrigungsset for 8° -Lautwerse 5@8.50 DM
Diskettenbox

Han-PVC aufklappbar for 10x5,25™-Disk 3 7.85 DM
dio. fir 108" -Dsketien " 8.85 DM
Diskettontr

Kompaster Trog mit rauchiarbanam Deckel abschiiaiibar inkd. 4 bew, 9
Stutzplatien

Abm. 210{350) x 180 = 175 mm (T=xBxH)

Diskettertrog fur 40 Disketien 62- DM
Deskattantrog fir 90 Disketten 77.50 DM
Datenkassetten

Datenkassetien mit hochwartigem BASF-Bandmatorial in Stach ver-
schraublem Gehause mit zwedteliger Schutzbox. LAnge ca. 15 m (ca
5 min'Seite). inkl. 2 Aufideber fur Beschriftung

10 Stick 18.85 DM 100 Stilck 169.50 DM
AlM- ar

Thermopapier fur AlM-88/PC 100 Thermodrucies

Fabe, Ouvettl, blaudruckand

Pack = 10 Rollen zu 26 m 29.50 DW

Versand per Nachmahme ab DM 30— Prelse inkl, MwSt

r-r electyronic

Bresiaver Str. 29, 8800 Heidelberg 1, Tel. (0 62 21) 78 1500

X8| Neuheiten

® IX-Erweiterungskarte
— bis zu 32k Speicherplatzerweiterung
— gemischier Betrieb von RAM u EPROM moglich
—24 |/0-Kandle (1rel programmierbar)
—neuer Charakter-Generator einsetzbar usw
einfach an den 2X-81 anstecken 119, — DM

® ZX-EPROM-Programmisrgerat
—iur 2716, 2732, 2758 u. 2764 anwendbar
—kene Schaller! hochwarlige Textoolfassung
an die ZX-Erweilerungskarte ansteckbar

(Bausatz) 109.— DM
@ Netztell zum Programmiergerdt 34 — DM
® Gehause zur Autnahme der Baugruppen 12— DM

Alle Preise inkl. MwSi ab Werk

65.. MICRO MAG

Fachzeitschrift fir 65xx und verwandte Systeme im 6, Jahrg.
Programmierung - Interfacing - Hantierung. Jedes Heft enthalt
zahireiche gelistete und kommentierte Systemprogramme fir
pers, Computer und Entwicklungssyst., bes. AIM 65/PC 100
u. CBM in Assemblersprache/BASIC/FORTH, ferner Zusatz
schaltungen, Besprechungen. Ab Heft 24 grofle Einfilhrungs-
serie in die Sprache FORTH.
Aktuell | CBM 710: Vorstellung des neuen Computers u. An
wendung des erw. BASIC-Befehlssatzes in Heft 32 (Aug. "83)!
Abo fiir 6 Hefte DM 54,— bzw, DM 59, im Ausland. GroRer
Programmfundus auch in den nachlieferbaren Heften 14-31
(DM 7,80/St., ab 10 St. DM 6,-). Versandkosten DM 2,50 je
Sendung (such f. Biicher). Probeheft + Prosp. 3,20 (Briefm.)
Das Buch 16 des 65xx MICRO MAG (Zusf) 230 S. DM 28,
Das Buch 7-13 des 65xx MICRO MAG 340 5. DM 42,
Mathe-ROM fisr 6602 f. FORTH u. Assembler Prog. m. allen
héheren Funkt. wie in BASIC inkl. Dokum, DM 12430
Assembler unter AIM-FORTH fiir MC 6809 und 6B05/68705
mit Dokum, u. Beisp. DM 433, bzw. 365, inkl. MWSt
Serie 700 u. 600 ROM-Listing DM 69, ca. 300 5. geb., ausf
dokum., org. CBM-Label, inkl. Zeropage, RAM, 1/0, Cross
Ref.-Liste, assemblierf. Quelltext, Benutzung and. Segmente.
Bezug: Dipl.-Volkswirt Roland Lohr, Hansdorfer Str. 4
D-2070 Ahrensburg, Tel.: 04102 - 55 816

C. ITOH CX-6000, &-Farben-Flach DM 3100~
paraliel Centromcs u. senell, Format-
groBe DIN A3

C. ITOH CX-4800, 4-Farban-Trommel-Piot- DM 2250~
ter, paral. Contronics u. RS 232C/
V.24, Format DIN A4 und endlos

€ ITOH B5104, Matriedrucker mit Apple- DM 1770~
Supergraphik-Intarface. Kadel und
Intertace- Dokumantation

BASE-48 Apple-sompatibier Mikrocomputes DM 1150.-
48 KByto, GroB- und Kieinschrft
Original-Gehiuse, Handbuch

SANYOD Mondtor DM 2112, geditrte Bildritre DM 280.-
15 MMz, 12", grin

SANYO Momitor DM 2212, geatrte Bildrohre DM 310~
15 MHz, 12" bamsten

SANYO CD 3195, Color-Daten-Monitor 14 DM 1098~
PAL. Griunachalung, Ton

ZENITH Manitor ZVM-121 E, grin, Bandbre: DM 268
te 15 MHz, 12

NEC Daten-Monitor 127, 20 MHz. grin DM 495~
oder barmstein, Ton

NEC Farb-Manitor 12010 RGA, Video- DM 999~
Eingang. 12" Ton

Farbbandkassetten fir C. ITOH und
Endlospapier aul Anfrage

Dio genannten Preise vorstehen sich k. 14% MwSL zuzigich Poro
Eine Listerung erfolg! gegen Nachnahme oder Vorkasse

ELECTRONIC-KOLLER
NiesetalstraBe 4
4938 Schieder-Schwalenberg 4
Telefon; 0 52 33/75 50

onlch>l(<& Klass

omputersgsteme

jk82-CPU I:

Die universelle CPU-Platine mit jk82-Bus

Die technischen Daten in Stichworten
ZB0A-CPU mit 4MHz Systemtakt (optional 6MHz)

2 serielle Schnittstellen nach V24 (handshake-fihig,
eigener Quarzoszillator fir Baudraten)

- ging Centronics-Parallelschnittstelle (gepuffert)
(P10-Signale stehen aul Plostenstecker auch direkt
zur Verfigung)

2 Bytewide-Steckplitze fir 4K, BK, 16K oder 32K
EPROM oder RAM (Uber 1/0-Port ein- und ausblendbar)
Einfach-Europakarte mit ECB-kompatiblem |k82-Bus
bestickl, unbestickt oder als Bausatz lieferbar
CMOS-Bestiickung (ohne V24-Schnittstelle) maglich

[Neumarktst: 46, D-5600 Wuppertall, Te}:0202/44 2480 |

COLOUR GENIE
SOFTWARE

COLOUR GENIE SCHACH

Das stirkste Schach!!! 59,-- DM
FIREBIRD, von TMB 49,-- DM
PAC-LAB I, Super-Action  49,-- DM
EPROMMER, Platine, leer 23,-- DM
EP 2716, Pgm. zur Platine 24,50 DM
ADRESSEN-KARTEIL Rec. 29,80 DM
CGMON, das Monitor-Pgm. 39,-- DM

UND VIELES ANDERE MEHR!

SOFTWARE FUR VZ200, Sonder-Info!
Kennen Sie schon GENIE DATA? Die
Fachzeitschrift fiir Video Genie-, Co-
lour Genie- und TRS Bo- Anwender?
ALLE ZWEI MONATE NEU! s5,— DM
>>> Hindler-Anfragen erwiinscht <<<

R. M. HUBBEN, VERLAG FUR COM-
PUTERTECHNIK, 5429 MARIENFELS

te-wi Verlag GmbH - Telefon 089/192090
Theo-Prosel-Weg 1 - BO0O Miinchen 40

Die CP/M-Software-Quelle

BIGZAP DM 248.—
Wollen Sie wissen, was wirklich aut Ihrer Diskette ist: Sie
kbnnen |eden Sektor der Diskette anschauen, edieren,
zuruckschreiben, bei physikalischem, logischem oder file-
weisem Zugriff. LAuft nicht unter CP/M-Plus!

SUPERCOPY DM 98.-
Haben Sie nur ein Disketten-Laufwerk? Mit SUPERCOPY
kénnen Sie beliebig groBe (nur begrenzt durch die Disket-
18) und beliebig viele Dateien mit der geringstmoglichen
Zahl an Diskettenwechsein kopieren.

RECOVER DM 78.-
Macht nicht nur die (versehentliche) Lischung von Dateien
rUckgéngig, sondern pruft auch, ob diese noch volistandig
sind.

CHAREDIT DM 148.-
Getallt Ihnen der Zeichensatz Ihres Terminals nicht mehr?
Mit CHAREDIT |aBt sich das &ndern: ein komfortabler
Zeichensatz-Editor fir fast alle Systeme mit festern Zei-
chensatz.

Super-CCP Source (Z80) DM 198.—
Gegenuber dem Original-CCP verbesserte und komfortab-
lera Ausfihrung mit neuen Befehlen; DIR, DIRF, ERA,
ERAQ. GO, LIST, deutsche Texte. Nur flir CP/M 2.2!

Austihrliches Info anfordern! Bei Bestellung bitte Disket-
ten-Format angeben (lieferbar sind aufler APPLE nahezu
alle softsektorierten Formate)! Alle Praise inkl. MwSt,

Dieter-Joachim Schafer
Helene-Mayer-Ring 14 - 8000 Miinchen 40
Tel. 089/3 51 81 22

Olivetti PRAXIS 40

Kompakte elektronische Schreibmaschine

DM 1080.-

(inkl. MwSt.)

PRAXIS 40 mit Apple-Interface DM 1375~
PRAXIS 40 mit Centronics-Schnittstelle

DM 1450.—
PRAXIS 40 mit V.24-Schnittst. DM 1545.—

Unsere Interface sind lieferbar fiir die Oli-
vetti-Schreibmaschinen PRAXIS 30, PRA-
XIS 35, PRAXIS 40, PRAXIS 45D, ET 121,
ET 221, ET 225, ET 231 und ET 111.

Ingenieurbiiro Jorg MICHAEL

St.-Katharinen-Weg 6, 7750 Konstanz 16
Telefon (0 75 31) 4 34 40
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me-quickies sind aktuelle Produktanzeigen, mit denen Firmen ihre Produkte vorstellen. Verantwortlich fir den Inhalt sind die Inserenten.

S. R. Trost
PROGRAMMSAMMLUNG
ZUM IBM PERSONAL
COMPUTER

192 Seiten 158 Abbildungen
Ref.-Nr. 3024 DM 34, —
ISBN 3-88745-024-8 (1983)

Dieses Buch enthélt mehr als
65 getestete Anwenderpro-

gramme, die direkt eingege-
*4 ben werden kénnen. Es soll
Ihnen helfen die Méglichkei-
ten und Vielseitigkeit Ihres IBM Personal Com-
puters zu entdecken. Die Programme decken
eine weite Palette von kaufmannischen, per-
sonlichen und schulischen Anwendungen ab.
Sie massen {ber keine Programmiererfah-
rung verflgen um sofort Ihren neuen Rechner
einsetzen zu kdnnen.

SYBEX-VERLAGE!

Abt. MC 983  Postfach 120513
d mmu
Tel. 0211/287066, Telex 8588163
Fordem Sie ein Gesami-Verzeichnis an.
Lty durch den Fachh fel
L
+2.50

Z80-EMUF

(wie in me Heft 483 beschrichen)

ZA0-Emplatinen-Comp. mit folgender Grundausstattung
2K RAM, 2-MHz-Clock, 1 P10, voll interruptfihig. dop
pelseitig kaschierte Platine mit Stopplack

Bausatz DM 99 -, Fertiggeriit DM 129 —, inkl. MwSt.
Weitere Ausbaustufen und EPROMs auf Anfrage.

Informationen bitte anfordern bei

Giesler & Danne GmbH & Co. KG

=SESELZET 80

Sharp-PC-1500-Software

Jetzt konnen Sie den PC-1500 fir Aulgaben einsetzen, die

bisher den ,Groflen" vorbehalten waren

® Hexmonitor Tracer . . o DM 48—
Lange 1,8 K, im Speicher voll verschiebbar. Bietet naben
den (blichen Hexmonitorfunktionen notwendige Testhil-
fen tir Maschinenprogramme: Setzen von Breakpointsim
Echizeitbetrieb, Einzelschrittausfihrung von Maschinen-
programmen, Kontrolle aller CPU-Register

® Makr +D bl co.. DM178-
Assembierprogramme werden wie EASiC -Programme
editlert. Eine Vielzahl von Makros erleichtert die Program-
mierung, z B.. IF.ELSE..ENDIF, BEGIN..UNTIL,
BEGIN..WHILE...REPEAT. Eigene Makros kbnnen defi-
niert werden.

® Systemhandbuch (80 Seiten) . . . DM 58.-
Alles Wissenswerte vom PC-1500: Maschinensprache,
Hardware, Unterprogramme, 2. Zeichensatz, rusétziiche
BASIC-Bafehle usw.
Ihr PC-1500 kann mehr als Sie dachten...

® Sharp Technical Reference Manual

@ Basic-Toolkit

@ Fast Save & Load

RVS Datentechnik

v. Schiichtegroll & Zirpel
Postfach 55, Gut Wildschwalge, B055 Hallbergmoos,
Telefon (0 81 89) 12 11

CPU
Ein

mit I/0-Karten Bestiickung: 6502, 6522, 2x 6521
RAM 2K x 8 EPROM 2516..2764

(256), PROM-Adress-Decoder.

bar. Bus aul Stecker gefuhrt
Karten mit:

Netztrennung (VDE)
AS 232C/V24, Kalenderuhr.

un h““.,ul\ )
1ec yen- ADW/DAW, Sensoranpassung
auto™ Induktivgeber-Anschaltung
Sonderkarten. Fadelkarten

Beratung und Service: Dipl. Ing. Hans W. Wirth

w‘n-l-l_' Muhistr. 25, D-7064 Remshalden1
Tel (07151) 71226,73203

Flachkabel oder Karten aufsteck-

warS Relais, Opto-Kopplern, Triacs fir
1erV9% e in T et
n9® . are

D. Hergert

ERFOLG MIT VISICALC
240 Seiten 58 Abbildun
Ref.-Nr. 3030 DM 38,
ISBN 3-88745-030-4 (1983)

Dieses Buch ist eine umfas-
sende Einflhru in VISI-
CALC und seine Anwendun-
gen fur geschaftliche, wis-
senschaftliche und allgemei-
ne Anwendungen. Ob Neu-
ling oder bereits erfahrener
Anwender, ERFOLG MIT VISICALC zeigt
lhnen u. a.: Aufstellung eines Verteilungs-
bogens unter VISiCAEC. Benutzung von
VISICALC Formein zur Bearbeitung lhrer Da-
ten, die Verwendung der DIF-Datei-Funktion.

| ERFOLG mit
Visi€aic

SYBEX-VERLAG#"

au.ucou m1m
m 'rd.uummmu
Fordern Sie ein Gesami-Verzeichnis an.
durch den Fachhandel.
Vermechnungs-
+2,50

Die neue Dimension des Speicherns

info-s 256 K RAM

® 4 bis 16 Banks pro Kane

@ 256 Byte bis 64 KByte pro Bank

® statisches, dynamisches und Table Banking

@ beliebig definierbare Common Areas

@ 6-MHz-Systerntakt ohne Wait

® 16 kB high speed Look up Table

@ Preis ohne Look up Table 980~ DM netto
(1117.20 DM inkl. MwSt.)
mit Look up Table 1320.- DM netto
(1504.80 DM inkl. MwSt.)

COMPUTER ELEKTRONIK

Georg Krause, Zum Romergrund 19
6501 Worrstadt, Tel, (0 67 32) 41 78

acsDIN-TASTATUREN 4-AN66.1X

FUR standardkonfigurationen in Industrie und Biiro
FUR Anwender mit gehobenen Anspriichen

UND vu. a. Apple lle, Apple I+, MC-Terminal
— -

® Komfortable Flachtastaturen mit 61 oder 66 Tasten
* Taslengoae naﬂ; DIN 2137 (deutsche Textverarbeitung) oder
M abgeiegt. dadu

rch Anpassung an alle
gmn Systeme m I| h

mtts!ellsn - Para[ 8 El! Strul:le Puls pos. und
Senel a r 20 m CURREMT 0P,

0—96?0

@ AUTOREPEAT auf allen amn

@ 5 Betriebsarten - SHIFT-LOCK, TTYIF.,PCH CTRL, SHIFT/CTRL,
UNSHIFT und SHI

®4 umschamm Funkuansebemn fur Mersr.nledhcne Beiﬂebs

0 E’E&r‘rﬂ als AFE EESF%EE?:;M r::m mhdeLfmn

gr;eonomlgch gestaltete, formschone und stabile Gehause aus
mm-ABS-Kunststotf mit Ausschnitt verfugbar

angewandte datentechnik
acs gmb

computsrperipherie
steusrungssysteme
Schillerstrafie 7, D-4930 Detmold, Tel. (0 52 31)3 21 03

acs DIN-TASTATUREN +AN85/95.1X
Fﬁﬂ Standardkonfigurationen in Industrie und Biro
Fﬁﬂ Anwender mit gehobenen Ansprichen

UND v 2 Apple lle, Apple il+, MC-Terminal

@ Komiortable Flachtastaturen mit 85, 87, 90 oder 95 Tasten
® Tastencode nach DIN 2137 (deutsche Textverarbeitung) oder
US-ASCIl im EPROM abgelegt, dadurch Anpassung an alle
8-Bit-Systeme moglich
@ Schnittstellen — Parallet 8 Bit, Strobe-Puls pos. und quGP
Seriell V 24 oder 20 mA CURRENT LI
110-9600 Baud
@ AUTOREPEAT aut allen Tasten m. steigender Wiederholfrequenz
@ 5Betriebsarten - SHIFT-LOCK, TTY-LOCK, CTRL, SHIFT'CTRL,
NSHIFT und SHIFT (beim LOCK-MODE An-
zeige durch LED
@ 4umschaltbare Funlcl-onsebenen ir unterschiediiche Betnebs-
systeme oder Programmsprachen, Anzeige durch LED
@ AESET als S AFFI’&

[2 Tastarl in M}
@ Ergonomisch gestalt ate und stal
3-mm-ABS-Kunststolf mlt ausschnm venuubar

acs gmbh s

SchillerstraBe 7, D-4930 Detmold, Tel, (0 52 31) 321 03

aus

Rodnay Zaks
PROGRAMMIERUNG

DES Z80

606 Seiten 200 Abbildungen
Ref.-Nr.: 3006 DM 48,
ISBN 3-88745-006-X (1982)

Dieses Buch beschreibt alle
notwendigen Aspekte des Mi-
kroprozessors Z80 samt Vor-
und Nachteilen. Es ist

legt als eine schrittweise Ein-
fuhrung, mit Ubungen und
Fragen, um das Erlernte zu vertiefen. Es bein-
haltet eine vollkommene Aufzeichnung des Be-
fehissatzes und eine umfassende rei-
bung der internen Funktionen. Der Leser lernt
das Programmieren auf einer praktischen Ebe-
ne.

. SYBEX-VERLAGS!
,__\ Abt. MC 983 Postfach 120513
\SY}B( EAC e

durch den Fachhandel.
s
acheck +2.50
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HPF Hans-Peter Fahlbusch
Eieklme&ed'nhk(-"
JACOBISTR. 32, 2850 BREMERHAVEN
Tel. (04 71) 2 49 98 und 5 82 06

Das ,,GENIE“ steigt —
die Preise fallen!

GENIE L. 0. 11
64 K RAM/Mod. 83

1195.- DM
COLOUR-GENIE . . . ... . 598.—DM
16 K RAM/Mod. 83 mit verb. Proms
Fordern Sie uns! Als Beispiele einige Paketangebote -
weitere Preise auf Anfrage — ein Anruf lohnt sich immer

COLOUR-GENIE mit...
L] Munncr.:‘grun entspiegelt,

bis 52x 32 Zeichen . . . . . 899.- DM
® Disketteniautwerk_ TCS4001 FC,

170k/40tr/SS/00 . 1899 - DM
® Matrixdrucker DPS10 + Inferfacekabel  1699.— DM
GENIE | 0. Il mit...
® Monitor, griin, entspiegelt . 1495.- DM
® Diskettenstation, TCS4001 FC

(FC = Fi.-Contr.) 2495.- DM
® Matrindrucker DP510 + Interface 2195.- DM

Alle Preise inkl. 14 % MwSt. ab Bremerhaven.
Wir lietem per Nachnahme oder per Vorkasse auf
Postschk. Hamburg 652 43-200

Katalog gegen 3.- DM in Brietmarken anfordern.

@ It genaue

G FORTH/65XX
Wir ermoglichen den Einstieg in FORTH
Vollstindiges FORTH-System mit  bildschirmorientier.

tem Editor fiir APPLE Europ oder |k
Gerite, APPLE lle, Bask 108. (gew. Typ bitte angebon)

Funktionen:

@ FORTH Standard 79 und ‘83
@ strukturierter Assembler mit lokalen Labels
@ gegenuber

F.1LG.
digheit optimiert

FORTH aut Ausfihrungsgeschwin-

und  String-Verarbeitung
Lietorbar auf Diskette oder inEPROMS

DM 185,- plus NN
DM 265,- plus NN

auf Diskette nur
in EPROMS nur

Dr. 5. Kamprowski, Rodenweg 18, 4837 Verl 2
Telefon 05207 / 87370

R e s S R R T

Norbert Pohl
Hard- u. Softwareprodukte

R b e R S 2 S ———

COLOUR-GENIE 16K 508 - DM

COLOUR-GENIE 32K ” «ath 4 T720-DM

GENIE-VI 64K o sherik 1050 - DM

&GON-« a2 G e 750.~ DM
mit Floppy 1541 Paketpres 1670~ DM

Star-Matricdrucker-DP 510, - ) 1050.- DM

Swmurw ucker-OF mm.mn. ; m.—%

16-K-| -Erwaiterung far -GENIE . 125~

16-K-RAM-Bausatz v 5.~ DM

Stecxkarte 2um Vollausbau des COLOUR GENIE

bestickbar mit 12K EPAOM oder S-RAM-Platine . 50~ DM

dno Bausatz mit aflen bondtigten Tellan + S-RAM 150~ DM

Relais-Motherboard flr Paralleiport zur Autnahme

von zwel Retais-Steckmodulen . 85~ DM

Rotais-Steckmodul mit vier Relals 220V BA 85~ DM

Schnalles Cassetteninterface fir B502 oder

mit zur Aut; g von ca. 10 MByte aul

sinar C-80-Cassefie Bausatz mit alien

bendiigten Tedlen ... 150~ DM

Programmsammiung mit 10 Pragrammen aus

aflen Bareichen v i 125-DM

Binte fordern Sie kostenios unseren Hard- u. Sohwarekatalog
an, Telefonische Auftragsannahme ab 17 Uhr

i T TP —
AnBracht 14 - 6349 Siegbach 1
Telefon 0 27 78/25 13

R

GCA
Gesellschaft fiir Computeraniagen mbH
Software — Organisation — EDV - Zubehtir - Hardware

Multiusersysteme GCA-SOKRAT:
6-Bit-ZB0-Prozessor

~ 16-Bit-Intel BBOAS bzw. BOAT

- 64-256 KB RAM

- 5,25"- und 8°-Diskettenlautwarke

- 10-, 20-, 40- und BO-MB-Harddisk

- Wechselplatteniautwerke

- Magnetplatteniautwerke

- CP/M, MPM, OASIS und MS-DOS

Preisbeispiel: 16 Bit, 128 KB, 5,25° (ds, dd), 10-MB-Harddisk

Terminal DM 16 965 .-

Am Spinnradel 8, Postfach 1664, 6720 Speyer,
Telefon (0 62 32) 3 54 11

EDV-Zubehbr:

BASF-Flexy-Disk 8 5,25°
1% ab4.40 DM 420 DM
10 ab 4,80 DM 4.20 DM
20 ab6.95 DM 6.75 DM
BASF 631 (6 MB) 155.- DM
BASF 641 (6 MB) 148 - DM
BASF 671 (12 MB) 207- DM
BASF 681 (16 MB) 288~ DM

Tabellerpapier, Farbbander usw
BergstraBe 6, 7274 Haiterbach, Tel. (0 74 56) 14 23

Nichtfliichtige RAM-Module fiir
Mikrosoftware-Entwickler oder 0EM-Einbau.

EPROM-Emulator
im Kleinstformat!

Héchstzuverldssiges Lithium + CMOS-System mit
Umschaltelektronik hélt Daten nach Stromausfall.
> 10 Jahre Datenputferung.

Schreibbar als normales 250-ns-RAM,
EPROM-kompatibel, Ausfihrungen GR2516, 2716,
2532, 2732, 2364, 2764.

Ab Lager lieferbar,

Stiickpreise inkl. MwSt., zzgl. Versand. 2 K DM 177 -,
4 K DM 251.—, 8 K DM 410.—, CBM-Adapter DM 45.—,

Datenblatter und Gesamtpreisliste auf Anfrage.

|

TecSys |

CLERTROMISCMY EYSTE R

TecSys GmbH ® (089) 9139 34
Arabellastraie 13 (089)9146280
B0DO0 Minchen B1 [T 5 215 369 tecs d

SHARP

MZ 80 A 1855.—; MZ B0 B 2955.—;

MZ 711 935.-; MZ 721 1099.—;

MZ 731 1479.—

EPSON

RX 80 1248.—; FX B0 1728.—;

MX 100 2198.—

DRAGON32 ................... 799.—

FARBMONITOR 14" . abB899.—

Aktive und passive Bauteile, uC und Spei-
cher, groBe Auswahl, aktuelle Preise.

ELEKTRONIK

AntoninusstraBe 22, 6000 Frankfurt 50
Telefon 06 11/57 60 57

Taschenrechner + Computer

MULLER-VERSAND

Dora Ml -Versand,
ForststraBe 13, 8756 Kai Telefon (0 61 88) 23 92

Telefon (0 61 88) 23 92

Wir haben die
neuenMdller-Versand-
preise fir: W

\0"?::".:.‘6

P g
4
i
™
Fragen Sie nact inseren Preisen und vergl. Sie!
Gesamipreisliste jegen Frelumschlag.

info-s
Speech 1

Sprachausgabe fiir ECB-BUS-Systeme
Sprachausgabekarte mit Phonemsynthese und
damit unbegrenztem Wortschatz, inkl. Software
Preis: DM 398.— netto (DM 453,72 inkl. MwSt.)

Weitere info-s-Systemkarten und Software auf An-
frage, z.B.: 256 K RAM fiir 6 MHz Betrieb geeignet
Preis: DM 980.— netto (DM 1117,20 inkl. MwSt.)

A. LOHWASSER COMPUTER
Im Wiesengrund 1 - 5419 Wittgert
Telefon (0 26 23) 36 34

rar TRS 80
Video-Genie
Apple

Eprom-Programmiergerat SE 40

fur 2716/2732/2532/2758, kompl. anschluB-
fertig, Software auf Kass. oder Disk
Preis 269.— DM

Eprom-Léschgerét SE 50

fir max. 5 Eproms, Léschdauer ca. 10 Min.
Preis 125.- DM

afu electronic
vertriebs gmbh

SteinstraBe 9, 5778 Meschede,
Telefon 02 91/75 85
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Rodnay Zaks/Austin Lesea
MIKROPROZESSOR
INTERFACE

TECHNIKEN

3. berarbeitete Ausgabe
425 Seiten 400 Abbildungen
Ref.-Nr.: 3012 DM 48,—
ISBN 3-88745-012-4 (1982)

Dieses Buch zeigt systema-
tisch alle nd! Techniken,
Bauteile und Schaltkreise, die
fir die Schnittstellenentwick-
lung in der Erstellung eines vollsténdigen Sy-
stems wichtig sind. Die beschriebenen Techni-
ken sind anwendbar auf alle Mikroprozessoren.
Alle Hardware- und Softwareaspekie werden
vorausgesetzt.

it

PETSPE ED
erster optimierender
BASIC-Compiler
fir Commodore-Computer

Das bedeutet fir Sie:
1. lhre BASIC-Programme laufen bis zu 40x
schneller.

2. Nennenswerte Speicherplatz-Erspamis bei um-
fangreichen Programmen.

3. Compilierte Programme laufen ohne zuséatzliche
PROMs oder Schlissel.

4. Einfachste Bedienung u. v, a.

® Compiled BASIC - bis zu 160 schneller.

Fordern Sie kostenlose Infos oder Handbuch und

Demodiskette fur DM 30.-.

SCHAAL INFORMATIC GMBH
ZweigertstraBe 12, 4300 Essen 1,
Telefon 02 01/77 30 53-54

Microcomputer -
System - Baugruppen

Zilog Z B0 Bausteine

Single Europa - Karten - Format

ECB und Elzet 80 kompatibe!
Standardsoftware durch CP/M Betriebssystem

GRA 19 Grafic Processor

fur 512 X 512 Bildpunile

32 k Bildapeicher auf der Karta
High Speed vector plol

bis 1 500 000 Blkdpinkte/ Sek

84 Zsichen ASCI-Generator

Max BS = 57 Zaichen/zelen |ASCI)
Verschiedens Schriftarten und
-groflen. Video- Ausgang

Fertigkarte kompl, aul
u. getestet rm inkl. 14%

Lewarkarts mil Handuch

und Steuerprom DM 158,20 inkl. 14%
Weiter lieferbar: BUS 10/20 Pomtionen, 3 versch CPU

Karten, 64 k dyn RAM, SIO (2xV.24), Centronics-Schnitt

stelle, Boot, 32 k CMOS/EPROM. Echizeitul u Bank,
Bubblespeicher, Bustoundation, Floppy-Disk-Controler DS w DD |
Weiteres in Kirze lieterbar. Prashste und Unberlagen anfordern

11UParaR

SYSTEC MICROPROCESSOR GMBH
Vertriob: Postfach 147
4404 Tolgie Tolefon 02504/ 6556

(;SW UPC (Universelle Programmierkarte)
Eoks
Rochner T

® Universell sinsetzbare Programmierkarte fur EPROMs
und EEPROMSs — Typen 2716, 2732, 2764, 27128...

® Komfortable Bedienungssoftware mit Meni-Steuerung
DOS 3.3 (CP/M in Vorb. ) — keine Umschaltung Uber DIP-
Switches aut der Karte!

@ Keine externen Versorgungsspannungen

@ Zur Entlastung des Netzteils Abschaltung der5-V-Versor-
gung im ,Stand-by"-Betrieb

@ Anzeige des Betriebszustandes und der angewahiten
PROM-Typen durch LEDs auBerhalb des APPLE, d. h.
keine Arbeiten mit ,offenem” Rechner

® Anzeige und Sockel auf extemer Platine - 28poliger
Nullkraftsockel — 500 mm Flachbandkabel — auf Wunsch
im Gehause gegen Aufpreis

DM 550.— inkl. MwSt.
CSW 72 I/O-Port-Card
DM 395.— inkl. MwSt.

(siehe mc 7/83, S. 22)

Informationan anfordern! Handleranfragen erwinscht!
Karl-Heinz WeiB

APPLE & CP/M-B0 & MS-DOS Software & Hardware
Am Wiesenhof 17, 2640 Whv., Tel. 0 44 21/8 31 79

J.-P. Lamoitier

BASIC UBUNGEN

FUR DEN IBM

PERSONAL COMPUTER
256 Seiten 192 Abbildungen
Ref.-Nr. 3023 DM 38, -
ISBN 3-88745-023-X (1983)

Alle Anwender des IBM Per-
sonal Computer lernen durch
dieses Buch BASIC durch
praktische Ubungen anhand
von realistischen Program-
men. Datenverarbeitung, Statistik, kommer-
zielle Programme, Spiele und vieles andere
mehr. Jede Ubung beinhaltet eine Beschrei-
bung der Problemstellung, eine Analyse der
Losungsmdglichkeiten, ein FluBdiagramm so-
wie ein fertiges Programm samt Probelauf.

DOBERT & BITSCH
COMPUTERSYSTEME
Kielmannseggstrafe 88,

2000 Hamburg 70, Tel. 0 40/6 56 48 22

Tel. 0 404 10 38 67
Professionelles CP/M-
Baugruppen-System fiir
ECB-Bus
Double Density zu einem sensationellen Preis!

& FDC-2-Piatine 10r 8" und §” DD und 8D, auch gemischt. Mehr
als vier Lautwerke anschiiefibar. Alle ZBO-Interrupt-Modes!
Kain Abgleich erforderich! Voll MC-CP/M-kompatibel

& FDC-2-Ferigplatine mit infegr. Datensep. u. 1797 . DM 635.-

® CPU-2-Fertigplatine mit 280, 64-K-DRAM, 2732 A DM 525~

® |/0-2-Fertigplatine mit SIOV0, 2 x PIO, CTC, Baudratengen,
und Quarzosz. Baudraten hard- oder
softwaremaBig einstellbar DM 390
® Video-Platine 132/80 = 25 Zeichen, grafikfiihig, mit Z80,
6845, SIOND, 2784 A, Soft-Charakter-ROM, mehrere Zeichen-
siitze, auch mischbar, paralieler Tastatureing. Betried parailel
am ECB-BUS oder serlell. Fertigplaline DM 660.—

® Netzteil-Platine m. Ringkemtrafo, 5 V10 A, 24 ujo, 12VB A,
+ 12 W02 A, mit Schutzeinr. Bausatz kompl DM 285.—
Bus-Platine, 10 Steckpl. fiir VG64-Leisten . ... DM 40—

Alle Platinen in professioneller Ausiihrung, Fertigplatinen kom-

plett aufgebaut und getestet. Alle Preise inkl. MwSt

Info mit weiteran Angaben gegen DM 2. in Brietmarken anfordern.

UNSER PROGRAMM:

SINGLE-BOARD-COMPUTER

auf Basis 6502/C 02 von Standard-
ausfiihrungen bis zu Kundenappli-
kationen

APPLE-KOMPATIBLE-
COMPUTER und Zusatzkarten

ARBEITSPLATZCOMPUTER von
olivetti ... ZHE0020

Drucker und Plotter von C. ITOH

MARFLOW

COBOLD

.DER Lern- und Profi-Computer auf 3 Platinen®,

CDBDLD — ein Computer mit zauberhaf-
ten Qualititen dank eines
neuen, raffinierten Hardware-
Konzepts und eines sagen-
haft komfortablen Betriebs-
systems,

EDEDLD - ein Maschinensprache-Com-
puter auf Basis 6502/65C02,
der auch Textverarbeitung,
BASIC- und FORTH kann,

COBOLD - per cComputer fiir alle - auch
Ihre — Problemstellungen,

COBOLD - mit Handbuch ,6502/65C02

Maschinensprache” aus dem
Heise-Verlag

MARFLOW

Rodnay Zaks

6502 ANWENDUNGEN

282 Seiten 205 Abbildungen
Ref.-Nr.: 3014 DM 38,—
ISBN 3-88745-014-0 (1983)

Das Eingabe/Ausgabe-Buch
flr Ihren 6502 Mikroprozes-
sor. Das Buch ist nach dem
Konzept ,Lernen durch Pra-
xis" aufgebaut. Es stellt die
notwendigen Hardwarekom-
ponenten vor und die dafir
meist genutztan Programme. Der Zweck eines
jeden Programms, sein FluBdiagramm, die
Schaltung und die im Programm verwendeten
Programmiertechniken werden eingehend be-
schrieben. Viele Anwendungsbeispiele helfen
Ihnen, das Erlernte in die Praxis umzusetzen.
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48-K-Computer-Bausatz

Motherboard inkl. aller Bauteile, Fassun-
gen, 8 Slots usw., voll

Apple-ll-kompatibel  600.— DM
Fertigkarten gepriift:

Motherboard ............... 730.-DM
VOICHAE. . . ... vnees 2 130.- DM
ER0-KarD: s i e G 140.- DM
80-Zeichen-Karte ........... 260.- DM
Floppy-Controller Dos 3.3 . .. .. 160.—- DM
Noetztoll . ........cccce.ves 170=DM
Cherry-Tastatur . ............ 220.- DM
Gehause fur Tastatur ........ 50.- DM

SHUGART-SA390-Laufwerk
(fUr samtliche Apple-Software)
NEC 8023, Nadeldrucker
(graphikfahig) ............. 1450.- DM

Infos gegen frankierten Riickumschlag.
Silber Elektronik,

Postfach 7032, 4000 Disseldorf,
Telefon (02 11) 7 33 32 18 und 6 79 05 74

740.- DM

ELPHOTEC Gmbii
Computer Syatpme

D-6500 Maing ”
fol. (08131 231847 Computer Systeme

ELPHOTEC bietet an: Restposten. ..

@ X-8300, 5,25"-Doppelfloppylaufwerk, 2 BASF 6108
DS, DD, 500K mit Doorlock, Netzteil + Lifter +
Netzfiter + Gehause
DM 1398.— inkl. 14% MwSt.

@ X-7300, 5,25"-Doppelfioppylautwerk wie oben, je-
doch mit 2 Sht_)gan SA 400
DM 1098.- inkl. MwSt.

@ Floppy-Controller + 32-K-RAM-Erweiterung fiir
Eltec-Systeme
DM 1349.- inkl. MwSt.

Wir liefern sofort per Nachnahme solange der Vorrat
reicht. Weitere interessante Angebote auf Anfrage!

EXAKT-DRUCK @
GmbH & Co KG

Endlos-Sofortdruck
Endlosformulare
Endlos-Zahlungsbelege
Endlos-Verdienstabrechnungen
Tab-Haftetiketten

Tabellierpapier
Endlos-Blancopapier
Schnelltrennsétze
Tragerbandsatze
Kopiensitze
Formulardruck fiir Belegleser

5093 BURSCHEID

@ Telefon (02174) 5044 @

Postfach 1226

GroBer Biergrund 4, 6050 Offenbach, Tel. 06 11/88 20 72

SHARP-COMPUTER

r L 1865.- DM
MEBOB. o casavon s @ 2950.~ DM
I AR i e - 932.- DM
MZ721 ... . ... 1100.- DM
A S . 1480.- DM
EPSON-DRUCKER

50 T 1249.- DM
T 1725.- DM
NEE B0 R, s o ow sranss e 2199.- DM

Floppy-Laufwerke, Disketten,
Interfacebau, Halbleiterspeicher

Liste anfordern!
Preise inkl. 14 % MwSt.

® Halbleiterverkauf @

256 K-RAM & VISICALC for ‘w Il

(plus und lle)

® echte Speichererweiterung um 256 K-RAM
® ansprechbar in: Assembler, Basic, Pascal

® gingebunden in: DOS 3.3
UCSD-PASCAL 1.1 und 4.0
VISICALC 3.3
@ Organisation. 2 KByte im Slotbereich
1 Adrefregister
@ Bestell-Nr. S2B0256

Zitro-Computer
Apple®-kompatibel, GroB- und Klein-
schreibung

Bausatz 48K,

Sockeld. Umlaute ........... ab 530.-
Gepriifte 48K-Platine . . ... .... 698 .-
Netzteil 5A ................ 219~
Cherry-Tastatur ... .......... 199.-
Language-Karte .......... . ab138.-

80-Zeichenkarte mit Softswitch . ab 199.—

ZB80-Karte................. ab 180.—
YCR0: . .. vviumsmun s i 495~
VESE | . . r . 1195-
DiskettenSS/DD .............. ab6-
Disketten fir Apple ............ ab 5.80
Liste kostenlos.

UEDING electronics

Holtewiese 2, 5750 Menden 1,
Telefon 0 23 73/6 31 59

MACRO-BASIC fiir CBM

Erstellen Sie sich jeder Zeit und individuell
Ihre sligenen Tool-Kits aus einer Auswahl wvon
Uber 150 MB-Maschinenprogrammen (250 Befehle)
die S5ie mittels MB-Linkloader beliebig kombi-
nieren konnen. Macro-Basic bietet,

Strukturierte Programmierung, echte Unterpro-
gramme externs, interne Variablen, Bildschirm-
verarbeitung mehr fachgenaue Arithmetik, Druck-
aufbereitung, Dateiverwaltumg, Utility's usw,

komfortable,iibersichtliche, schnalle Programm-
erstellung bei drastisch reduziertem Arbeits-
und Zeitaufwand.

und zwar flr VC20 bis CBM 720

¢ TESTER Sie Macro-Basic
Info kostenlos,dt. MB-Handbuch + Demo 319.- DM
Macro-Basic Softwarepackage 1 359.- DM
Macro-Basic Softwarapackage 2 359.- DM

System & Anwender Software Hermann-J. Bernd
Lambertusstr .23, 521 Troisdorf-17,0228/452626

@ Europakarte ECB-Bus-kompatibel
@ Banking bis 1 MByte in 64-K-Bldcken
@ Akzeptiert Output-Butfer-Disable
® Back-Ground-Refrash
(daher beliebiges WAIT und BUSREQ moglich)
@ Kompatibel zum MPR-I1-System
® Option or ERROR-Detection (Parity-Check)
Fertigkarte, 64 KByte bestiickt 668.— DM
Fertigkarte, 256 KByte bestlickt 1398 DM
Leerkarte mit Lotstopmaske und
Bestuckungsdruck 113.—- DM
Preise inkl. MwSt.

Bitte fordern Sie detaillierte Unterlagen an.

Nordstrafie 26, 4790 Paderborn, Telefon (0 52 51) 5 86 25

fKein Pfennig pro PunlctN
und das rasend schnell

HR 8000 zur
Darstellung
Ihrer
Grafiken:

" 524 288

[ Punkte.

" Schreibge-
schwindigkeit
1,5 Mio. Pki.
pro sec.

4 Bildebenen zu je 512 x 256 Punkten
Flimmerfreie Uberlagerung mit CBM-Bild
High-Speed-Vektor-Generator. 1,5 Mio. Pkt /sec
Fadenkreuziogik. ASCIl-Zeichen-Generator
Umfangreiche Basic-Einbindung

Fullen und Loschen beliebig berandeter Gebiste
"Save' und ‘Load’ aller Bilder, Hardcopyféhig

Preis 0. MwSt. DM 989,- (1.127 46 incl,). Info kostenlos
BEISCH-ELEKTRONIK EDV SYSTEME

Josel-von-Gorres-Str, 49, 5100 Aachen
\Tel. (02 41) 5133 54 )

Grafik-Prozessor fur Serie CBM B0O0O (mit EF 9366 GDP)
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X. T. Bui

PLANEN +
ENTSCHEIDEN MIT BASIC
200 Seiten 53 Abbildun
Ref.-Nr. 3025 DM 38, -
ISBN 3-88745-025-6 (1983)

Dieses Buch ist eine Samm-
lung von interaktiven, kom-
merziell-orientierten BASIC-
Programmen fur Manage-
ment- und Planungsent-
scheidungen.

Nutzen Sie mit Ihrem Mikrocomputer die sel-
ben Entscheidungsmodelle, die bisher nur
Grofifirmen, EDV-Spezialisten und Wirt-
schaftswissenschaftler einsetzen konnten.
Aus dem Inhalt: Gawinnschwel!anana*yse;
Analyse optimaler Laﬁemarlu ng; Analyse des
kritischen Weges und etzplantechmk (PERT);

@ SYBEX-VERLAGS!
,\ AbLMC 983  Postlach 120513
SYBEX i e

Fordem Sie w-

SHARP MZ 700

ZB0A, 64 KRAM, PAL-Farbe, RGB,
4-Farben-Drucker-Plotter, Datenrecorder,
Basic, Fortran, Pascal, Spiele, Anwender-
programme, Floppystation, Matrixdrucker,
ab 1984 CP/M

IBM'PG' Erweiterungskarten
PUFFERSPEICHER

fir alle Drucker-Rechner-Kombinationen

JAOMTER N Kn A BTV 'R

i 1 I AN O AN l Iv]}'[
D AT ENGSY 38 7T E M E

AQEARMONDEARSTRAGSE 58 5100 AACHEMN

o241 1 5 5 28 4

ITOH SHARP
E GENIE pRacoN 32

Der Neue von C. ITOH:

8510 B Matrix-Drucker

NEC PC 8023 Matrix-Drucker . . .
CANON A 1210 Farbdrucker ...
STAR DP 8480 Matrix-Drucker . .

STAR DP 510 Matrix-Drucker . . .
Olivetti JP 101 Tintenstr. ......
OKI Microline 80

Seikosha GP 700 Farbdrucker . .

Fordem Swe tite kostenios die aktuelie Premsiste uber unser gesamies
Lieterprogramm an, oder besuchen Sie uns. Wir haben Mo -Fr. von
9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr Selbstverstandlich
konnen Sie auch telefonisch bestellen. Proise in DM ikl MwST
rurughch Versandkosten Versand per Nachnahme. § Monate Garan
tie Austuhriches inlo-Matenal gegen DM 2 - in Briefmarken

MICROCOMPUTER -VERSAND

Johamniterste. 16, AA30 Steinfurl o 02881 2288

10 REM APPLE Il E mit 64 K RAM

20 PRINT "lhr Wunschtraum geht*

30 PRINT "in Erfiillung"

40 PRINT "DM 2845.— inkl. MwStL." ;
50 PRINT "von ZONI-ELECTRONIC*® 4/ [
60 GOTO 40 \

Unser Dumping-Paket-Preis!

APPLE Il E mit 64 K RAM - Eine APPLE Il-Disketten-
Station — Ein Controller fir 2 Stationen und ein 24-MHz-
APPLE-Ill-Monitor, . ...... ... DM 4985~

Kompmtsmmmubenbesmrbben jedoch mit 50-
Zeichen-Drucker und Interface kcmpbeﬂ mit Busleitung.
Anschiuffertig! . . . ..... DM 5835~

Wir fuhren samtliche Zusatz-Karten wie 80 Zeichen - Z 80
CPM - 16-K-RAM-Typenrad-Schreibmaschinen-interface
~ VO-Port — AD-Wandler — DA-Wandler und viele mehr.
Alle Karten kbnnen auch im Bausatz geliefert werden!
Monitore — Diskettenlautwerke — Literatur und Software.
Eigener Reparatur-Service und grofles Ersatzteillager.

ATARI 400 mit BASIC 48 K RAM

und Disketten-Station . .................. DM 1920.-
ATARI| 800 mit BASIC 48 K RAM
und Disketten-Station e S DM 2320~

Infos gratis von ihrer

ZONI-ELECTRONIC

7580 Bihi 16, Telefon (0 72 23) 2 74 01

D. H rt

MEIN SINCLAIR ZX81

173 Seiten 45 Abbildungen
Ref.-Nr.: 3021 DM 25,—
ISBN 3-88745-021-3 (1983)

Der Mikrocomputer Sinclair
ZX81 wurde in kirzester Zeit
zu einem der erfolgreichsten
Geréte auf dem Weltmarkt.
Das Buch erlautert die vielfél-
tigen Moglichkeiten, z.B. den
- AnschluB an Fernsehgerat
uncl Kassettenrecorder, gibt Tips zur eigenen
Programmgestaltung fir Grafiken, Kalkulatio-
nen, Spiele. Eine Emfﬁhrung in die leicht erlern-
bare Programmiersprache BASIC sowie lauffa-

hige Programme machen dieses Handbuch
zum MuB fir jeden Sinclair-Besitzer.

Automatische
Textverarbeitung

brother HR-15

nur

1798.—
(inkl. MwSL.)

® Automatischer Einzelblatteinzug

® 110, 132, 165 Zeichen/Zeile

@ Unterstreichen, Fettdruck, etc

@ Bidirektionaler Druck

@ Grafikiahig, Rotdruck

® 5 K Puffer

® Schnittstelle V24 o, Centronics Parallel

Option: Traktor, Einzelblatistapelzufiihrung, Tastatur
Fordern Sie einen Probeausdruck an!

SIEBENEICHER ELEKTRONIK
Postfach 9 - 3044 Neuenkirchen
24-Std.-Telefonservice - Tel. 0 51 95/15 61

Tinten-Drucker PT 88

. N L

@ Tintendruckwerk mit 150 Zeichen/s bei 50 dB (A)

@ bidirektionaler, druckwegoptimierter Druck

@ Matrixdruck (Raster 9 x 9 Punkte)

@ acht landerspezifische Zeichensétze

® Graphikdruck mit 8-Bit spaltenweiser
Informationseingabe

DM 2500.— inkl. MwSt.

(komplett anschluBfertig!)

mm electronic

Michael Matrai, Europaplatz 20, 7 Stuttgart 80,
Telefon (07 11) 7 15 67 75

EPROG 2.0

Progrﬂnml.rlmﬂa fiir den :cm-

® Fir 2508, 2516, 2532, 2564, 2716, 27C16
2732, 27C32, 2732A, 2758, MK2764, | 2764
27064, 27128, in Vorber. 8748, 8755

® 2 Programmierspn. durch Software wahibar

® Meniprogramm mit Schnellprogrammiermode

@ Preis: EPROG 2.0 DM 394.74 (DM 450
inkl. MwSt.); Software f. CP/M (8", SS, SD)
DM 145 (DM 165.30 inkl. MwSt.)

@ Weitere ECB-Karten, z. B. Graphik 512 x 512
DM 999 -

Joachim LIST - Klaus NIEMANN
OranienstraBe 35, Postfach 4052
6200 Wiesbaden, Telefon 0 61 21/37 14 46

D. Her

SINCLAIR ZX SPECTRUM
BASIC HANDBUCH

ca. 224 Seiten ca. 150 Abb.
Ref.-Nr. 3027 DM 32,—
ISBN 3-88745-027-2 (1983)

Fir jeden SPECTRUM-An-
wender stellt dieses Hand-
buch eine wichtige Hilfe dar.
Es gibt eine Ubersicht fur alle
BASIC-Begriffe, die auf die-
sem Rechner verwendet wer-
den kénnen. Anhand von Beispielen werden
diese Begriffe ausfihrlich erldutert. Zahlreiche
Programme dienen zugleich als Anregung fur
den Anwender, um fremde Programme besser
verstehen und eigene leicht entwickeln zu
kodnnen.
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SEL TS OTR cTE RS232C

GRABAU m

fErEilgentes HE luterfane

INTERFACE MIT INTELLIGENZ

Konvertiert Geréteschnittstellen:

|IEEE 488/HP IB auf seriell RS 232/V24
V24 auf Aktiv IEEE 488

BCD auf IEEE 488

BCD auf V24

GPIO auf V24 bidirektional

V24 auf V24 10k Spooler
Protokollwandler

Hathumarstr 16
Gw 790 Paderborn
Computertechnik GmbH  Tel, 0 52 51/2 23 00

|

Zufriedene Kunden...
sind die Grundlage unseres Erfolges!

@ Sinclair ZX 81:
16KRAMBAKRAM ... ... .. ......... 79.~168.-
L ] Sinﬁllr-ﬁpoctmm'
BOM-Varmlon . ........ 00000 i, 598.-
B80-K-Erweiter., z. Nachrusten AT o ke a2 179~

L ] lp;lll u. I(mnplﬁbh

& i A SN 1198.-

Hotrufbond 48K, verg. ‘Sots . . 648.-
Schlﬂrm verstarkt A . 179~
Tastatur, mit Zehnerbl. im Geh. . .. . . 375~
Floppy, mit Shug. SA 390, kpl 748~
hnittstelle . .. .............. 128~

Z-80-Karte . AT T SR 128~
ADJ’DA-'b\'lndlﬂ T e e 198.-
Schrelbm.-Schi I'Iilllhll ................. 148~
Typenradschreibm., anschiuff. ab 998~

Weiteres Zubehor u. kpl. Systeme auf Anfrage!
12 Monate Garantie!
Handi fragen willk Infos kostenlos!

! Wir abemehmen auch Emtwicklungsauftrige
und Kundendienst,

DORSCH-ELEKTRONIC
Forther H Be 23, 8501 Ech 2,
Telefon (0 91 26) 74 19

it COMMODORE - EPSON :

Original-DL-Gerst vom COMMODORE-Fachhandler:

CBMBApIustwNSJ! ..... Komprsﬂmmshw@—
CBM 64 - s e 765.
Floppy 1541 ... ... .| N ol ceres TB5~
Datasette ... ... ....... 139.-

Die neuen Dmclmfﬂfcsll und vczorcu

Drucker 4023 . P S v o - (I B98.—
Drucker 1526 Rk bt o SEth B48.-
Vierfarb-Printer/Plotter 1520 .. .. ... .. 498.-
CBM-Farbmanitor VC 1517 — 14 Zoll . _ J 750.—
Die neuen Rech zum Si

CBM 8032 SK, 32K frei DIN o. ASCI Ta.statur " 1935.—
CBM B096 SK, 96K mit Los-96-Betriebssystem . . . 2595 -
CBM 610 mit 128 KByte (ohne Monitor) . . . .. .. .. 2295
CBM 710 mit 128 Ktha und UBF-Monitor . . . . . . 2995~
Floppyﬂoﬁn PIEETCERE LR RO, o, Uor T | 3325.-
Floppy 82 RUTO .
Einze'ﬂoppv 2031170 KByte (IEC-Bus) ........ 1275~
Die neuen Drucker von EPSON und NEC:

RAX 80 mit 100 Z/Sek. — Traktor ... 1068
FX B0 mit 160 Z/Sek. - Einzelbl. + Trakior ... ... 1588
NEC PC 8023 BC (auch mit CBM Grafik) .. ... ... 1398.-

Alle Preise einschl, 14% MwSt. Auf Wunsch erhalten Sie
auch ausfihrliche Einzelinformationen.

T. Weber Elektronik - 8700 Wiirzburg
EisenbahnstraBe 22 - Tel. 09 31/70 45 28

Commodore NEC,
NCR Olympia,
Programme VC 64

Textverarbeitung mit

DatolIR 0 B .. aahe DM 548 —
VC20kompl. . .............. DM 398.—
NGB . ... e DM 798.—
TexasTI994A ............. DM 480.—

NEU! Nadeldrucker f. VC 20/64
NEC-PC 8023 B-VC
direkter AnschiuB .......... DM 1898 .—

Preislisten gegen DM 3. in Briefmarken

Linde electronic

Computer —
Elektronische Biiromaschinen
Neue StraBe 18, 7170 Schwabisch Hall
Telefon 07 91/73 18

CP/M fiir APPLE Il + lle

und APPLE ll-kompatible Systeme mit der
APPLICARD

@ CPU Z80 A 4MHz oder Z80 B 6MHz

® 64 K Ram auf der Platine

® 2 K-E-Prom mit Moni amm und zusatzlichen
Dienstprogrammen fir CP/M aut 8 K erweiterbar

® 2 - 3mal schneller als andere ZB0O-CP/M Karten

® Videomodus 255 Zeichen pro Zeile bearbeitbar

70 Zeichen pro Zeile Hi-Resolution
@ PascalMT + fahig ® CP/M gehort zum Lieferumtfang

Preise: APPLICARD 4 MHz 920 DM
mit zusatzlichem 64 K Ram 1230 DM
APPLICARD 6 MHz 1170 DM
mit zusatzlichem 64 K Ram 1540 DM

Weitere Zusatzkarten wie B8 CARD, die auf einem
APPLE einen IBM/PC simuliert mit
MS/DOS & M-BASIC
MICROPRO-Software-Palette auf Anfrage

CARROT’S Industrial Design

Postiach 1165, 4690 Herne 1, Tel. (0 23 23) 331 63

1850 DM

Computer-Trainer
mit EPROM-Programmierer

cfn-do™

® CPU ZB0A, wahiweise 3,58 oder 1,79 MHz
® EPROM-Programmiarer fir 2516, 2718, 2732, 2764
(mit Adapter auch 25XX)
@ froier Sockel fir 2732 oder 2764 3
® an joden Kassettenrekorder anschiiefbar G_)
@ mit Gehduse, Handbuch (deutseh) und Netzied
@ Sprachkarte, Tongensratorarts, 8-K-AAM-Karte. Druckanintedace
mit Disassembler fir ZB0, BOB0. BOAS und 6502

‘Q@B

Ihr Spezialist fiir Mikrocomputer-Lehrsysteme

Elektronik oen

G.M.B.H.

A-1040 Wien, Wiedner HaupistraBe 23-25/22,
Tel. (00 43/2 22) 65 78 08, Telex 13 23 73, Osterreich

BYTE - WIDE - KARTE

1
|

fur alie 8-Bit-Prozesscren, wie 6502, 6800, 6809, Z-80,
8085 und BOBO. Neun 2Bpolige Sockel JEDEC-
Standard kinnen mit RAMs, CMOS- s, ROMs und
EPROMSs in GroBen von 2 K bis 16 KByte gemischt be-
stickt werden, Ein Akku ahrieistet die Sicherung der
Daten fir mind. 1000 Std. %"B Bus-kompatibel, 1- 2wm
einstelibar; 1 MByte Dekodierung, einfacher AnschiuB.

Preise (inkl. MwSt.) Bausatz Fartigplatine
ohne NC-Akku 235-(267.90)  320.- (364.80)
mit NG-Akku 260~ (296.40)  350.— (399~ )

Dynamische 64-K- bzw. mammw.

Oettle & Reichler, A.-Stifter-StraBe
8902 NeusiB, Telefon 10821)481880

HARODWARE
SOFTWARE

Sl H

ECE-EINPLATINENCOMPUTER (EPC)

Eir termiraliihiges Dovkattanaystem mit ECH-BUG,

I58 A, 44X DRAM, 2x V24, Lu Contrordcs parallel.

Arschlul von bl tu dred 509 Lavheeruen Shogert-homel,

ik jusive IDOS-Betristesypuatem iICP/M 2.2 Lomp. mit Spoaker ..M {19700

CEU IL: 289 ALY, 40K DRAM, 2x V24, 1x Contronics par.
| MEyte ddresseaum in (4L Blicien belishig einblengiar ... il EE L

JET-PASCAL: senv lwisturgsidhige: Fascal Compiler nn wielen
hiléraichen P erung. Statistia y
14 wiellige S0 Floating-Peint Arithmetiks 175 5. Manis)owsem OM__199.50

IEAC FD-5% F: .29 Laubwerke coutle sided, doutle dermity
B track/side, formatierts Kapazitht unter ID0S 580 KByte. DN 96000

Softwire: vomolettes Argebct, such um IDOS-Format lisferbar
Alle Praise inkl, MNSL.

Vertrieh auch Gber  MOSER Software  Tel: 0241 /526811

STGHE,  Friedeswstr, 22, 5199 Stalberg,  Tel 02802/79988

=0

VERTRIEBSPROGRAMM

Der ideale Farbbildschirm fiir den Schreibtisch,
z. B. in Verbindung mit einem Heimcomputer.

Mainstr. 6, PF 13 20 06, 5600 Wuppertal 1
Telefon (02 02) 42 20 04, Telex B 502 213

32 Fiir schnelle Anfragen: mc-Kontaktkarten am Heftende
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HACKERBOOK i i ici Programmieren
s Maschinensprasial .

tor your ATARI COmputer
B

Ing. W. Hofacker GmbH, Tegernseer Str. 18, 8150 Holzkirchen, Tel. (08024) 7331

Lisferung durch den Fach. und Buchhandel oder por Nechnahme oder Vorkasse, Postscheck-Kio
Mehn 15 G04-B07 oder Eurcscheck, Eurocard. Preise inkl. MwSt., zuzigl Porto und NN-Gebihr
Unverbindliche Praissmplehlung Angsbot freibleibend. Zwischenverkauf vorbehalten,

Beat Nr. 144
29,80 DM

Fachbiicher, Software und Hardware Add-ons fiir die hedeutenden

- BASIC Ba'u:harhIE <4 G Biicher und Software ATARI 400 / 800 e vc-20 ahkh
1 1 l 0
e G A - 240 TRS.80 Disk & other Mysteries 69,00 | 7051 Spielesammiung, 4 Spiele  (C) 49, — 4883 Prof, Adressverw, (8/16k RAM] 99, -
121 Microsoft BASIC HB | 245 Microntt BASIC Decoded 8900 | 7052 Spisiessmmiung, 4 Spiele (D) 59, — 4802 Prof. Textversrd [16k RAMI
122 BASIC fir Fortgeschrittene | 246 BASIC Fastor and Better 129,00 | 7223 Astrologie | Atri BOO, 48k (D) 99, -  A4B96 Miniassembler (8k RAM)
31 57 Praktische BASIC Programma [ A47'The Custom TRSS0 120,00 | 7200 Gunfight (Cowboykampf] (C) 79, — 4899 Kriuterprogramm
34 TINY BASIC Handbuch 283 The Captain B0 Book of 7006 Roter Baron Luftkampf iCh 78, — ABG4 BASIC-UTILITY Progr. BUTI
258 BASIC / BASIC 3 BASIC Adventures 79.00 | 7007 Submarine Minefield IC) 48, - 4804 Filihorn-Spiel (BK)
258 Stimulating Simulations 681 Machine Language Disk 1/0 129,00 | 7008 Down the Tranch (C) 79,— 4805 SNAKE-Fresmen (BK)
267 BASIC Computer Progroms in 5126 TRSDOS 2.3 Decoded 128,00 | 7006 Panzerkrieg (C) 48, — A4BB1 Tannis, Squash, Breskout (BK)
Science and Engineering 30, - 5126 How to do It on the TRS80 129,00 | 7010 WUMPUS Agventure, 16K (C) 60, — 4901 Astrologieprogramm
260 BASIC Computer Progr. Business 1 39, - 680 The Custom APPLE 78,00 | 7011 WUMPUS Adventure, 24K (C) 79, — 4802 BUCKATTACK
294 BASIC Computer Progr. Business 2 49, - Weiters Neusrscheinungen von 1JG sind: 7012 Schnuppercassstte (8/16K) (C) 48, — 478 VIC-20 Games-Paket langl |
286 Advenced BASIC Applications 9, - 5127 BASIC Disk 1/O Faster and Better 120,00 | 7019 Einfache Spisie in BASIC  (C) 1980 483 Haushalsfinanzen (engl.)
151 Microsaft BASIC 9.80 5128 The TRS-80 Baginners Gulde to 7004 3-D-Comp. Grafik (D) 150, — 4827 VC-Mona (Grundversion)
270 BASIC with Style 0, Games and Graphics 99,00 ;;1; :n:rnr;vlm ;Dp 49, -~ 4828 Spislmammiung 1, VC-20
F - BE00/06 /88000 phasen ID/C) 49, - 4843 16k Speichererw., 0. Bautaile
AT - Software von WG 7328 SARGON || — Schach ID) 120, — 4844 Universal Exparimentierpiatine
EORTH % HOFACKER Biicher 5208 Electric Pencil (D) 296,00 | 7325 Fiipper Buldog Pinball (C) 99, - 4846 Schaiterinmriace
1 Transistor Bevechn u, Beuanl HB 20,80 5209 Electric Pencil i) 26500 | 7326 GO-Spiei D} 99, - 4847 Swecker fir USER PORT
Handbuch BEALE L 19,80 5210 Red Pencil — Roter Blsistift (D) 205.00 | 7343 Superdisk-Pack 4848 Stecker fiir Erweiterungsport
3 Elekir. i, Auta m HB f. Polizei-Asder 9,80 5203 Biue Pancil Dictionsry D) 296,00 8 Disk-Selten voll Progr D) 699, - 141 Programme fir VC-20 (Buch)
4 IC-Handbuch [TTL, CMOS, Linear) 18 80 5204 BASIC Faster and Better Demon. Geschiftsprogramme 31 57 Praktische Programme
Grunillagen 5 IC-Datenbuch 9.80 wiration Disk (BFBDEMI (D) 7800 | 7212 ATEXT-1 I€) 148, — 128 Programmieren mit dem CBM
Eintuhrung B 1C - Bauan leitungs Handbuch g 5206 BASIC Faster and Beter Library 7211 ATEXT1 (D) 180, ~ 130 Programme fir CBM
Beispiele 9 Feidetfek tiransistoren __ Disk tBFBLIS) Dl 78.00 | 7210 ATEXT-1 (RomModull 189 — 281 VIC Aevealed
10 Elektronik und Radio, IV 5206 C'YBERCHESS, Amateure . (D) 120.00 | 7214 Lagerverwaltung IC] 49,- NEU SUPER — AKTION SPIELE
103 Oszitiographen Handbuch NEU 19.80 5207 CYBERCHESS, Professional (D) 129.00 | 7216 Lagerverwsitung (D] 58, - 4913 APPLE PANIC (RomModull 148, -
12 Belapieie integriener Schelmungen 15,80 i : - 8] 7021 Adresserverwaltung C/D) 9. - 4914 CHOPLIFTER (RomModul) 148, -
13 Hoblby-E lektronik-Handbuch .80 : 7020 Rechnungen schraiben © o 4915 ASTROBLITZ (RomModull 148 —
15 Optoelektronik-Handbuch 19.80 e 7002 BASIC Texmeditor C/D) Bo 4018 SERPENTINE  (RomModull 148, —
OIS, Tan ) 19.80 ot wr da | 7320 SUPERINVENTORY (D) 149 4917 TRASHMAN  (Rom-Modul) 148, —
17 CMOS, Teil 2 19,80 150 S wvoll skt m. neusn Bichern 7312 SUPEAMAILING Dl 98, - .
:sccvss_ Teil 3 19.80 fie flnk-lr_\?kpﬁ'uns Microcomputer 7312 BUSIPACK (D) 489, - mwlmm'. umm;«.:;r":
1C-Exparimantier-Handbuch 19.80 - fir Oshorne. Commodor
e 30 Bl s Vo S B vsomnchamontors 5, 857 Gty et
21 Digitaitechnik Grundiurs NEU 1980 VEe20 w GROSSER runpien 189 How 10 Proge. |. Machine Lang o oo
22 Mikroprozessoren 19,80 B siNCLAIR on the Atsri (Book) 20,80 n arhibitlic
23 Elektronik Grundkury .80 TRS80 170 FORTH — Learn. b. Using (Baok) 29 80 Hardware Zusiitze filr ATARI 400 / 800
24 Progr. in Z80 Masch.-Spr, || NEU 2980 olegg 7022 ATMONA-1T (Ma.Monitor] D/C) 49, 7208 EPSON.Imerface, Platine
28 Microprozessor Teil |1 19,80 7023 Progr. |. Maschinensprache  (C) 49, = Anlaitung + Software {C/ol 58, -
28 Microcomputer Lexikon 26,80 7040 Supertracer ID/C) 148, — 7291 RS-232 Interfece ol
140 29,80 DM 29 Microcomputer Datenbuch i 7045 ATMONA. 1 (Carvidge) 99, - 7293 EPROM-Piatine, oot
137 FORTH Handbuch (deutsch] - - 7008 ATAS 1. 32K RAM iC) 88 — 7224 EPROM-Piatine, Bausatz
» 132 CP/M . Handbuch 19,80 7968 ATAS-1, 48K RAM IC) 9@, - 7243 EPROMPlatine, fertig 85, -
7060 ATMAS-) Macroass 48K (D) 209, — 7292 EPROM-Branner, Platine
ELCOMP Books 7080 ATMAS-1 {RomModul) 389, — mit Anleitung + Software 129, -
150 Care 5. Feeding of the Comm, PET 8 B0 7050 ATAS-1 Macrosss. m_ Include 380, - 172 Hackerbook |, Util, Tips, Tricks 20,80
162 Expansion Handb, 1. 6502 u. 6800 18 .80 7053 Lern-FORTH Ic/o) 79, - 173 Program-Descriptions. Ein Biachiein m

154 Complex Sound Gen_ w, Microc 080 7055 ELCOMP-FORTH Dl 198, Progr. Beschr. unserer besten Progr. 9 80

165 The First Book of B0 US 29 80
158 Smal Business Programs 29,80
157 The First Book of Ohio 18 .80
158 The Second Book of Ohio 19,80

HAYDEN Biicher TUUAPPLEN SINCLAIR ZX81 / ZX-Spectrum

158 The Third Book of Ohio 19,80

::ﬂ‘ The :"“"I"h';'a“k";l“éhumm f;mw 2483 Computer controlied Aobot 35, —  The Custom Appls & other Mysteries E""" ': m:' _:“""'" . 4. ZX8
] . Tl g db. fie den Sincl

162 ATAR| Games in BASIC 19,80 254 The 5100 Handbook 49, ~ Dieses Buch braucht jeder APPLE-Besitzer. Endlich ein dt. Progr.Handb, fir den Sinclair

255 BASIC BASIC 39, — Ca. 190 Seiten GroGformat voll mit Herg. ZXB1. Viele Tricks, Tips, Hinweise, Progr. in
266 Stimulating Simulations 1680  wearsinformationan u Platinenvoriagen, Data- M-_u:h-w . Hardware-Erweiterung, lustige
257 Basic Com. Progr. |. Science 9.~  Aquistion, 1/0-Progr., EPROMBurnet, uva. SPelprogramme zum Eintippen.

183 The Periph. Handbook 29 .80
164 ATARI| Progr. - Learning by Using 19 BD

172 ackarbook 1 ATARN QIS 20,50 [ 258 APL — An introduction % BestNe 680 7, o Bet-Me. 140 29,0 om
173 Description Book, PD-Book 980 25 Creative Progr. f. Fun and Profit = 20080 8153 Lern FORTH {C) 79, — 14336 Programme fir den ZXB1 26 60 B
178 Astrologie with 48K, ATARI B00 40, - 260 BASIC comp, Progr. |, Business 1 39, — 8155 ELCOMP-FORTH (D) 199, —~ 118 Progr. | Masch.Spr. m. 280 | 0, -
177 CP/M-MBASIC and the Osborne-| 20 80 262 Homecomputers can make you Rich 18,80 8118 Schach — SARGON (D) 119, — 24 Progr. |. Masch.-Spr. m. Z80, Il 29 80
263 Sixty Chatlenging Problerms 19.80 126 Dateiverwaltung D) 189, - 252 ZB0 Reference Karte 65—
TAB Biicher 265 Musical Applications for Micros 79, — 5127 Adressenverwaltung (D) 199 — 8029 280 Assembler Handbuch
852 Microcomp. Progr. 1. Hobbyist 38, - 266 Advanced BASIC Applications 3.~ 6136 Game Paciage D 89, - Erkl. der Maschinanbefehle 29 80
1015 Beginner's Guide to Microproc 29 80 267 How 1o Profit from your Comp 30, - Lesrplatinen mit Anieitung 2400 Adaprerplatine f. ext. Experim 0, -
1056 The BASIC Cookbook 268 Pascal with Style 39, — 604 Universal Experimentierplatine 59, — 604 Ext. Experimantierplatine
269 Cobol with Style 30, — 605 Ein-/Ausgabe Platine 80, - nur zus. mit 2400 verwendbar 59, -
NEU =ss NEU ses NEU vov 270 BASIC with Style 39,~ 606 Bus Expansion ELCOMP1 iR S S
1; mGLnu Personal Computer 271 BASIC FORTAAN 45, 807 EPROM Patine w 149, — 108 Rund um den Spectrum 2980
e e o TS 272 Z.80 and Asssmbly Lang. Progr. 39, — 608 Musik Plstine BO,= 144 Mahe ais 53 Proge, 1. den Spectrum 29 80
1658 Graghics Programs ! the IBM PC 19 St 1 OO0 8, - memmgmn 2718 59, — 2401 Externe /0 u. Experimentierpl, B89, —
— 2% Thet SEOR FYaar 49.— 610 Analog-Digitaiw.Karte 145, — 2402 Alle Progr. aus Buch Nr. 108 auf
?“ "'W;'""‘;“W den ‘Ws'ﬁ “:W";ﬁ‘*:"l‘:"ﬁwm - 161 400 Ideas for Design, Val, 3 79, - 6116802 Rechnerkopplung 249, - Casestie (Soectrum) .=
SO ore outines r - 81 w. BA fc to PE . .
Best Nr 145 39 - 1545 Advanced Progr. Techniques for your :0 Library of PSET Sunr::uli:n 2;_ ELCOMP — Fi fr §. Mi raprage WUNDERTOTE P
Handiupen Erwaiten ATARI, Graphics + Voice Progr, 80, — 250 Proge. for Baginners on TAS.80 29,80 Sonderpreis 1. zurlck|. ELCOMP-Hafte: Diese pesteht aus Blchern und Zeitschriften
e b 1453 Progr. your ATARI Computer 49, — 261 Sergon A Computer Chess Progr, 49, ~ 5991 78 — 500t 70 suller Nr. 2,470 33—  Aus Lagerbestnden Sltsrer Bicher u. Zeit.
Best.Nr 148 39 — | 335 ATARI Progr. w. 55 Programs e 280 The BASIC Conversion 29.80 gang 1981, suller Nr. 2,310 35~ schriften von mind. 50 versch. Publikationen [
T 1613 APPLE || BASIC - 281 The Softside Sampler (TRS-80) 49, — Jshrgeng 1682 — komplett 49, — (Compute, Elcomp, BOUS, Sync ). Bine
Beherrachen Sie (hren 1384 Progr. your Appie || Computer - 282 | Speak BASIC to my TRS-80 g9, — ELCOMP 1/83 (Gber 200 Seiten) 2080 haben Sie Verstindnis, dall wir Winsche
Cammedons 64 1481 101 Projects for the ZBO - 284 BASIC Comp. Progr. f. Business 2 49, — SONDERPOSTEN begl. d. Zussmmensetzung nicht erfillien
Best -Nr. 147 1980 1421 Handbook of Advenced Robotics - 785 |ntroduct 10 Comp. 39, — 35010 Creative Computing Hefte gem. 28, — kbnnen. Dafir stimmt der Preis |
Programmiernena, | 91 Projects i, Machine Intelligence for 286 Graphics Cookbook for the Apple 39, — 351 20 Crestive Computing Hefte gem. 42, — Nur 35, — DM pro Paket
fir SHARP your Hame Computer 287 CP/M Revesled 47 354 10 Or. Dobbs Hefte gemischt 49, — Lisferung p. NN od. Vorkasse aul Post-

1455 The Art of Computer Progr
1468 Verbal Control w. Micracomp.
Programme fur den 1422 Writing Basic Adwanture Progr
TIgg/a A for TRS-80

Best -Nr 140 40 — 1481 TRS-80 Color Programs

355 3 6502 User Notes Hefte 19,80 *checkkonto m. Stichwort: Wundertite 1/83,
356 B048 Microcomputer Handbuch 9,80 Leercassetten — C 10 —
420 Schach f CBM + PET 2000/3000 o a08g
426 Tax tverarbaitung CBM/PET

8020 Dr. Dobbs Ssmmelband, Vol. 1

288 The BOBG/BOBE Primar

260 Create Word Puzzies w. Comp.
280 Sof Toolkit for M
330 PET Graphics

331 | Speak BASIC w0 my Apple

Best Nt 148 40 -
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Dipl.-Ing. H. Bruhns

Strukturiertes
Programmieren

Teil 1

Programmieranfanger neigen dazu, einfach drauflos zu tippen,
ohne sich das Problem vorher griindlich iiberlegt zu haben. Das
mag bei kurzen Routinen noch gutgehen, bei langeren Program-
men flhrt diese Methode unweigerlich zu uniberschaubaren
Ergebnissen. Eine bessere Methode ist die strukturierte Program-

mierung. Hinter diesem Ausdruck verbirgt sich ein simpler |

Gedanke: Der Programmierer soll gezwungen werden, ein Pro-
blem folgerichtig zu durchdenken. Er soll sich nicht von vornherein
in Details verlieren. Hat man namlich stindig ein bestimmtes
Teilproblem vor Augen, dann baut man im aligemeinen das
Gesamtprogramm um dieses Detail herum auf. Dies ist der erste
Teil eines dreiteiligen Beitrags, der Ihnen die Methoden der struk-
turierten Programmierung naherbringen soll.

Blick scheint hierin auch die Hauptar-
beit zu liegen. Man kénnte deshalb ge-
neigt sein, das Gesamtprogramm um das
Thema: ,,Wenn Taste X gedriickt,
dann...” aufzubauen. Das Resultat wird
ein Betriebssystem sein, durch dessen
Ablauf ein ,Externer* auch nach mehr-
stiindiger Einarbeitung nicht hindurch-

Wie man es nicht machen soll ‘

Die gestellte Aufgabe soll darin beste-
hen, ein Betriebssystem fiir einen Ein-
platinencomputer zu entwerfen. Ein Be-
standteil dieser Aufgabe ist, die Steue-
rung verschiedener Vorginge iiber eine
Tastatur einzuleiten. Auf den ersten

steigt, weil man beim Lesen des Listings
kreuz und quer durchs Geldnde turnen
mub, tapfer allen ,,Jumps* folgend. Nach
gewisser Zeit weill man nicht mehr, auf
welchem Weg man zur gerade bearbeite-
ten Position innerhalb des Programms
gelangt ist. Insider nennen derartige
Software trocken ,,Spaghetticode*.

Vom Groben zum Feinen

Hat man daher beschlossen, kiinftig
strukturiert zu Programmieren, so fangt
man beim Losen von Softwareproble-
men ganz oben an. Der Problemanalyse
im Sinne der strukturierten Programmie-
rung liegt ein Denkmuster zugrunde, daf
man mit dem Begriff: ,,vom Groben zum
Feinen" umschreiben kénnte. Auf die-
sem Gedankenweg der schrittweisen
Verfeinerung eines Problems stellt man
sich zunichst die Frage: Welche Funk-
tion soll mein Programm haben? Danach
fragt man: Wie realisiere ich diese Funk-
tion? Die fachlich korrekten Bezeich-
nungen wiren: Programmfunktion und
Programmarbeitsweise,

Wenn man sich die Frage nach der Ar-
beitsweise beantwortet, wirft man damit
im allgemeinen neue Teilfragen auf.
Geht man daran, sich diese Fragen zu
beantworten, befindet man sich bereits
in der zweiten Entwicklungsphase: der
Problemanalyse. Das Gesamtproblem
wird durch stindiges Fragen nach der
Programmarbeitsweise nach unten auf-
gedroselt und zwar so lange, bis man
sich genau dariiber im klaren ist, wie es
zu laufen hat, Hilt man sich an dieses

I Schema, so entstehen bei der Umsetzung
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der Problemanalyse in ein Programm
Einzelmodule, die nach hierarchischem
Prinzip von einem iibergeordneten Steu-
erprogramm verwaltet werden.

Stellt man seine Gedanken auch noch
optisch dar, so entsteht eine Grafik, die
spiter eine Schliisselrolle fiir die eigent-
liche Software und ihre Dokumentation
spielen wird. Damit das hier Besproche-
ne nicht farblose Theorie bleibt, kehren
wir zu unserem Einplatinencomputer-
Betriebssystem zuriick und folgen eini-
gen Phasen der Problemanalyse.

Im Bild sind die Gedankengange der
Problemanalyse optisch nachzuver-
folgen.

Wir befinden uns in der ersten Entwurfs-
phase. Also zunichst die Frage: Welche
Funktion soll das Betriebssystem haben?
Antwort: Das Betriebssystem soll den
Dialog zwischen Anwender und Mikro-
computer ermoglichen. Nun lautet die
Frage: Wie realisiere ich diese Funktion?
Antwort: Ich gebe meine Steuerbefehle
iiber ein Tastenfeld ein, der Mikrocom-
puter fiihrt den betreffenden Befehl aus
und quittiert die Ausfithrung auf einer
Anzeige. Wir stellen fest: Die Gesamtauf-
gabe hat sich infolge der Frage nach der
Arbeitsweise in drei Teilprobleme zer-
gliedert, namlich Befehlsempfang, Be-
fehlsausfithrung und Quittieren der
Ausfiihrung.

Wir kommen zur zweiten Entwurfspha-
se, in der jetzt drei Teilbereiche abzufra-
gen sind: 1. Wie empfange ich einen
Befehl iiber die Tastatur? Antwort: Ich
frage die Eingabetasten nacheinander
darauf ab, ob eine Taste betitigt wurde.
Waurde eine Taste gedriickt, so ermittle
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Problemanalyse nach der Methode der schrittweisen Verfeinerung, dargestellt am
Beispiel eines Betriebssystems fiir einen Einkartencomputer

\ bis X% /o

ich, welcher Befehl ihr gegenwiirtig zu-
geordnet ist. 2. Wie lasse ich den Befehl
ausfithren? Antwort: Indem ich das die-
sem Befehl zugeordnete Unterprogramm
abarbeiten lasse. 3. Wie soll die Befehls-
ausfiihrung quittiert werden? Antwort:
Indem ich veranlasse, dal} ein entspre-
chendes Anzeigeformat erzeugt wird
und dieses Format auf einer Anzeige
dargestellt wird.

Man erkennt, dal beim Bearbeiten die-
ser drei Teilfragen fiinf neue Teilproble-
me entstanden sind, die sich in der
néchsten Entwurfsphase erneut zerglie-
dern lassen.

Wie weit verfeinern?

Es dringt sich natiirlich die Frage auf:
Wie weit soll diese Verfeinerung der
Problemstellung getrieben werden? In
der Praxis detailliert man nur so lange,

bis man sich selbst dariiber klar ist, dal}
sich die Gesamtaufgabe auf dem einge-
schlagenen Weg prinzipiell l6sen labt.
An dieser Stelle sollten wir uns verge-
genwirtigen, dab Software-Entwicklung
ein schopferischer Prozel ist und jeder
einzelne auch bei systematischer Pro-
blemanalyse andere Losungswege fin-
den kann.

Beim dargestellten Softwareproblem
kéonnte man im Zweig Tastenabfrage die
Problemanalyse beenden, weil eindeutig
klar ist, daf an dieser Stelle das Schrei-
ben eines hardwareorientierten Treiber-
programms fiir das Tasteninterface fol-
gen mufl. Im zweiten Ast der Analyse-
grafik stellt sich jedoch die Frage, wel-
cher Befehl der betétigten Taste zuzu-
ordnen ist. Beim weiteren Durchdenken
dieses Aspekts ergibt sich, dab die Ta-
sten je nach momentanem Status des
Betriebssystems unterschiedliche Be-
deutungen haben konnen (die Hexadezi-
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maltastatur kann z. B. einerseits den
Zweck haben, eine Speicheradresse an-
zuwihlen, andererseits mag sie dem Mo-
difizieren eines Datenwortes dienen).
Diese Teilfrage zu lésen erfordert noch
einiges an Hirnschmalz, dennoch dndert
sich dadurch nicht mehr die Gesamt-
struktur des Problems.

Es soll bei alledem nicht unerwihnt
bleiben, daff man sich im Bereich der
Problemanalyse selbstverstindlich eine
Teilfrage falsch beantworten kann! Die
Konsequenz daraus wird sein, da man
irgendwann in eine Sackgasse gerit,
weil man sich verfranst hat. In diesem
Fall ist es unbedingt notig, sein Gesamt-
konzept nochmals zu iiberdenken, denn
eine unsaubere, nicht definiert detail-
lierbare Losungsstrategie im Bereich der
Problemanalyse erzwingt selbstver-
stindlich eine Fehlerfortpflanzung in al-
le folgenden Bereiche der Softwareent-
wicklung!

Randbedingungen beeinflussen die
Softwarestruktur

Der Problemanalyse folgt die Umsetzung
des herausgefundenen Losungskonzepts
in ein lauffahiges Programm. Bei dieser
Umsetzung miissen die fiir das eigentli-
che Softwareproblem nicht bedeutungs-
vollen Randbedingungen mitberiick-
sichtigt werden (z. B. Initialisierungen,
hardwarespezifische Besonderheiten

u. d.). Es sei darauf hingewiesen, dall
solche Randbedingungen die Software-
struktur erheblich beeinflussen kénnen.
Um abschliefend nochmals auf das Bei-
spiel Einplatinencomputer zuriickzu-
kommen, kénnen wir uns folgende Si-
tuation vorstellen: Die Hardware der An-
zeigeeinheit ist derart gestaltet, daB das
Multiplexen der einzelnen Anzeigen
tiber Software abgewickelt werden mul
(z. B. Eurocom-1). Um eine flimmerfreie
Anzeige zu erhalten, ist man daher zeit-
lich derart festgelegt, daB die Hauptar-
beitszeit des Betriebssystems fiir die An-
zeige ,,verbraten* wird. Alle anderen
Programmteile miissen in die Multiplex-
schleife hineingeschachtelt werden und
sich in der Ausfiihrungszeit nach den
Vorgaben der Multiplexfrequenz
richten.

Wie man eine relativ abstrakte Problem-
losung, die nach der Methode der
schrittweisen Verfeinerung entstanden
ist, so aufbereitet, dafl man zu realen
Programmen kommt, soll Gegenstand
des zweiten Teils sein.

(Fortsetzung folgt)
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(Ver)Schiebung

Programme von einem Commodore-64
oder VC-20 kénnen zwar auch von Rech-
nern der CBM-Serie geladen werden, of-
fenbaren dann aber gleich eine Unart:

Sie sind ohne Verbiegen von Zeigern
weder zu listen noch zu starten. Der
Grund dafiir ist, daB der RAM-Bereich
bei unterschiedlichen Adressen beginnt
und bei der Speicherung auf Band oder
Kassette der RAM-Inhalt mit absoluten
Adressen festgehalten wird. VC-20 und

Programm verschiebt. Der Interpreter
enthilt eine Routine dieser Art, die
braucht er, wenn man beispielsweise
Programmzeilen einfiigt. Denn dann
miissen alle folgenden Zeilenanfinge
umgerechnet werden. Diese Routine ma-
chen wir uns zunutze.

Zuerst wird der Speicherinhalt unveréin-
dert verschoben, das erfolgt mit einer
Basic-Zeile im Direktmodus. Bis dahin
ist das Programm noch nicht lesbar. Nun

a8 rem

poke 43 ,peek(43)-4

for t=182% to 256%(peek (43)+1) :poke t,peek (++1024) :next t

Diese drei Zeilen sind nacheinander per Tastatur einzugeben, um ein Pro-
gramm von einem C-64 auf einen CBM-Rechner zu iibertragen

C-64 besitzen ein Verschiebeprogramm,
das Programme, die verschoben werden
miissen, beim Laden erkennt und dieses
dann durchfiihrt. In dieser Richtung ist
also alles in Ordnung.

In umgekehrter Richtung funktioniert es,
wie oben erwiihnt, leider nicht. Man
kann nun bei den CBMs den Zeiger auf
den Programmbeginn entsprechend in-
dern (Programme von C-64 und VC-20
beginnen immer bei hoheren Adressen
als bei der CBM-Serie). Nur mufl man
das dann jedesmal nach dem Laden tun,
auf die Dauer etwas umstiandlich. Zumal
man dabei an der RAM-Untergrenze bis
zu 3 KByte an Speicher verschenkt. Es
liegt also nahe, die Programme im CBM
so zu verschieben, daf sie sich dort be-
finden, wo sie hingehéren, namlich be-
ginnend bei der Adresse hex 0401 oder
dezimal 1025. Die erste Uberlegung, ein
entsprechendes Programm zu erfinden,
wurde schnell durch eine neue abgelost:

Der eingebaute Basic-Interpreter mufy
dazu bewegt werden, dieses Problem zu
losen.

Alle Programmzeilen im Speicher des
Computers besitzen einen Hinweis auf
den Beginn der nidchsten Zeile. Diese
Adresse ist absolut angegeben, muB also
umgerechnet werden, wenn man das

wird eine Programmzeile eingeschoben,
und zwar am Beginn des Programms. Im
einfachsten Fall ist das eine Zeile mit
der Nummer 0. Jetzt berechnet der Inter-
preter alle Adressen der Programmzei-
len neu. Einzig der Zeiger auf das Ende

' des Basic-Programms muf noch um den

gleichen Betrag korrigiert werden, um
den das Programm verschoben wurde.

Ein Beispiel fiir den C-64 ist im Bild
gezeigt.

Der unterstrichene Wert in der ersten
Zeile, 1024, gibt an, um welchen Betrag
der Speicherinhalt verschoben werden
mul. Fiir einen VC-20 mit Grundausstat-
tung muf dieser Wert 3072 lauten (beim
VC-20 beginnt das RAM bei hex 1000
oder dezimal 4096). Vom Highbyte des
Programmende-Zeigers sind dann nicht
4 (= 1024/256), sondern 12 (= 3072/256)
zu subtrahieren.

Nun kann das Programm gelistet, gestar-
tet und wie iiblich auf externen Medien
gespeichert werden. Das listige Verbie-
gen von Zeigern nach dem Laden entfallt
von nun an. Diese Methode diirfte vor
allem fiir diejenigen von Interesse sein,
die Programme auf VC-20 oder C-64 ent-
wickeln, sie aber auch auf Computern
der Serie CBM laufen lassen wollen.
Sn.
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Michael Hegenbarth

B¢tx mit Mikros

Im Herbst beginnt die Deutsche Bundespost damit, den Bild-
schirmtext-Dienst (Btx) bundesweit einzufiihren. Im &sterreichi-
schen Feldversuch hat Btx schon langere Zeit bewiesen, wie die
interessanten Eigenschaften dieses Dienstes mit den Fahigkeiten
eines relativ preisginstigen Heimcomputers, des ,Mupid“, ver-
knlpft werden konnen. Was durfen die Heimcomputer-Besitzer

bei uns in Zukunft erwarten?

Hie und da hat man schon munkeln ge-

hort: ,,Heimcomputer fiir Btx? Ganz un-

maoglich! Die Post spielt da nicht mit!"

und dergleichen. Ganz so schlimm sieht

es allerdings keineswegs aus. Im folgen-

den soll, obwehl Btx bei uns ja noch

ganz am Anfang steht, versucht werden,

auf folgende Fragen eine Antwort zu

geben:

1. Minimalausstattung beim Teil-
nehmer.

2. Notwendige Leistungsmerkmale beim
kritischsten Teil — dem Decoder,

3. Kann ein Heimcomputer den Decoder
ersetzen?

4. Vorteile und Méglichkeiten beim Ein-
satz von Heimcomputern fiir Btx.

Minimal-Ausriistung fiir Btx

Wer am Btx-Dienst teilnehmen will, be-
notigt wengistens fiinf Bestandteile:
1. Einen Telefon-Anschlul.

2. Ein (galvanisch gekoppeltes) Modem.

3, Ein Farbfernsehgerit bzw. einen Mo-
nitor.

4. Den sogenannten Decoder.

5. Eine Eingabemaglichkeit, z. B. Fern-
bedienung.

Zustandigkeit

t Teilnehmer, Post
'-—l—-‘

I

| 75Bs
| =

Z,

® |

I
1
|
|
|

Teleton

Bild 1. Die Post stellt einen Anschlufi mit
der Schnittstelle S zur Verfiigung.
Allerdings: Auch fiir die iibrigen Gerite
ist eine Postzulassung erforderlich...
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Die Post stellt dabei lediglich den Tele-
fonanschlub und das Modem. Das Tele-
fon wird zwei Funktionen mehr als ge-
wohnlich besitzen. Per Druckknopf wird
die Verbindung zur Btx-Zentrale herge-
stellt (offizielle Bezeichnung: Btx-Ver-
mittlungsstelle) und die Weiche W

(Bild 1) zum Modem hin umgestellt.

Durch die zusitzliche Telefon-Funktion
' Verbindung abbrechen" oder im Falle
eines erfolglosen Verbindungsaufbaus
wird die Weiche wieder auf das Telefon
umgeschaltet. Der Aufruf dieser neuen
Funktionen kann auch iiber die Fernbe-
dienung geschehen.

Das Modem hat die Aufgabe, die als
Tonsignale von der Btx-Zentrale kom-
menden Daten in fiir den Decoder bzw.
Computer verstindliche Digitalsignale
umzusetzen und umgekehrt. Die Uber-
tragungsgeschwindigkeiten sind bei
dem in Zukunft standardméBig von der
Post gestellten Modem D-BT03 1200
Bit/s zum Teilnehmer und 75 Bit/s zur

" Btx-Vermittlungsstelle.

Bei der Fernbedienung des Fernsehge-
rits werden auBer den zehn Ziffernta-
sten 0...9 noch vier weitere Funktionsta-
sten erforderlich:

# Initiator-Taste

# Terminator-Taste

| Taste ,,Attribute unwirksam*

‘ Taste ,,Aufdecken”

Auf diese Funktionen werden wir beim
Decoder noch zu sprechen kommen.
Falls die Funktionen ,, Verbindung auf/
abbauen" nicht schon im Telefonapparat
realisiert sind, kommen sie hier noch
zusitzlich hinzu.

| Natiirlich ist auch der AnschluB einer

| alphanumerischen (schreibmaschinen-
dhnlichen) Tastatur moglich — aber nicht
unbedingt erforderlich,

Der Decoder

Der Decoder stellt gewissermalien das
Herzstiick der gesamten Btx-Ausriistung
beim Teilnehmer dar, ob er nun im Fern-
sehgerit integriert ist, eine externe Bau-
gruppe ist oder aber durch einen Com-
puter ersetzt wird. Er iibernimmt zwei
Hauptfunktionen:

Einmal nimmt er kommunikationsorien-
tierte Aufgaben wahr. Er mul} ja gewis-
sermalen mit der Btx-Zentrale ein ,Da-
tengesprich” fithren. Fiir die dabei niti-
gen ,,Sprachregelungen* hat sich inter-
national der Begriff ,,Protokoll” durchge-
setzt,

Zum zweiten sorgt der Decoder dafiir,
dab die iiber das Modem empfangenen
Zeichen ordnungsgemél auf dem Bild-

| schirm erscheinen und umgekehrt die

vom Teilnehmer tiber die Tastatur ge-
sendeten Zeichen zum Modem ge-
langen.

Befassen wir uns erst einmal mit den
Kommunikations-Aufgaben. Seit etwa
drei Jahren verwendet man zu deren Be-
schreibung das international genormte
~Referenzmodell fiir die Kommunika-
tion in offenen Systemen* (DIN ISO
7498), worin — kurz gesagt — die Funktio-
nen in sieben hierarchisch iibereinander
angeordneten Schichten aufgeteilt wer-

| den (Tabelle).

Das 1SO-Schichtenmodell

Fangen wir ganz unten an. In Schicht 1
wird fiir die reine Bitiibertragung ge-
sorgt. Hier finden Anwendung: die Emp-
fehlungen V.24 (RS-232 bzw. DIN 66 021
Teil 1) betreffend allgemeine Merkmale,

Tabelle: Das ISO-Schichten-Modell fiir
Datenkommunikation

Schicht  Funktion

7 Anwendungsprotokoll, Teilnehmer-
identifikation usw,

6 Darstellungsprotokoll (nach CEPT T/
CD 6-1)

5 Kommunikationssteuerung (implizit in
Schicht 7)

4 Transportprotokoll (noch nicht er-
forderlich)

3 Vermittlungsprotokoll (wird vom
Modem geleistet)

| 2 Ubertragungssicherung
1 Bitibertragungsprotokoll
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V.28 bzw. DIN 66 021 Teil 2 beziiglich
der elektrischen Eigenschaften sowie
ISO 2110 fiir die mechanische Ausfiih-
rung der Steckvorrichtung am Modem.
In Schicht 2 geschieht das, was die reine
Dateniibertragung verlaBlich und sinn-
voll nutzbar macht: 8-Bit-Codierung,
asynchrone Duplex-Ubertragung mit
1200/75 Bit/s, CRC-Fehlerpriifung, Co-
dierung und Protokoll gemiB CEPT-Vi-
deotex-Standard. Auf Schicht 2 ist die
Ubertragung noch ,transparent”, d. h. es
sind alle Zeichen erlaubt und moglich.
Die Schicht-3-Aufgaben (Vermittlungs-
protokoll) werden vom Modem geleistet.
Die Teilnehmer-Identifikation geschieht
teils vom Modem [automatische Ken-
nungsgabe) als auch in Schicht 7, indem
der Benutzer seine Teilnehmernummer
und ein Pallwort eingibt. Auch fiir die
Kommunikationssteuerung (Schicht 5)
mull der Benutzer selbst sorgen.

In Schicht 6 wird das Darstellungs-Pro-
tokoll wirksam. Hier geht es darum, wie
welches Zeichen dargestellt (Port D)
bzw. am Benutzer-Port U mit welcher
Bedeutung anliegen soll. Und was da
dargestellt werden muB (und dies sind
wohlgemerkt notwendige Voraussetzun-
gen fiir eine postalische ZZF-Zulas-
sung), das ist eine ganze Menge:

Zeichendarstellung

Format: 20/24 Zeilen, je 40 Zeichen
Zeichendarstellung: 12 x 10 (hor./vert.)
oder 12 x 12 Pixels

Zeichenvorrat: 335 Schriftzeichen (Aus-
zug in Bild 2), 64 Blockmosaik-Zeichen
(Bild 3), 56 Schrigflichen-Elemente, 31
Linien-Elemente, 94 frei definierbare
und fernladbare Zeichen (DRCS = Dyna-
mically Redefinable Character Set) bei
12 x 10-Matrix, 84 DRC bei 12 x 12
Pixels

Attribute: 8 Standardfarben (volle Inten-
sitit), 8 Standardfarben mit reduzierter
Intensitéat (auber Schwarz reduziert in-
tensiv = Transparent-Modus), 16 Farben
aus 4096 (je 16 Abstufungen R, G, B) frei
definierbar und fernladbar,

Farben unabhéngig voneinander fiir Vor-
der- und Hintergrund verwendbar;
Auflésungsstufen: a) 12 x 10/12 mit 2

oder 4 Farben pro Pixel; b) 6 x 10/12 mit
2/4/16 Farben pro Pixel-Paar; ¢) 6 % 5/6
mit 4/16 Farben pro Pixel-Doppelpaar.
Zeichengréfien: 4 (normal, doppelte
Breite, doppelte Hohe, doppelte Grofie)
Transparent-Modus: Mischen eines
Fernsehbildes mit Btx

Verdeckte Zeichen: Hintergrundfarbe
wird auch als Vordergrundfarbe ange-
zeigt
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Invertieren: Vordergrund- wird mit Hin-
tergrundfarbe vertauscht

Blinken: a) 1 Hz/50 %; b) 3 Phasen je

33 %, 2 Hz; ¢) a und b invertiert
Markieren von Zeichenpositionen
Bereich schiitzen: Sperren von Benut-
zereingaben in Bildschirmbereichen

Funktionen

Scrolling: ein/ausschaltbar
Formatumschaltung: 20/24 Zeilen
Cursor-Steuerzeichen: Home, links,
rechts, oben, unten

Wraparound schaltbar (Cursor springt
von der letzten wieder in die erste Zeile)
Fernladen und Aufruf von DRCS
Fernladen und Aufruf von Farb-DRCS

Funktion , Attribute unwirksam*
Funktion , Aufdecken*

Alle diese Eigenschaften sind Vorausset-
zung fiir die postalische Zulassung als
Btx-Decoder. Dazu kommt noch die Co-

| dierung bzw. das Ubertragungsprotokoll

nach CEPT T/CD 6-1. Die Schicht-7-
Funktionen sind anwendungsspezifisch
und eigentlich als einzige unmittelbar

| vom Benutzer auszufiihren, z. B.:

| *g4

*305#Anzeigen der Seite mit der Num-
mer 305, die dem Franzis-Verlag
zugeordnet ist,

Abruf der Abgangsseite, um die
Verbindung zu beenden.
#4 Erneutes Anzeigen der vorherge-

gangenen Seite
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Bild 2. Der alphanumerische Zeichensatz der neuen Bildschirmtext-Norm. Es lassen sich auch
mehrere Zeichen zu einem Sonderzeichen kombinieren
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Bei dieser groBen Anzahl von Leistungs-
merkmalen ist das Stirnrunzeln von
Heimcomputer-Besitzern durchaus ver-
stindlich. Und damit kénnen wir uns
auch der nichsten Frage zuwenden:

Heimcomputer als Btx-Decoder?

Die unbarmherzige Aneinanderreihung
von Leistungsmerkmalen sollte nicht ab-
schreckend wirken. Welches Geriit ist
denn priadestinierter als ein Computer,
Leistungen zu erbringen, wie es der De-
coder tut. Und eigentlich ist der Decoder
ja ein spezieller, eigens fiir Btx geschaf-
fener Mikrocomputer. Also sollte doch
hier mit dem Heimcomputer etwas zu
machen sein. Gehen wir also die Lei-
stungsanforderungen der Reihe nach
durch.

Schicht 1 ist sogar fiir preiswerteste
Heimcomputer kein Problem mehr; eine
V.24-Schnittstelle ist oft schon einge-
baut, wenigstens aber als Zubehor er-
héltlich oder per Software mit einem
Maschinenprogramm von wenigen hun-
dert Byte Linge implementierbar.

Mit einem hochstens 8 KByte langen
Programm wiire auch die Hiirde der

A

\

Mosaik-und Schraggrafikzeichen

Schicht 2 zu nehmen. Allerdings ist eine | kann das der osterreichische Mupid in

sorgféltige Abschatzung des Mikropro-
zessor-Zeitverhaltens vonnoten, damit
keine bosen Uberraschungen beziiglich
Reaktionszeit und Bildaufbau auftreten.
Anders liegen die Probleme in

Schicht 6. Hier muf das Programm fiir
eine giinstige Bildspeicher-Verwaltung
sorgen, so dafl den Steueranweisungen,
Zeilenzusammensetzungen usw. Rech-
nung getragen wird. Ebenso diirfte der
geforderte Zeichenvorrat Kopfzerbre-
chen bereiten. Heimcomputer, bei denen
Zeichen frei definierbar sind oder die
hochauflosende Grafik erlauben, liegen
hier gut im Rennen; allerdings wird hier-
fiir eine Menge Speicherplatz bendtigt
(wenigstens 32 KByte RAM).

Der Video-Chip

Wo liegt nun das Problem? Es ist nur
eine Kleinigkeit, aber gro} genug, um
Heimcomputer-Besitzern das Btx-Leben
zu versauern: der Video-Chip, der oft
nicht die Darstellung von 24 x 40 Zei-
chen erlaubt, und noch seltener die Be-
dingung erfiillt, jedes Zeichen als 12 x
10-Punktmatrix abzubilden (iibrigens

617
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Strich-und Schraggrafikzeichen

Bild 3. Standard-Grafikzeichensatz von Bildschirmtext. Dariiber hinaus lassen sich weitere

Zeichen als Punktraster frei definieren
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seiner jetzigen Version auch nicht). Ein
weiteres Problem ist, jedem dieser Pixel-
Punkte rein hardwaremaBig bis zu 16
Farben zuzuordnen.

Eine diesbeziigliche Frage wurde von ei-
nem Mitarbeiter eines groBen Mikro-
computer-Herstellers so beantwortet:
~Moglicherweise kann der im Rechner

| integrierte Video-Chip durch Hinein-

stecken einer Zusatzplatine umgangen
werden." Das klingt logisch, denn die
sogenannten 80-Zeichen-Karten fiir
Heimcomputer tun im Prinzip ja auch
nichts anderes.

Kann also diese Hiirde genommen wer-
den, so steht einem vollstandigen Ersatz
des Decoders durch einen preiswerten
Heimcomputer (mit der nétigen ZZF-Zu-
lassung) nichts mehr im Wege, vorausge-

| setzt, dabB die notige Software nicht erst

geladen werden mufl, sondern ROM-re-
sistent ist. Und das bedeutet gegeniiber
der Anschaffung eines speziellen Btx-
Decoders eine Kostenersparnis von rund
500...1000 DM.

Kopplung mit Btx immer lohnend

Auch fiir den Fall, daB der Heimcompu-
ter nicht die Aufgabe des Decoders iiber-
nehmen kann, so lohnt es sich doch, ihn
zumindest mit dem Decoder zu koppeln.
Zunachst einmal tut sich dadurch eine
grofe Palette von Peripherie-AnschluB-
maoglichkeiten auf wie Drucker, Floppy-
Disk, Plotter, Sprachsynthesizer, Licht-
griffel, Maus, Strichcodeleser. Eingaben
konnen durch den Computer durch Si-
mulation der Btx-Tastatur (Port T in
Bild 1) erfolgen.

Damit wire man dann in der Lage, Sei-
ten z. B. auf Kassetten oder Floppy zu

| speichern oder per Drucker auf Papier

zu bannen. Auch das Laden von ,,Tele-
software" wire moglich. Beispielsweise
wurde von Prof. Schindler an der TU
Berlin auch schon das Laden von Ma-
schinensprache-Makros ausprobiert, die
dann mit den ,,Zeichen" einer Btx-Seite
gestartet werden. Dadurch sind Bewe-
gungsablaufe der Grafik fast wie im Film
erreichbar.

Bildschirmtext wird ein interessantes,
zukunftstrachtiges Medium sein; man-
che der dafiir benotigten Eigenschaften
haben Heimcomputer schon heute, und
die Kombination von Btx mit Compu-
tern wird neue Anwendungsmoglichkei-
ten erschlieflen.

Der Autor ist Mitarbeiter des Fernmelde-
technischen Zentralamts der Deutschen
Bundespost in Darmstadt.
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Rudolf Schwab

Mi¢ Nassi-

aus der

Softwareckrise

Strukturierte Programmierung ist ein Stichwort, das nicht nur
Profi-Programmierer interessieren sollte. Sicher kann auch Soft-
ware im ,Spaghetticode” die gestellte Aufgabe erfilllen. Aber
haben Sie schon einmal versucht, ein solches Programm zu
andern oder zu erweitern? Wenn ja, dann werden Sie die folgen-
den Empfehlungen bestimmt dankbar aufgreifen.

Mancher Leser mag sich beim Titel ge-
fragt haben, wo denn in der Softwareent-
wicklung eine Krise sein soll. Die Pro-
gramme, die es auf dem Markt zu kaufen
gibt, oder diejenigen, die man als Hobby-
programmierer selbst schreibt, funktio-
nieren — wo liegt also das Problem?
Das Problem liegt in der rationellen Ent-
wicklung von Softwareprodukten. Zur
Zeit muB man fiir ,,gute Software" mehr
Geld ausgeben als fiir die notige Hard-
ware. Um nun brauchbare Programme
rationell herstellen zu kénnen, ist es er-
forderlich, Qualitatsmerkmale festzule-
gen und nach geeigneten Verfahren zu
suchen, die diese Anspriiche hinrei-
chend erfiillen.

Damit sich jeder diese Forderungen bes-
ser einpréigen kann, eine kurze Liste in
der Reihenfolge ihrer Wichtigkeit:

1. Funktionserfiillung

2. Lesbarkeit und Transparenz

3. Bedienungs- und Benutzerkomfort
4. Portabilitit (Ubertragbarkeit)

5. Effizienz

Der erste Punkt dieser Liste sollte eine
Selbstverstindlichkeit sein. Mit Funk-
tionserfiillung sagt man, daB ein Pro-
gramm frei von Syntaxfehlern ist und
dab es die erwarteten Funktionen, fiir
die es geschaffen wurde, erfiillt.
Lesbarkeit und Transparenz scheint fiir
die meisten Berufs- und Hobbyprogram-
mierer das groBte Problem darzustellen.
Oft neigt man aus Bequemlichkeit dazu,
Kommentarzeilen bei der Codierung ein-
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fach wegzulassen, weil man sich einfach
nicht vorstellen kann, daB man nach
einigen Monaten Einzelheiten des Pro-
grammes selbst nicht mehr versteht, ge-
schweige denn eine andere Person. Es
existiert nicht umsonst folgendes
Sprichwort: ,,Je besser der Programmie-
rer, desto schlechter die Dokumenta-
tion.” Aber Vorsicht, dieser Satz gilt
nicht umgekehrt. Viele Programmierer
vertreten sogar den Standpunkt, daB

| schlecht dokumentierte Programme reif

fiir den Abfall sind; es wiirde einen
nicht vertretbaren Aufwand bedeuten,
derartig uniiberschaubare Software an-
deren Erfordernissen anzupassen oder
auch nur einen Fehler zu beseitigen.

' Bedienungs- und Benutzerkomfort ist

insoweit wichtig, als Menschen, die
EDV nur von der Anwenderseite her
kennen, vom Programm gefiihrt werden
miissen. Das Programm sollte Eingabe-
fehler erkennen und daraufhin entspre-
chende Fehlercodes ausgeben.

Mifit man Software an ihrer Portabilitat,
so erscheinen Programme in Basic in
einem ganz besonders schlechten Licht.
In Basic gibt es derartig viele firmenspe-
zifische ,Dialekte”, daf} es oft nur unter
groben Schwierigkeiten moglich ist, bei
einem Wechsel der Hardware die Soft-
ware auf dem neuen System zu verwen-
den. Besonders viele und fahige Hobby-
programmierer verfallen auch in den
Fehler, auf ihre Maschine bezogene
Tricks in die selbstgestrickten Program-
me zu implementieren; dies erhoht zwar
die Effizienz, d. h. es wird Speicherplatz
gespart und das Programm wird schnel-
ler, aber das Programm ist maschinenge-
bunden. Vor 5 bis 10 Jahren, als Spei-
cherplatz noch relativ teuer war, hatte
eine hohe Effizienz ihre Daseinsberech-
tigung. Heute, da die meisten Tischcom-
puter schon mindestens 32-KByte-Spei-
cher besitzen, muB die Effizienz zugun-
sten besser strukturierter Software in
den Hintergrund treten.

Struktogramm contra
ProgrammfluBplan

Das geldufige Verfahren, ein Programm
in seinem groben Ablauf darzustellen,
ist der ProgrammfluBiplan mit den Sym-
bolen nach DIN 66001 (Bild 1).

Dieser Weg zur Losung einer Program-
mieraufgabe hat den Nachteil, dal die

| Vorplanung, die immer erforderlich ist,
| zu kurz kommt. Der ProgrammfluBplan

Sequenz Verzweigung | mehriache Verzweig Wiederholung up
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Bild 1. Gegeniiberstellung von Steuerstrukturen, dargestellt nach DIN 66001 und mit Nassi-

Shneiderman-Diagrammen
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fiihrt besonders dazu, am Anfang zu sehr
in die Details zu gehen. Spiter tritt dann
das auf, was von jedem Softwarespezia-
listen verpont ist — man wird gezwun-
gen, im Programm oft umherzuspringen.
Allen denjenigen, die ihre Programme
jetzt auf die Zahl der GOTO-Anweisun-
gen hin zerpfliicken wollen, sei gesagt,
daB es Verfahren gibt, die diese ,,Struc-
ture Clashes® (Strukturbriiche) vermei-
den helfen.

Von den Verfahren , Entscheidungsta-
bellen*, ,HIPO-Technik*“ (Hierarchy
plus Input-Process-Output), ,.Jackson-
Methode", ,,LITOS-Verfahren” und
Nassi-Shneiderman-Diagramme* er-
scheint mir letzteres fiir eine strukturier-
te Programmierung als besonders ge-
eignet.

Die Elemente nach Nassi-Shneiderman
konnen, der Aufgabenstellung entspre-
chend, beliebig ineinander verschachtelt
und aneinandergereiht werden. Sicher
ist einigen schon aufgefallen, dal} in den
NS-Symbolen (Nassi-Shneiderman-
Symbole) Befehlsfolgen auftauchen, die
so in der Programmiersprache Basic
nicht vorhanden sind. So. z. B. ,IF (Be-
dingung) THEN ... ELSE ...“. Verbal aus-
gedriickt heifit das: Wenn die Bedingung
erfiillt ist, wird der , THEN-Zweig"
durchlaufen, andernfalls der ,ELSE-
Zweig"” bearbeitet. Der Befehl ,DO
WHILE (Bedingung)* beschreibt eine
Schleife. Solange die Bedingung erfiillt
ist, z. B. irgendeine Laufvariable I klei-
ner 100, wird ein bestimmtes Programm-
segment wiederholt.

Nassi-Shneiderman-Diagramme
zwingen zur Blockstruktur

Einer der Autoren eines Buches iiber
wSoftware Engineering” behauptet: , Der
Vorteil der Verwendung dieser Diagram-
me liegt darin, dall so nur noch Program-
me konstruiert werden konnen, die den
Regeln der Strukturierten Programmie-
rung entsprechen.”

Wie ist es nun aber moglich, da mit den
gleichermafien flichenhaften Elementen
nach Nassi-Shneiderman systematischer
programmiert werden kann als mit dem
Programmlaufplan herkémmlicher Art?
Die Antwort ist im Grunde sehr einfach.
Mit den NS-Symbolen wird es dem Pro-
grammierer nahezu unmaglich gemacht,
die sequentielle Blockstruktur eines Pro-
grammes zu verlassen, d. h. Spriinge
werden vermieden. Beim Programmlauf-
plan wire dies sehr einfach durch Ein-
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Bild 2. Losung der im Text gestellten Aufgabe. Mit Struktogrammen verfillt man nicht so
leicht in den Fehler, von vornherein zu sehr ins Detail zu gehen

zeichnen eines Verzweigungspfeiles
moglich.

Ein weiterer Grund liegt in der konse-
quenten Untergliederung des Program-
mes in einzelne Prozeduren (Prozeduren
sind Segmente mit einem genau defi-
nierten Datenein- und -ausgang).

Zwar bendtigt man fiir die Erstellung
eines Struktogrammes mehr Zeit als fiir
den Laufplan, doch erhiélt man durch
den Umstand, die einzelnen Teilaufga-
ben des Programmes genau verbal be-
schreiben zu miissen, einen besseren
Uberblick iiber das Problem und neben-
bei eine ausgezeichnete Dokumentation.
Ubrigens, solche Problembeschreibun-
gen sollten in etwas abgekiirzter Form
im fertigen Programm auch wieder vor-
kommen.

| Um die Anwendbarkeit dieses Verfah-

rens zu demonstrieren, ist die nachfol-
gende kleine Programmieraufgabe ange-
geben,

Eine Aufgabe veranschaulicht
die Anwendung

Auf einem Datentrédger (Diskette, Ma-
gnetband usw.) existiert eine Datei mit
1000 Namen und dazugehorigen Tele-
fonnummern. Die Namen sind alphabe-
tisch geordnet. Nach Eingabe einer Tele-
fonnummer sind alle Namen mit dieser
Nummer herauszusuchen und auf einem
Drucker auszugeben.

Versuchen Sie sich an der Aufgabe zu-
erst einmal ohne Zuhilfenahme der Mu-
sterlésung (Bild 2).

In unserer Beispiel-Losung ist das Ge-
samtprogramm ,,SUCHEN", wie man mit
einem Blick sieht, in mehrere Prozedu-
ren aufgeteilt. In den einzelnen Blocken
sind immer nur allgemeine Beschrei-
bungen eines Vorganges angegeben, so
ist es moglich, die Codierung in jeder
Programmiersprache durchzufiihren. Zu
den Programmteilen im Hauptprogramm
gibt es kaum etwas zu sagen; sie sind
selbsterkldrend. Beim Unterprogramm
mit dem Namen ,,SUCHROUTINE" han-
delt es sich um die einfachste Form ei-
nes Suchprogrammes, also um sequen-
tielles Suchen. Die eingegebene Telefon-
nummer wird nacheinander mit allen
1000 Nummern der Datei verglichen. Bei
iibereinstimmenden Nummern wird der
Name in einer Matrix abgelegt, die dann
spiiter durch eine Prozedur im Haupt-
programm ausgedruckt wird.

Nun seien Sie einmal ehrlich, hiitten Sie
mit dem ProgrammfluBplan nach DIN
66001 das Programm genauso allgemein
dargestellt, oder wiren Sie schon, was
ich befiirchte, bei den einzelnen Blocken
weiter ins Detail gegangen...
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schen Briefkasten verwenden, indem
man personliche Nachrichten ablegt, die
andere Teilnehmer wieder abrufen kon-
nen. Oder man ruft gespeicherte Compu-
terprogramme ab, die fiir zahlreiche
Computertypen vorritig sind,

Hotelbuchung
per

Wie bei Bildschirmtext kann man auch
Fliige, Hotels oder Mietautos iiber The
Source reservieren und buchen; man
kann irgendwelche Dinge aus Katalogen
oder direkt auf dem Bildschirm aussu-
chen und per Computer bestellen.

Akustikkoppler

: . Die Anmeldegebiihr betrigt 100 US-Dol-
Telefon-Datendienste in den USA

lar, die laufenden Gebiihren sind (dhn-
lich wie bei uns die Telefongebiihren)
von der Tageszeit abhingig.

Im Leitartikel dieses Heftes wurde schon erwéhnt, daB es in den
USA langst nichts neues mehr ist, per Telefonmodem Informatio-
nen aus Datenbanken in seinen Heimcomputer zu laden. Hier

also eine kleine Ubersicht, was dort alles per Modem erreichbar | ComPuServe

ist.

Um sich in den USA an eine Datenbank
zu hangen, braucht man entweder ein
akustisch gekoppeltes Modem, in das
nach Herstellen der Telefon-Verbindung
der Horer gelegt wird, oder ein galva-
nisch gekoppeltes. Akustikkoppler ar-
beiten zuverlassig bis etwa 300 Bit/s, das
entspricht einer Ubertragungsgeschwin-
digkeit von 30 Buchstaben pro Sekunde;
galvanisch angekoppelte, die iiber einen
Stecker direkt mit dem Telefonanschluf
verbunden werden, betreibt man meist
mit 1200 Baud, d. h. mit 120 Buchstaben
pro Sekunde. In den USA gelten wesent-

lich freiere Bestimmungen als hierzulan-

de, z. B. gibt es kein Aquivalent zur FTZ-
Priifung, und Modems sind dort nicht
nur sehr verbreitet, sondern kosten auch
verhéltnismaBig wenig: Schon fiir 99
Dollar bekommt man eines, das sich mit
der RS-232-Schnittstelle eines beliebi-
gen Computers verbinden laBt.

Dann braucht man noch ein Programm
fiir den Computer, das aus ihm praktisch
ein Terminal macht, also eine Kommu-
nikation in beiden Richtungen ermog-
licht: Jeder Tastendruck wird iiber das
Modem als Tonfolge codiert gesendet,
und die per Telefon von der Datenbank
empfangenen Tonfolgen werden umge-
kehrt auf dem Bildschirm des Compu-
ters als Zeichen wiedergegeben. Das no-
tige Programm kann in Basic oder Ma-
schinensprache geschrieben sein; in
manchen Computern (z. B. Tandy Mo-
dell 100) ist es schon fest im ROM einge-
baut.
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Wenn die Telefonverbindung hergestellt
ist, mub man sich z. B. durch Angabe
einer Benutzernummer identifizieren
(schon wegen der Gebiihrenerfassung!).
Dann meldet sich die Datenbank mit ei-
nem Menii — ganz dhnlich wie Bild-
schirmtext in Deutschland. Ublicher-
weise bezahlen die Teilnehmer eine ein-
malige Anmeldegebiihr an das (private)
Datenbank-Unternehmen, spiiter dage-
gen laufende Gebiihren nach Zeiteinhei-
ten. Dazu kommen natiirlich noch die
Telefongebiihren.

| The Source

Das vermutlich gréfite Unternehmen

dieser Art ist ,,The Source (1616 Ander-

son Road, McLean, VA 22102, Tel. 703-
734 7500). Aktuelle Nachrichten aus al-
ler Welt iibernimmt The Source von der
Nachrichtenagentur UPI (United Press
International). Mit Suchbegriffen kann
man sich die Meldungen heraussuchen,
die einen interessieren.

Dann gibt es Informationen aus der Ge-
schiftswelt — Wahrungskurse, Aktien-
kurse und vieles andere. Auch fiir den
Privatmann ist The Source interessant,
bringt sie ihm doch Informationen iiber
Reisen, Kaufhausangebote oder Wetter-
berichte frei Haus.

SchlieBlich ist der Dienst noch eine Art
Relaisstelle; man kann sie als elektroni-

Das zweitgrofite Netz in den USA ist
CompuServe (5000 Arlington Center
Blvd., Columbus, OH 45220, Tel. 614-
457 8600), im Vergleich zu The Source
ein wenig mehr kommerziell orientiert.
Aktuelle Nachrichten werden von der
»Washington Post" und dem ,,St. Louis
Dispatch* bezogen. Ebenso ist hier der
Abruf von Aktien- und Wechselgeldkur-
sen moglich. Ein interessanter Dienst
sind Kurzfassungen von Fachzeitschrif-
ten-Aufsitzen aus den Bereichen Elek-
tronik und Computertechnik. Wer eine
Kreditkarte besitzt (und wer besitzt in
den USA keine!), kann auch per Compu-
ter einkaufen,

Merkwiirdigerweise hingt hier die Auf-
nahmegebiihr davon ab, welchen Com-
puter man besitzt — sie variiert zwischen
19,95 und 39,95 US-Dollar; auBerdem
kann man als ,,Newcomer" zunachst
einige Stunden kostenlos mit Compu-
Serve kommunizieren.

Dow Jones News/Retrieval

AusschlieBlich Informationen aus der
Geschiiftswelt vermittelt die Dow-Jones-
Datenbank (P.0.B. 300, Princeton,

NJ 08450, Tel. 609-452 2000). Nachrich-
ten in Textform werden vom , Wall
Street Journal” bezogen, dem ,,Dow Jo-
nes News Service” und der Finanz-Zeit-
schrift ,,Barron’s”. Die Borsenzahlen
werden jede Viertelstunde auf den neue-
sten Stand gebracht und schlieBen mehr
als 3000 Aktiengesellschaften ein.

Dow Jones ist sowohl mit 300-Baud- als
auch mit 1200-Baud-Modems erreich-
bar. Von Europa aus ist der 300-Baud-
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Dienst mit geringerer Fehlerhaufigkeit
erreichbar; er kostet je nach Tageszeit
und Feiertags-Gebiihrensatz zwischen
12 und 54 US-Dollar pro Stunde.

Weitere Dienste

AuBer den oben genannten drei ..Gro-
Ben* gibt es in den USA noch eine Reihe
weiterer Telefon-Datendienste, z. B. Bi-
bliographic Retrieval Service, NewsNet,
Videotex oder Dialog Information Servi-
ces. Ublicherweise sind die Gebiihren
tagsiiber (US-Ortszeit) wesentlich hoher
als nachts — bis zum Faktor 10. Um die
Telefonkosten von Europa aus gering zu
halten, ist es auch empfehlenswert, die
Verbindung nicht solange bestehen zu

lassen, bis man alle {ibertragenen Infor-
mationen auch vom Bildschirm gelesen
hat, sondern sie (programmgesteuert)
auch im Arbeitsspeicher des Computers
oder auf Floppy-Disk abzulegen. Ahn-
lich wie bei Bildschirmtext besteht
meist auch die Méglichkeit, unter Umge-
hung des BegriiBungs-Mentis die ge-
wiinschte Information direkt anzuwah-
len, wenn man erst einmal die Indexzif-
fern kennt.

Rein rechtlich besteht kein Grund, war-
um solche Dienste — parallel zu Bild-

| schirmtext — nicht auch in Deutschland
| Fub fassen sollten. Wenn erst einmal

| geniigend Modems bei den potentiellen
| Teilnehmern sind...

Datenbank versteht Deutsch

Seit der Hannover-Messe 1983 wird im
deutschsprachigen Raum die in schwei-
zerisch-deutscher Zusammenarbeit ent-
standene neue Datenbank MPOOL mit
der Benutzerkommunikationssprache
MTALK verkauft. Sie ist eine der ganz
wenigen, deren ,Muttersprache”
Deutsch ist.

Das eigentliche Datenbankverwaltungs-
system beruht auf der Verwaltung von
Indizes (Satznummern), wodurch
MPOOL nicht nur schneller, sondern
auch flexibler wird als vergleichbare Sy-
steme.

Da eine Satznummer 3 Byte grol ist,
ergibt sich daraus die maximale Grobe
der Datenbank von 16 MByte; CP/M
kann allerdings nur 8 MByte unterstiit-
zen. Somit kennt MPOOL an Tischcom-
putern praktisch keine Einschrinkung
hinsichtlich der verwendeten Datenfel-
der (Wertbereich), Datensatze (Tupel)
oder Dateien (Relation). Jeder Wertbe-
reich kann mehrere Daten (Exemplarda-
ten) speichern.

Die vom Benutzer bestimmten Schliis-
sel, Relationen, Wertbereiche und Exem-
plardaten werden automatisch dem
MPOOL-Modul tibergeben, das seiner-
seits dieselben in Bindrbdumen fiir Rela-
tions-, Wertbereich- und Exemplarda-
ten-Namen sucht. Die iiber die Satznum-
merntabelle erreichbaren Daten werden
unter Beriicksichtigung der ebenfalls
vom Benutzer in MTALK definierten
Verkniipfungen und Restriktionen auto-
matisch ausgewihlt und in einem Sta-
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pelspeicher abgelegt. Die Ausgabe dieser
Daten kann z. B. am Bildschirm oder am
Drucker erfolgen, und zwar in einer vom
Benutzer bereits selbstdefinierten Aus-
gabemaske.

Die Leistungsfahigkeit von MPOOL und
MTALK wurde bei einem Anwender aus
dem Verlagswesen (Massendaten) gete-
stet: Dabei dauerte ein Zugriff auf einen
Wertbereich einschlieBlich der Aufbe-
reitung des virtuellen Buffers weniger
als zwei Sekunden. Die Auswahl von
Exemplardaten nach vier Suchbegriffen
aus einer Relation von einigen hundert
Sitzen beanspruchte in einem Testfall
ca. elf Sekunden.

Mit dem Editor ,, Text-Ass" von Bongartz
und Schmidt, Bochum, kann man nicht
nur Briefe schreiben und Manuskripte
erstellen, sondern — weil dieser Editor
das Einbauen arithmetischer Ausdriicke
zuldlBt — zum Beispiel eine komplette
Fakturierung realisieren. Bei der Erpro-
bung auf einem IBM-PC in der mc-Re-
daktion zeigte es sich, daBl man die Be-
dienung innerhalb kiirzester Zeit intus
hat. Als besonders intelligent im Kon-
zept dieses Editors fiel auf, daf solche
Funktionen wie Zeichen/Wort/Absatz
loschen/einfiigen oder das Verschieben
von Texten an eine andere Stelle mit nur
zwei Tasten realisiert ist: F1 speichert

den dem Cursor folgenden Text in einen

Das Datenbanksystem umfalBit neben der
Datenbankverwaltung ein Datenbank-
Generierungsprogramm, einen bereits er-
wihnten Maskengenerator fiir Ein- und
Ausgabe, ein Datenerfassungsprogramm
sowie Schnittstellen zu gingigen hihe-
ren Programmiersprachen. Nicht nur die
Leistungsfiahigkeit von MPOOL, sondern
auch die Benutzerfreundlichkeit von
MTALK diirften diesem Datenbanksy-
stem Wettbewerbsvorteile verschaffen.

Da MTALK an die deutsche Umgangs-

| sprache angelehnt ist und meniigesteu-

ert arbeitet, fillt es auch dem Nicht-
EDV-Fachmann sehr leicht, Anfragen an
die Datenbank zu formulieren. Die Da-
tenbankbedienung ist aufgrund des sehr
gut verfaBiten Bedienungshandbuches
auch fiir EDV-Laien leicht zu erlernen.
AuBer Funktionen zum Anlegen, An-
dern und Léschen von Relationen, Wert-
bereichen und Exemplardaten gibt es
zahlreiche Funktionen, die im wesentli-
chen der Coddschen Relationsalgebra
entsprechen; so konnen z. B. Verbund,
Restriktion, Projektion, kartesisches Pro-
dukt, Verkettung, Durchschnitt und Ver-
einigung gebildet werden.

Die von uns getestete CP/M-Version
wird um eine MS-DOS-16-Bit-Version
sowie das englischsprachige MTALK-
Modul ab September 1983 erginzt. Das
Datenbanksystem wurde von CEDATA
in Eschen entwickelt. Der Vertrieb in der
Bundesrepublik Deutschland erfolgt von
Datapool-Software GmbH (Miihlheim/
Main) sowie, fiir CADO-Systeme, von
CADO-Systems-GmbH (Stuttgart).

Dr. Peter Sokolowsky

Rechnender Texteditor

Hintergrundspeicher, und F2 hingt den
im Hintergrundspeicher stehenden Text
an die Cursor-Position an. Zusammen
mit den vier Cursor-Steuertasten und
weiteren Funktionstasten fiir Wort-
sprung links/rechts und Rollen nach
oben/unten ist ein komfortables Editie-
ren moglich, ohne sich zu viele Befehle
merken zu miissen. Fiir hdufig gebrauch-
te Standard-Seitenformate kann man
sich ,Formulare” auf Diskette anlegen,
die die nétigen Befehlssequenzen ent-
halten. Selbstverstiandlich ist auch
Blocksatz mit Randausgleich moglich.
Der gesamte Editor ist meniigesteuert,
was die Bedienung auch Laien erméog-
licht. Fe.
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Computer fiir
Anfanger

Teil 5

Wie ein Mikrocomputer prinzipiell aufgebaut ist, haben wir schon
gesehen. Hier geht es nun um die Schreibweise von Adressen
und Daten, um hexadezimale Zahlen, Bits, Bytes und Nibbles.

Die vier wesentlichen Bausteine eines
Computers — ROM, RAM, CPU und /O -
sind untereinander iiber den Adressen-,
Daten- und Steuerbus verbunden. In den
heutigen Mikrocomputern werden iiber-
wiegend sogenannte 8-Bit-Mikroprozes-
soren eingesetzt: Das bedeutet, daB

8 Bits parallel verarbeitet und iiber den
Datenbus transferiert werden kénnen.

Ein Bit: Ja oder nein

Was aber ist iiberhaupt ein Bit? So nennt
man die Informationsmenge, die man al-
lein durch Ein- oder Ausschalten der
Spannung auf einer einzigen Leitung
darstellen kann. Die beiden Zustinde
ein und aus werden auch mit 1 und 0,
High und Low oder - als Entscheidung —
ja oder nein bezeichnet.
Dementsprechend kann man mit acht
Datenbus-Leitungen gleichzeitig acht
Bits zum Beispiel vom Speicher zum
Mikroprozessor iibertragen. Diese Grup-
pe von acht Bits nennt man ein Byte.
Nun will man fiir die Berechnungen, die
der Computer ausfiihren soll, natiirlich
nicht ,;ja" und ,,nein“, sondern Zahlen-
werte auf dem Datenbus transferieren.
Also weist man einfach jeder denkbaren
Zustands-Kombination der acht Daten-
bus-Leitungen je eine Zahl zu, etwa so
wie in Tabelle 1.

256 Zahlen mit acht Leitungen

Statt ,ja" und ,,nein" hétte man natiir-
lich in dieser Tabelle auch ,,1* oder ,,0
schreiben kénnen. Dann wiirden zum
Beispiel die Zustdnde der acht Leitun-
gen fiir die Darstellung der Zahl 6 so
aussehen: 00000110.
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Warum ist die Tabelle aber gerade so
aufgebaut? Man kénnte doch auch die
»Codes" fiir die darzustellenden Zahlen
beliebig vertauschen, solange nur immer
genau eine Kombination zu einer Zahl
gehort und keine Verwechselungen
moglich sind!

Nun, die Computer-Freaks sind groften-
teils faule Leute und haben die Tabelle
von vornherein so aufgebaut, dal man
rein mathematisch den Zusammenhang
zwischen Zahl und Ja-Nein-Darstellung
ausrechnen kann,

Dazu schreiben wir statt ,ja" immer 1,
statt ,,nein” immer Null und fiir jede
Leitung eine Zweierpotenz (deshalb ha-
ben wir trickreicherweise die Leitungen
auch nicht von 1 bis 8, sondern von 7 bis
0 durchnumeriert!). Fiir die Zahl 6 (Code
00000110) ergibe sich dann:

Zahl=0-2" +0-2° +0-2°% +0-2*
= +0 +0 +0

0
6

Die Leitung Nr. 7 wird also als 27 gerech-
net, die Leitung 6 als 2° und so fort; und
die Ja-Nein-Kombination (0 oder 1), die
auf den acht Leitungen des Datenbus
anliegt, bestimmt, welche Zweierpoten-
zen aufsummiert werden (1) und welche
nicht (0).

Sie sollten jetzt nicht iiberfliissigerweise
versuchen, irgendwelche langen 0-1-Ko-
lonnen durch Aufsummieren von Zwei-
erpotenzen in dezimale Zahlen umzu-
rechnen. Wichtig ist nur, daB Sie verste-
hen, da man mit acht Leitungen (und
damit mit acht Bits oder einem Byte) 256
verschiedene Zahlenwerte darstellen
kann, namlich alle natiirlichen Zahlen
von Null (alle Leitungen auf Null bzw.
»nein“) bis 255 (alle Leitungen auf ,ja“).
Darauf kommt man auch, ohne die Ta-
belle auf 256 Zahlen zu vervollstandi-
gen: Bei acht Leitungen ergeben sich 2°
= 256 Kombinationsméglichkeiten,
Die meisten 8-Bit-Mikrocomputer besit-
zen nun nicht nur acht, sondern 16
Adressenbus-Leitungen. Das bedeutet,
dall maximal 2'® = 65 536 einzelne
Adressen mit diesem Bus darstellbar
sind. Also kann man 65 536 verschiede-
ne Speicherzellen adressieren. Da jede
Speicherzelle wiederum aus acht Bits
(einem Byte) besteht, ist der maximale
Speicherumfang 65 536 Byte, den der
Mikroprozessor mit 16 Adressenbus-Lei-
tungen adressieren kann.

Bindre Darstellung

Schreibt man die Zahlen, die auf dem
Bus transferiert werden, mit ,,0" fiir

«nein“ und ,,1" fiir ,,ja“, so nennt man
das binére Darstellung. Und die so ge-

+0:- 2"
+0

+0-2° +1:2°2 +1-2°
+0 +4 +2
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Meint da immer noch
einer, es gabe keine Dis-
kette, die man problemlos
bekleben, beschriften und
versenden kann.

Dem erzahlen Sie mal,
was in dieser Ausgabe
auf Seite 89 uber die
3%""-Microfloppy steht.




schriebene Zahl 00000110 (statt 6) nennt
man Dualzahl, Denn das duale Zahlen-
system verwendet nur die beiden Ziffern
0 und 1. Im Gegensatz dazu stellen wir
normalerweise, wie wir es von der Schu-
le her gewohnt sind, unsere Zahlen mit
den zehn Ziffern 0...9 im Dezimalsystem
dar.

Eine solche dezimale Ziffer kann man
mit einem halben Byte, nimlich mit vier
Bits codieren; zu diesem Halbbyte sagt
man auch ,Nibble", Fiir die zehn Dezi-
malziffern ergibt sich dann folgende Zu-
ordnung;

Ziffer Code Ziffer Code
0 0000 5 0101
1 0001 6 0110
2 0010 7 0111
3 0011 8 1000
-4 0100 9 1001

Das funktioniert doch ganz gut! Jetzt tap-
pen Sie aber nicht in eine bereitgestellte
Falle: Wie stellen Sie die dezimale Zahl
12 mit acht Bits dual dar? Ja, werden Sie
sagen, ganz einfach, fiir die 1 nehme ich
den Code 0001 und fiir die 2 den Code
0010, zusammen also 00010010. Haha!
Weit gefehlt. Denn diese 8-Bit-Kombina-
tion ergidbe die Dezimalzahl 2% + 2' = 17
und nicht etwa 12. Man kann eine linge-
re Dualzahl nicht dadurch herstellen, in-
dem man die biniren Codes fiir die ein-
zelnen Dezimalziffern aneinanderhéngt.
Auberdem liefert die obige Tabelle mit
den Ziffern 0...9 noch ein Problem: Co-
des wie 1101 oder 1111 werden Sie dar-
in vergeblich suchen. Sie entsprechen
néamlich zweistelligen Dezimalzahlen,
hier 13 und 15. Damit wiire also die
Regel, man konne ein Nibble (4 Bits) als_
eine Ziffer darstellen, durchbrochen - es
geht eben nur umgekehrt: Eine Dezimal-
ziffer kann man stets als ein Nibble dar-
stellen.

Hexadezimale Ziffern

Die Nichtumkehrbarkeit dieser Regel hat
natiirlich die Computeristen geiirgert.
Deshalb haben sie sich ein Zahlensy-
stem ausgedacht, das so viele Ziffern
aufweist, wie vier Bits Kombinations-
moglichkeiten bieten, nimlich 2* = 16.
Weil dazu die zehn Zeichen 0...9 nicht
ausreichen, haben sie noch die sechs
Buchstaben A...F hinzugefiigt. Und das
Resultat nennt sich Hexadezimal-, Sede-
zimal- oder Sechzehner-System. Die Zu-
ordnung fiir die Codes bei 0...9 ist wie
oben unveréindert, nur fiir A...F ergibt
sich jetzt zusatzlich:
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A 1010 D 1101
B 1011 E 1110
C 1100 F 11

Wenn Sie jetzt gefragt werden, wie die
hexadezimale Zahl A1 binir codiert
wird, so ist das wirklich einfach: Im
Hexadezimalsystem darf man namlich
die Bindrcodes aneinanderketten. Fiir A
ergibt sich 1010, fiir 1 schreiben wir
0001, und A1 ist binér also 10100001,
Wenn Sie bisher mitgemacht haben, ist
es fiir Sie kein Kunststiick mehr, heraus-
zufinden, was diese Bitfolge 10100001
nun dezimal ,,wert" ist. Damit [hnen da-
bei das Aufaddieren der Zweierpoten-
zen leichter fallt, zeigt Tabelle 2 noch
eine Aufstellung der Zweierpotenzen bis
27 - das reicht fiir ein Byte! Und Tabel-
le 3 zeigt eine kleine Gegeniiberstellung
der dezimalen und hexadezimalen
Schreibweise,

Tabelle 2: Zweierpotenzen bis 27

Tabelle 3: Dezimale und
hexadezimale Zihlweise

Das grofie K

Noch einmal zuriick zu den 65536
Adressen, die man mit 16 Adressenbus-
Leitungen ansprechen kann. ,,65536" ist
ein Zungenbrecher, also hat man sich
Gedanken gemacht, wie man 65536
Speicherzellen anders ausdriicken kann.
Fiir 2 kg Leberkiise sagt man ja normaler-
weise beim Einkaufen auch nicht

2000 g, obwohl man das noch besser
aussprechen kann als 65536 Byte. Die
Computeristen haben deshalb die Ein-
heit KByte eingefiihrt (beachten Sie das
grobe K!). Ein KByte bedeutet 1024 Byte,
und das sind genau 2'° Byte, weil die
Informatiker eben so gern in Zweierpo-
tenzen rechnen. Und 65536 Byte sind
demzufolge genau 64 KByte (= 65536/
1024). Das kann man sich schon besser
merken als 65536 Byte oder, was auch
richtig wiire, 65,536 kByte, denn das
kleine k steht ja nach wie vor fiir 1000.
Das K kann man natiirlich auch vor Bit
schreiben: Ein KBit sind 1024 Bit. Ein
Speicher mit 256 KBit hat also eine Ka-
pazitit von 256 - 1024 Bit oder auch 256
- 1024/8 = 32 768 Byte. Und das wieder-
um sind 32 768/1024 = 32 KByte!
Lassen Sie sich also nicht durch ein gro-
Bes K verwirren, hochstens, wenn es ein-
mal alleine steht: Was ein Speicher mit
64 Kist, das kann Thnen niemand sagen.
Denn keiner weill, ob 64 KBit oder 64
KByte gemeint sind. Ein K darf also nie-
mals allein stehen, sonst ist es mehrdeu-
tig. Noch ein Tip: Sollten Sie bei IThrem
Metzgermeister sehen, daB er 1 Kg Le-
berkiise fiir fiinf Mark anbietet, so kén-
nen Sie ihm guten Gewissens 1024 g ab-
nehmen. Und wenn er beim Blick auf
die Waage sagt ,,Darf’s ein wenig mehr
sein?", dann werden Sie hichstens ver-
stindnislos den Kopf schiitteln...

Fortsetzung folgt

Computer in Deutschiand —
ein paar Zahlen

In der deutschen Computer-Hardware-
Industrie sind rund 60 000 Personen be-
schiiftigt, weitere 23 000 in der Biiro-
technik-Industrie.

Fiir Datenverarbeitungs-Software wur-
den 1980 rund 590 Mio. DM ausgegeben,
weitere 1,39 Mrd. fiir DV-Dienstleistun-
gen (z. B. Auftrage an Rechenzentren)
und eine Milliarde DM fiir Beratung und

Ausbildung, zusammen also fast 3 Mrd.

DM. Inzwischen schitzt man diesen
Wert auf mehr als 3,5 Mrd. DM.

1980 gab es fiir Standard-Software in
Deutschland 2600 Anbieter, 1982 mehr
als 3000. Allerdings schreiben viele
Computeranwender ihre Software selbst
und erreichten damit eine Wertschop-
fung von 8 Milliarden DM,

(Quelle: ZVEI)
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Hans-Georg Joepgen

Vircuelie Floppy

Betriebserfahrungen mit der

Solarim-Speicherkarte

Seit jingstem setzen sich ,RAM-Floppies® fir Mikrocomputer
mehr und mehr durch: Speichererweiterungskarten, die von den
Betriebssystemen behandelt werden, als seien sie eine Art Dis-

kettenstation. Eines der leistungsfahigsten Produkte dieser Art,

die 256-KByte-Pseudo-Floppy von Solarim fir Rechner der
Apple-Klasse, kommt aus Nirnberg. Uber ausgedehnte Betriebs-
erfahrungen hier ein Erprobungsbericht: Was bringen solche Kar-

ten in der Praxis?

+Pseudo” kommt als Steckkarte mit rund
21 Zentimetern Linge und etwa 8 Zenti-
metern Hohe — das heilit, sie ist nur
geringfiigig groBer als die Orginal-
sLanguage Card" der Firma Apple. Wih-
rend die Language-Karte 16 KByte zu-
satzlichen Speicherraum zur Verfiigung
stellt, sind es bei ,,Pseudo” 256 KByte.
Die Niirnberger Karte wird durch mitge-
lieferte Treiber in die Betriebssysteme
DOS, Apple Pascal 1.1, UCSD IV und
CP/M 2.20 B eingebunden: Sie benutzt
den eigentlich gemeinsam fiir alle Zu-
satzkarten-ROMs vorgesehenen Adrefl-
bereich ,,EPR Expansion ROM Space”,
der unter CP/M iiber die Adressen
OE800H... OEFFEH und unter den iibri-
gen Betriebssystemen iiber $C800...
$CFFE erreicht wird. Der Adresse
OEFFFH/$CFFF kommt eine besondere
Bedeutung zu: Sie erdffnet Zugang zu
einem Schalter, der die quasisimultane

Benutzung des ,,Expansion ROM Space™
durch Peripherie ermoglicht. Wenn die
CPU das Bitmuster $CFFF auf den
Adressenbus legt, werden alle EPR-Teil-
nehmer hochohmig; danach kann gezielt
die Aktivierung jenes Busbenutzers er-
folgen, der ,,dran“ ist. So werden Be-
triebsstorungen durch Vielfach-Zugriff
zuverlidssig vermieden.

Von dieser Rechner-Eigenheit macht
..Psendo” Gebrauch - die Karte bringt
ihren Speicher als 128 Segmente zu je
2 KByte ins System ein. Welches dieser
Segmente gerade ,,gedffnet” ist, dariiber
entscheidet der Inhalt einer weiteren
Speicherzelle, die eine Sieben-Bit-Seg-
mentadresse hilt; das achte Bit knipst
die Karte aus. Wo die prinzipiellen Vor-
ziige dieser neuartigen Losung liegen,

“wird durch eine Gegeniiberstellung mit

dem bisherigen ,,Stand der Technik*
heim Pseudo-Floppy-Bau deutlich.

A{D) STAT DSK:

A: Drive Characteristics
1024: 128 Byte Record Capacity
128: Kilobyte Drive Capacity

48: 32 Byte Directory Entries

48: Checked Directory Entries
128: Records/ Extent

B: Records/ Block

32: Sectors/ Track

J: Reserved Tracks

Bild 1. Die gleichen Informationen wie hier
fiir Laufwerk A meldet CP/M auch fiir D, E
und F — aber nur A und D sind wirklich
angeschlossen. E und F werden von der
Pseudofloppy simuliert

Weiterhin Zugriff auf Monitor und
Language-Karte

Zu nennenswerter Verbreitung kamen
die ersten ,,Pseudo-Floppies” vor rund
zwei Jahren als Erweiterungskarten fiir
S-100-Systeme unter CP/M. Sie stellten
halbautarke intelligente Subsysteme dar;
Dateniibertragung von und zum Haupt-
rechner erfolgte tiber I/O-Ports, die Kar-
ten waren nicht in den Speicher-Adrel-
bereich eingebunden. Einige Bedeutung
bekamen diese Karten vor allem dort, wo
bei der Software-Entwicklung schnell
auf wechselnde Werkzeuge wie Edito-
ren, Compiler, Linker, Debugger und
Modul-Bibliotheken zugegriffen werden
mulite. Vorzug von Anfang an: Ein deut-
licher Geschwindigkeitsvorteil. Spiter
kamen noch Preisvorteile hinzu: Eine
Pseudo-Floppy mit der Kapazitat zweier
Laufwerke ist in der Regel deutlich billi-
ger als eine Disketten-Doppelstation.
Entsprechende Produkte fiir die Maschi-
nen der Apple-Klasse machten anfing-
lich von der Fahigkeit dieser Rechner
Gebrauch, durch Aktivierung einer Steu-
erleitung den Haupt-ROM-Bereich abzu-
héangen und an dessen Stelle die eigenen
Speicherbausteine einzublenden. Ge-
nauso machen es Speicher-Erweite-
rungskarten vom Language-Card-Typ,

| und durch geeignete Treiber lieflen sich
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derart solche Memory-Mapped-Zusatz-
speicher zur Simulation eines Disketten-
laufwerks bewegen. Nachteil: Gleichzei-
tige Benutzung von ROM-Routinen des
Monitors oder von Handreichungen an-
derer Betriebssysteme aus der Language-
Karte heraus waren nicht ohne weiteres
moglich, dieses Unvermogen machte
umfangreiche Speicherverwaltungsakti-
vitiaten erforderlich, was auf Kosten der
Arbeitsgeschwindigkeit ging. ,,Pseudo®
146t Monitor oder Language-Karte per-
manent aktiv, und dies bekommt der
Leistungsfahigkeit des Gesamtsystems
gpiirbar.

Dreimal schneller als mechanische
Floppies

Wir erprobten die Solarim-Karte aus-
fiihrlich unter DOS 3.3, Apple-Pascal 1.1
und CP/M 2.20 B mit den Maschinen
ITT.2020 und Apple-II-Plus; auf einge-
hendere Versuche mit einem speziellen
Visicalc-Treiber und dem neuen Sof-
tech-Betriebssystem UCSD IV wurde zu-
gunsten einer griindlichen Beschafti-
gung mit der CP/M-Konfiguration ver-
zichtet. Ins Auge fiel ein deutlicher Zu-
gewinn an Arbeitsgeschwindigkeit bei
Programmen mit haufigen Disketten-Zu-
griffen; zu beobachten waren Tempostei-
gerungen bis auf das Dreifache. Unter
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PROGRAM PSTESTL;

VAR
] CHAR;
St STRING;

DUMMY, NUMBER:  BYTE;
DSNITCH: ABSOLUTE (. $EFFF .) BYTE;
SSWITCH: ABSOLUTE (. $E0CO .) BYTE;

PROCEDURE RAMINIT (# INITIALIZE ADDRAM TO ENPTY STRINGS #);
VAR N: BYTE;
BEGIN
FOR N:= 0 TO 127 DD
BEGIN
DUMMY:= DSWITCH;
SSWITCH:= Nj
RAM (. 0 .):= CHR (0)
END
END;

PROCEDURE RAMPUT (NUMBER: BYTE; 5: STRING)
BEGIN
DUMMY:= DSWITCH;
SSWITCH:= NUMBER;
RAM:= §;
SSWITCH:= $FF
END;

(% DESELECT ADDRESS SPACE #)
(% SELECT ADDITIONAL RAM )

(# DESELECT ADDITIONAL RAM #)

(# DISABLE SWITCH ADDRESS #)
{# PSEUDO SELECT ADDRESS #)
RAM: ABSOLUTE (. $EBOO .) STRING; (% ADDRAM ADDITIONAL RAM #)

PROCEDURE PUTIT;
BEGIN
BETNUM;
WRITELN;
WRITELN (" 44+
WRITELN;
WRITE (' g
READLN (S);
RAMPUT (NUMBER, 5)
END;

PROCEDURE BETIT;
BEGIN
GETNUM;
WRITELN;
WRITELN (°  +4+
WRITELN;
WRITE (' V3
RAMGET (NUMBER, S);
IF LENGTH (5) = 0
THEN WRITELN ('---
ELSE WRITELN (S);
WRITELN
END;

BEGIN (# Main #)
WRITELN; WRITELN; WRITELN:

EINGABETEXT: ")

AUSGABETEXT: ')

(RAM-SEBMENT 15T LEER.-)")

UNTIL NUMBER IN (. 0 .. 127 .)
END;

PROCEDURE RAMBET (NUMBER: BYTE; VAR S: STRINGI; WRITELN ('=m===mmmemmmmmmme e 3}
BEGIN WRITELN;
DUMMY:= DSWITCH;  (# DESELECT ADDRESS SPACE #) RAMINIT;
SSWITCH:= NUMBER; (% SELECT ADDITIONAL RAM ) REPEAT
S:= RAM; REPEAT
SSWITCH:= $FF (# DESELECT ADDITIONAL RAM %) WRITE (" +++ SCHREIBEN (W), LESEN (R), ENDE (E) 7 ')j
END; READ (C);
WRITELN
PROCEDURE BETNUM; UNTIL C IN (. W', "Ry 'E' .}
BEGIN CASE C OF "W': PUTIT;
REPEAT ‘R's BETIT
NRITELN; END;
WRITE (°  +++ RAM-SEGMENT (0 .. 127) 7 “); UNTIL C= 'E’
READ (NUMBER) END.

Bild 2. Die Pseudo-Karte als Hauptspeicher-Erweiterung. An diesem Pascal-Programm wird auch klar, daB sich der Anwender um
die Segmentumschaltung selbst kiimmern muf}

NRITELN ("PSTEST 1 (6-5-83/J0E) ')

DOS prisentierte sich die Karte als Dop-
pel-Laufwerk, deren ,.Floppies" genau
wie ihre mechanischen Briider zu be-
handeln waren: Initialisierung, Kopier-
vorginge, betriebliches Lesen und
Schreiben — alles wie gehabt, die einzi-
gen Unterschiede: fixer und leiser (Bild
1). Die Analogie zum gewohnten Be-
triebsablauf hatte etwas Verfiihrerisches:
Weil alles war ,,wie immer*”, vergaBen
wir gelegentlich zu spiter Stunde, vor
dem Abschalten des Rechners den Inhalt
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der beiden virtuellen Laufwerke auf
wrichtige” Disketten umzukopieren, und
das ging dann natiirlich voll ins Auge.
Ein Problem wurde unter Apple-Pascal
1.1 sichtbar. Hier erscheint die Karte als
ein einziges Laufwerk mit erhéhter Ka-
pazitit, und der Pseudo-Treiber hingte
eines unserer vier mechanischen Lauf-
werke voll ab, weil unter Apple-Pascal
bestimmten Steckplitzen auch definier-
te Volume-Nummern zugeordnet wer-
den. Die Pseudo-Treibersoftware be-

stand aber darauf, eine bereits belegte
Volume-Nummer des Steckplatzes 5 zu
benutzen, obgleich die Karte im Steck-
platz 4 safl - das konnte nicht gutgehen.
Wir unterrichteten die Firma Solarim; es
wurde schnelle Abhilfe zugesagt.

Hauptvorziige unter CP/M

Obgleich Pseudo bereits unter DOS und
erst recht unter dem P-Code-Betriebssy-
stem von Apple Pascal iiberzeugte: So
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richtig Gelegenheit, sich in die vollen zu
legen und ihre Leistungsfiahigkeit schla-
gend zu demonstrieren, bekommt diese
virtuelle Disketten-Station erst unter
CP/M und beim Einsatz groBer Werk-
zeugsammlungen. Die {iberaus haufigen
Disketten-Zugriffe dieses Betriebssy-
stems und die streng sekundéarspeicher-
orientierte Entwurfsphilosophie vieler
CP/M-Programme, das Dickicht von Uti-
lities, Overlays und regelmafiigen
Warmstarts verlangt einfach nach
wvollelektronischen Disketten™.
Betriebsstorungen stellten wir hierbei
nicht fest, doch war es erforderlich, in
einigen Fillen eine bestimmte Verfah-
rensweise bei der Installation der Pseu-
do-Treiber zu wahren, sobald weiteres
wPatching” bei der Rechner-Initialisie-
rung erfolgen sollte. So kamen Treiber
und/oder Karte ins Schleudern, sobald
wir versuchten, Pseudo zum Leben zu
erwecken, wenn bereits der Pseudo-
Unix-Adapter Microshell 2.0 installiert
war: Da meldeten der Console Command
Processor CCP und der alternative CCP
wInterchange” (nicht jedoch das Dienst-
programm STAT) auf einmal geléschte
Disketten in samtlichen mechanischen
Laufwerken — gliicklicherweise Fehl-
alarm, den Disketten selbst war nichts
Ubles zugestoBien. Umkehrung der Ver-
fahrensweise, niamlich Initialisierung in
der Reihenfolge Double-Vision-Treiber,
Pseudo und erst dann Einbau von Mi-
croshell, brachte einwandfreies Ver-
halten.

Zweite Sicherheitsmafnahme: Nachdem
einige Male unter nicht ndher geklarten
Randbedingungen einige merkwiirdige
Leereintriage im Directory eines der bei-
den virtuellen Laufwerke angetroffen
wurden, gewdhnten wir es uns an, jeder
Initialisierung ein einmaliges , ERASE
ALL" nachzuschalten, und fortan gab’s

| keine Auffilligkeiten mehr. In diesem

Zusammenhang mufl erwihnt werden,
daf es sich bei den erprobten Treibern
fiir DOS, Visicalc und Pascal bereits um
Handelsvisionen handelte, die Erpro-
bung unter CP/M jedoch noch mit einem
Vorausexemplar des Treibers erfolgte.
Mit anderen Worten: Obgleich die beob-
achteten UnregelmaBigkeiten den Ge-
brauchswert der Solarim-Pseudo-Floppy
nicht beeintrichtigten, kann man davon
ausgehen, dab} in der Handelsversion
diese letzten kleinen Schénheitsfehler
wohl nicht mehr anzutreffen sind.

Sonderspeicher direkt genutzt

Man kann die Karte sehr schon zur Lauf-
werksimulation einsetzen, doch man
mulb es nicht tun: Die 256 KByte lassen
sich auch unmittelbar nutzen. ITT-2020
und Apple-ll werden damit zu 320-KBy-
te-Maschinen! Wozu denn das, wird der
an kleinere Dimensionen gewdhnte Zeit-
genosse hier fragen, doch bereits die
Buchfiihrung von Kleinstbetrieben lie-
fert geniigend Futter, einen derart gro-
Ben Speicher sinnvoll zu fiillen. Wir
bauten ein in Pascal MT+ geschriebenes

CP/M-Programm , BUCHEN.COM" ver-
suchsweise von , Disk-orientiert" auf
.Speicher-orientiert“ um und erlebten,
dal} Sortier- und Suchvorginge nun mit
einem Zehntel an Abarbeitungszeit aus-
kamen! Dieses Programm handhabt Va-
riable ,BUCHUNG" vom Typ ,,Bu-
chungstyp”, eines ,,Records of Records*”,
in denen so schine Dinge wie Mark,
Pfennig, Datum, Buchungstext, Unter-
konten und Belegverweise zusammenge-
faBt sind. In der Originalversion liest
und schreibt das Programm mit wahl-
freiem Zugriff eine File ,OF BU-
CHUNGSTYP*; wir verlegten bei Ar-
beitsbeginn diese rund 180 KByte um-
fassende Datei als ,,RECORD OF AR-
RAYS OF BUCHUNGSTYP" voll in die
Karte und schrieben erst bei Arbeits-
schluf die modifizierten Datensétze auf
die ,,mechanische" Diskette zuriick. Die
4Faltung" der 256 KByte in 128 Segmen-
te verlangt ein wenig mehr Program-
mieraufwand, weil man sich selbst um
die Segment-Selektion kiimmern muB,
doch das war weniger kompliziert als
erwartet. Bild 2 zeigt ein vereinfachtes
Vorfiithrbeispiel fiir direkten Kartenspei-
cher-Zugriff. Fazit: Die Solarim-Pseudo
erweist sich als niitzliches Mittel, die
Leistungsfahigkeit des Gesamtsystems
spiirbar zu erhohen, und beim Einsatz
der ,,Pseudo” als Hauptspeicher-Ergén-
zung im Zusammenwirken mit dem mo-
difizierten Buchungsprogramm wartete
der Rechner mit einem deutlichen Zuge-
winn an Tempo auf (Bild 3).

PSTEST | (6-5-B3/JOE)

44+
+++  RAM-SEGMENT (0 .. 127) 7 100
+++  AUSBABETEXT:
-=-  (RAM-SEGMENT IST LEER.-)

4+

SCHREIBEN (W), LESEN (R), ENDE (E) 7 R

SCHREIBEN (W), LESEN (R), ENDE (E) 7 W

Eaad

EINGABETEXT:
++#+  SCHREIBEN (W), LESEN (R), ENDE (E) 7 R
+++  RAM-SEGMENT (0 .. 127) 7 100
+++  AUSBABETEXT:

Dies ist Segment Numser EINHUNDERT

Dies ist Segment Nusmer EINHUNDERTINANZIIG

Bild 3. Probelauf des Programms

in Bild 2. In die Speichersegmente der
Solarim-Karte wurden Strings

geschrieben und von dort wieder
+++  RAM-SEGMENT (0 .. 127) 7 100 +++  GCHREIBEN (W), LESEN (R), ENDE (E} 7 R gelesen
+++  EINGABETEXT: +++  FAN-SEBMENT (0 .. 127) ? 120
Dies ist Segsent Numser EINHUNDERT +++  AUSGABETENT:
+++  SCHREIBEN (W), LESEN (R), ENDE (E) ? W Dies ist Segment Nusmer EINHUNDERTIWANZIE
+++  RAN-SEGMENT (0 .. 127) 7 120 +++  SCHREIBEN (W), LESEN iR}, ENDE (E) ? E
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Die feine englische Art:

Basic oder Forth

Test des Oric-1

Mehrere bemerkenswerte Mikrocomputer kommen aus GroBbri-

tannien. Nach Sinclairs ZX-80, ZX-81 und ZX-Spectrum, dem |

Acorn/BBC-Computer und dem Jupiter Ace (dariiber an anderer
Stelle) bringt nun Oric Products International Ltd. den Oric-1
heraus, einen Heimcomputer, den man entweder in Basic oder in

Forth programmieren kann.

Der Oric-1 (CPU: 6502) wird wahlweise
mit 16 KByte oder 48 KByte RAM gelie-
fert. Ein gegeniiber Schreibmaschinen
etwas verkleinertes Feld mit 57 ebenfalls
kleinen Tasten, wie man sie z. B. von
HP-Taschenrechnern gewohnt ist, dient
zur Eingabe; zur Ausgabe kann man sich
eines normalen Farbfernsehgeriits bedie-
nen (RGB-Eingang oder HF), auf dem 28
Zeilen mit je 40 Zeichen Text oder bis zu
240 x 200 Punkte Grafik dargestellt wer-
den. 16 Farben, ein Tongenerator mit
sechs Oktaven, eingebaute Lautsprecher,
Centronics-Drucker-Interface und Bild-

schirmtext-kompatibler Zeichensatz
sind weitere Features. In England ist als
| Zubehor auch ein Modem erhiltlich, mit
dem man den Oric-1 als Bildschirmtext-
Endgerit verwenden kann (selbstver-
stindlich, das muB ja kaum noch er-
wihnt werden, ist ein solches Modem in
Deutschland postalisch verboten...).

Ein Reset-Knopf ist vorhanden: Wie z. B.
beim Dragon-32 stoppt er lobenswerter-
weise nur die Programmausfiihrung,

ohne den Speicherinhalt (wie z. B. die
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Stiirken und Schwiichen hat wohl jeder Computer. Der Oric-1 ist mit beidem reichlich gesegnel

Commodore-Rechner) bei jedem Reset
zu loschen. Ein Maschinensprache- Mo-
nitorprogramm ist leider nicht im ROM
vorhanden; dasinmc4/1983 auf Seite 96
abgedruckte Basic-Programm tut’s aber
auch fiir diesen Zweck. Es 1Bt sich sogar
etwas vereinfachen, z. B. kann man das
Unterprogramm zur Dezimal-Hexadezi-
mal-Umwandlung durch den Befehl
HEXS ersetzen.

Wem Basic aus irgendwelchen Griinden
als Programmiersprache unsympathisch
ist, der kann einen Forth-Interpreter
nachriisten. Statt ,,PRINT 5+9" mul}
man dann schreiben ,,5 9+ ,“. Aber dazu
ein andermal.

Komfortables Basic

Der Befehlsvorrat des Basic-Interpreters
orientiert sich sichtbar an den Bediir{-
nissen eines typischen Heimcomputers.
Tonerzeugungsbefehle wie PLAY, MU-
SIC, SHOOT, SOUND, PING, EXPLODE
oder ZAP sind wohl jedermann ein-
leuchtend. Fiir die Farben- und Grafik-
steuerung sind ebenfalls eigene Befehle
vorhanden: PAPER stellt die Hinter-
grundfarbe des Bildschirms ein, INK die
Schreibfarbe. DRAW zeichnet eine
Linie, CIRCLE einen Kreis.

Fiir erfahrenere Basic-Programmierer
gibt es noch niitzliche Befehle, die man
bei anderen Geriten leider selten findet.
TRUE liefert —1, FALSE liefert Null als
Wahrheits-Wert. DEEK und DOKE ent-
sprechen PEEK und POKE fiir 16-Bit-

| Worte (zwei Bytes), mit CURMOV (rela-

tiv) und CURSET (absolut) kann man
den Cursor an eine neue Position setzen.
REPEAT wiederholt alle vorhergehen-
den Programmzeilen bis zu einem UN-
TIL-Statement, so dafh man zusammen
mit [F-THEN-ELSE seine Programme
praktisch ohne GOTO schreiben kann —
also streng strukturiert und iibersicht-
lich.

TRON und TROFF (Trace on/off) dienen
zum schrittweisen Uberpriifen von Pro-
grammen. Mit LORES und HIRES kann

| man zwischen erstem (LORES 0) und

zweitem Zeichensatz (LORES 1) sowie
hochauflésender Grafik (HIRES, 240 x
200 Punkte) umschalten. TEXT stellt

wieder den normalen Textmodus her.

Eine Besonderheit ist, daB man sowohl
dezimale als auch hexadezimale Zahlen
als Argument verwenden kann, letztere
werden mit einem Doppelkreuz-Symbol
(#) gekennzeichnet. Mit HEXS$ kann man
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umgekehrt aus einer Dezimalzahl einen
Hex-String machen.

Es ist naheliegend, einen Vergleich zwi-
schen vergleichbaren Geriiten anzustel-
len. Wenn man den Oric-1 etwa mit dem
Commodore-64 vergleicht, so mull man
sagen, dab schon in der Grundausstat-
tung die vorhandenen Ton- und Grafik-
moglichkeiten beim Oric-1 wesentlich
besser vom Basic-Interpreter unterstiitzt
werden. Beim Commodore-64 sind Far-
be, Sound und Grafik nur umstandlich
liber POKE-Befehle zuganglich, vom
teilweise weniger komfortablen Basic
einmal ganz abgesehen. Natiirlich kann
man jeden Computer mit Zusatzpro-
grammchen versehen, die irgendwelche
Detailmingel beheben, doch hier soll ja
nur vom Urzustand die Rede sein, wie
man das Gerat eben beim ersten Auspak-
ken vorfindet. Aber: Kein Gerit ochne
Schwichen. Auf zwei Méngel des Oric-1
werden wir noch zu sprechen kommen.

Kassette: 2400 oder 300 Bit/s

Der Oric-1 besitzt ein eingebautes Kas-
setteninterface, das von Basic aus mit
den Befehlen CSAVE und CLOAD ange-
sprochen wird. Dabei sind zwei unter-
schiedliche Geschwindigkeiten mag-
lich, je nachdem, wie die Befehlssyntax
aussieht: CSAVE,NAME" speichert das
Programm NAME mit 2400 Bit/s (240
Byte/s) auf Band, CSAVE,NAME", S
dagegen mit 300 Bit/s (30 Byte/s). Das
schnelle Format arbeitet nur dann zuver-
lassig, wenn auf exakte Kopfjustage und
Lautstiarken-Einstellung am Recorder ge-
achtet wird. Fiir den Austausch von
Software, bei dem ein Programm mit ei-
nem anderen Recorder geladen werden
mub, als mit dem es aufgenommen wur-
de, empfiehlt sich deshalb die Verwen-
dung des langsameren Formats.

Auch das Abspeichern von Maschinen-
programmen bzw. Speicherblocken ist mit
CSAVEmoglich;sospeichert CSAVE
JNAME", A4600, E#700 den Speicher-
bereich von hex 0600 bis 0700 auf Kas-
sette. Diese Methode kann man auch
verwenden, um ganze Bildschirmseiten
(Text oder Grafik) auf Band zu retten,
indem man einfach das Video-RAM ab-
speichert; mit 300 Bit/s geht das so:
CSAVE, VIDEO-RAM*, S, A48000,
E49119.

Wie bei PEEK, POKE usw. kénnen die
Adressenangaben hier dezimal oder, mit
dem Zeichen # gekennzeichnet, hexade-
zimal erfolgen.

Einen ganz grofien Haken hat der Oric-1
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allerdings — das Betriebssystem erlaubt
im Prinzip nur das Abspeichern und La-
den von Programmen, nicht von Dateien
(Files) bzw. Variablenwerten. Zwar kann
man sich darum herummogeln, indem
man die abzuspeichernden Werte mit
POKE in einen vordefinierten Speicher-
bereich bringt und dann als Maschinen-
programm abspeichert, um sie spiter auf
dem gleichen Weg per PEEK wieder zu
holen; die feine englische Art, wie man
sie von einem englischen Computer ei-
gentlich erwartet, ist das aber nicht.

Editieren in Basic

Neben dem Fehlen von Datei-Befehlen
besitzt der Oric-1 noch eine kleine
Schwiiche. Die Art und Weise, wie man
eine falsch getippte Basic-Zeile nach
dem Auflisten derselben editieren kann,
istetwasumstandlich. Wiahrend manz. B.
bei VC-20 oder anderen Commodore-
Computern einfach mit dem Cursor an
die falsche Stelle fdhrt, sie korrigiert und
Return driickt (ohne bis an ihr Ende fah-
ren zu miissen), geht man beim Oric-1 so
vor:

1. Auflisten der Zeile.
2. Mit der Steuertaste ,,Cursor nach

oben" an den Anfang der fehlerhaf-
ten Zeile gehen.

3. Solange CTRL-A driicken, bis der Cur-
sor iiber dem falschen Zeichen steht.

4, Das falsche Zeichen iiberschreiben.

5. Weiter CTRL-A driicken, bis man am
Ende der Zeile ist.

6. Return-Taste driicken.

Das Zeichen CTRL-A tibernimmt das an
der Cursorposition stehende Zeichen in

den Input-Puffer. Immerhin: Diese Me-
thode ist fiir jemanden, der bildschirm-
orientiertes Editieren gewohnt ist, im-
mer noch praktischer als der EDIT-Be-
fehl z. B. des TRS-80.

Was noch auffiel

Beim Anschluf} des Oric-1 iiber den mit-
gelieferten Netzadapter an die Steckdose
(ein Ein/Aus-Schalter existiert leider
nicht) erscheint auf dem Bildschirm die
Meldung ,,Oric Extended Basic V1.0, (c)
1983 Tangerine, 47 870 Bytes free”. Gibt
man nun PRINT FRE(0) ein, so erhilt
man als tatsdchlich freien Speicherplatz
bei der 48-KByte-Version 39 421 Bytes,
da ein Teil des Speichers automatisch
fiir Grafik reserviert wird.

Lauft ein Programm, so verschwindet
bei den meisten Mikrocomputern der
Cursor. Nicht so beim Oric-1 - hier
blinkt er weiter. DaB} das laufende Pro-
gramm beendet ist, merkt man an der
Meldung ,,Ready”.

Natiirlich haben wir auch den in mc 6/
1983 auf Seite 28 vorgeschlagenen
Benchmark ausprobiert. Das Ergebnis: 9
Stellen Genauigkeit, Laufzeit 20 Sekun-
den; zum Vergleich: Der Apple-II bringt
es mit gleicher CPU ebenso auf 9 Stellen,
aber in 14 Sekunden.

Das in der Grundversion mitgelieferte
Handbuch (Englisch; Deutsch in Vorbe-
reitung) ist fiir den Basic-Programmierer
ausreichend und auch fiir Anfanger ge-
eignet. Im hinteren Teil wird dem Leser
dann die Maschinensprache schmack-
haft gemacht, ohne allerdings die hierfiir
unbedingt nétigen detaillierten Adres-
senaufstellungen (ROM-Routinen, RAM-
Belegung) zu liefern; lediglich die 6502-
Befehle sind tabellarisch als Mnemonics
zusammengefabt. (Der Firma MMM in
Mainz sei fiir das Verleihen des Testge-
rits gedankt.)

32-Bit-Standard

Eine Reihe von Computerfirmen arbeitet
gemeinsam an der Entwicklung und
Normung eines neuen Bussystems, das
den Anforderungen von 32-Bit-Syste-
men gerecht werden soll, sich anderer-
seits aber auch fiir 8- und 16-Bit-Mikro-
computer eignet. Beteiligt sind AMD,
Bull, Dataindustries AB, HP, ICL, Intel,
Intersil, Matra, Mupac, Nixdorf, Sie-
mens, Tektronix und Zilog. Wesentliche
Eigenschaft des ,Multibus-II*-Standards
soll sein, Mehrfach-Busstrukturen zu

unterstiitzen und den Entwurf sehr lei-
stungsfihiger Multiprozessor-Systeme
zu erleichtern. Dabei soll auch auf die
Signal-Kompatibilitat mit dem bisheri-
gen Multibus-1 geachtet werden, der un-
ter der Bezeichnung [EEE-796 zum Indu-
striestandard wurde (zu einem unter vie-
len...) und bisher von 150 Firmen adap-
tiert worden ist. Die weitere Markt-
durchdringung wird man abwarten
miissen.

Fe.
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Fur Forth-Liebhaber:

Leichtgewicht

Grofibritannien

Der Jupiter Ace

Eine Zeitschrift, die es mittlerweile nicht mehr gibt, schrieb einst
uber den ZX-81 von Sinclair, daB dieser Computer wahrscheinlich
der einzige sei, den man ohne Gefahr quer durchs Zimmer werfen
konne. Der Jupiter Ace scheint diese Eigenschaft ebenfalls zu
besitzen: Rein &uBerlich ist er ein sehr kleiner ,,Mikrocomputer*.

Dennoch hat er es in sich.

In mir muB ein selbstquilerischer Zug
vorhanden sein. Wir haben in der Re-
daktion die herrlichsten Computer: Ma-
schinen mit den komfortabelsten Basic-
versionen die auf dem Markt sind. Mit
Megabytes Massenspeicher. Aber wenn
uns jemand einen Einplatinencomputer
zum Test sendet oder so ein Maschin-
chen wie den Jupiter Ace, dann bekom-
me ich Lust, die einzelnen Bits flitzen zu
fiihlen. Nicht das Umriihren ellenlanger
Datenfiles mit Hilfe von Hochsprachen
und Disk-Operating-Systemen macht
mir den meisten Spal, sondern die Ele-
mentarcomputerei Bit fiir Bit. Und so

habe ich ja gesagt, als ich gefragt wurde
ob ich den Jupiter Ace testen wolle.

Ein Riicksprung —
oder: Computer pur

Die ersten Tage waren die schionsten Ta-
ge der Mikrocomputerei: Die Luft iiber
den ersten offenen Trainings-Single-
board-Computern roch nach betriebs-
warmen ICs und geistigem Abenteuer.
Beim Jupiter Ace geht es einem nach
dem Auspacken wieder so, allerdings ist
die Sicht auf die ICs durch das weilie
Plastikgehiduse verwehrt (Bild 1). Wie
bei den ersten Trainingskits findet man
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am Jupiter Ace Buchsen fiir die Span-
nungsversorgung aus dem mitgelieferten
Netzteil (9 V, 800 mA ungeglittete
Gleichspannung), fiir einen Kassettenre-
corder (Klinkenstecker) und einen TV-
Anschluf mit Hf-Signal. AnschluB-Ka-
bel werden mitgeliefert. Nach dem Ein-
schalten meldet sich der Computer nur
mit dem Cursor links unten auf dem
Bildschirm, der Cursor blinkt nicht. Ein
Tastendruck auf ENTER bringt die Mel-
dung OK oben auf den Bildschirm.

Forth ist in

Was mich fiir die verwehrte Aussicht auf
arbeitende ICs bei diesem Computer ent-
schidigt, ist, daB der Jupiter Ace die
Programmiersprache Forth benutzt. In
der Testversion lag dem Computer ein
englisches Handbuch bei, das eine sehr
gute Einfiihrung in diese Sprache liefert.

Im Handbuch wird nur knapp auf die
schaltungstechnischen Eigenschaften
des Jupiter Ace eingegangen; ein Schalt-
bild ist nicht enthalten. Ganz konse-
quent hat man also zum Forth-Computer
ein Forth-Handbuch in der Hand. Zum
Beispiel wird auch auf die Maschinen-
sprache des Z-80-Prozessors im Hand-
buch nicht eingegangen.

Wenn man einmal das Programmieren
mit dem Fliegen vergleicht, dann kénnte
man das Programmieren in einer Hoch-
sprache vergleichen mit dem Flug in ei-
nem komfortablen Verkehrsflugzeug,
das Programmieren in Maschinenspra-
che mit dem Drachenfliegen — man ist
nie vor Abstiirzen sicher, geniefit aber
alles unverstellt —, wihrend das Pro-
grammieren in Forth dem Segelfliegen
gleicht: Mit einem empfindlichen aber
sicheren Werkzeug ausgestattet, gleitet
man elegant iiber alle Hohen und Tiefen
der Programmiererei hinweg, sofern der
Aufwind reicht. Und zwar sozusagen im
Riickenflug, namlich in umgekehrter
Polnischer Notation. Das eigentlich Ele-
gante an der Programmiersprache Forth
ist aber nicht diese Tatsache, sondern
die Moglichkeit, sich neue Forth-Wérter
zu definieren, also einmal geschriebene
Programme in die Sprache als neue Be-
fehle aufnehmen zu kénnen.

Programmieren ist ja der Aufbau kom-
plizierter Tétigkeiten eines Computers
aus einfachen elementaren Handlungen.
Wobei der Befehlssatz eines Computers
die elementaren Handlungen repriisen-
tiert, und die komplizierte Titigkeit das
daraus aufgebaute Programm ist. Mit
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kaum einer anderen Sprache als Forth
kann man diesen an sich banalen Zu-
sammenhang so unverstellt erkennen
und ausnutzen.

Zum Beispiel gehort ein Befehl Namens
VLIST zur Sprache Forth, der nichts an-
deres tut, als simtliche Befehle, die mo-
mentan zur Verfiigung stehen, auf den
Bildschirm zu bringen. Tippt man einen
Befehl und dann Enter, so sucht das
Forth-System in einer Liste der Befehls-
warter (die immer aktualisiert wird)
nach dem eingetippten Wort und fiihrt
das zugehérige Programm (also den ein-
getippten Befehl!) aus, wenn es in der
Liste gefunden wurde. Bei VLIST wird
also die Liste der Befehlsworter auf den
Bildschirm gebracht (Bild 2).

Das Ergebnis zeigt, dal man zum Bei-
spiel auch einen Forth-Befehl namens
CLS zur Verfiigung hat, der den Bild-
schirm l6scht. Da nun VLIST bei der
Ausfiithrung, wenn auf dem Bildschirm
schon andere Dinge stehen, einfach den
Bildschirm zeilenweise hochschiebt,
wenn er voll ist und noch nicht alles
gelistet ist, kann es niitzlich sein, vor
dem Aufruf von VLIST einmal CLS zu
geben, damit dann alles sauber von oben
noch unten einlduft. Der Witz der Dinge,
die hier geschildert werden, soll nun der
sein, daf) Sie erkennen, wie einfach man
sich unter Forth einen neuen Befehl
durch Programmieren zusammenstrik-
ken kann. Wenn Sie niamlich ein kom-
fortableres NEULIST gerne hitten, das
zunichst den Bildschirm loscht und
dann erst listet, dann machen Sie folgen-
des: Sie geben dem System zuerst mit
einem ,,:" bekannt, dafi Sie ein neues
Wort, einen neuen Befehl definieren
wollen. Dann tippen Sie den Namen des
neuen Befehls, zum Beispiel eben
NEULIST. Danach tippen Sie ein, aus
welchen Befehlen Sie diesen neuen Be-
fehl zusammensetzen wollen. Also hier
CLS VLIST. Ein abschlieBendes ,,;" sagt
dem System, daB das neu definierte
Wort jetzt zu Ende ist. Mit ENTER wird
das Programm in den Speicher tiber-
nommen, an das Vokabular von Forth
angefiigt, und kann jetzt jederzeit durch
NEULIST ENTER aufgerufen werden.
(Das Forth weicht iibrigens geringfiigig -
vom FIG-Forth ab.)

Forth ist strukturiert

Es ist nicht méglich, im Rahmen dieses
Testes die Sprache Forth néiher zu be-
leuchten. Thre Neugier soll nur soweit
geweckt werden, daB Sie selbst einmal
versuchen, sich mit Forth zu beschafti-
gen. Denn Forth ist interessant. Man
kann in Forth strukturiert programmie-
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ren. Dazu zwingt diese Sprache gerade-
zu, denn man kann dort nur die Dinge
benutzen, die man vorher auch als neue
Warter definiert hat. Man kann in Forth
rekursiv programmieren, denn ein Pro-
gramm kann sich selbst von innen her-
aus aufrufen. In Forth gibt es IF-THEN-
ELSE; man kann zwischen BEGIN und
UNTIL eingeschlossene Programmstiik-
ke wiederholen, bis eine Bedingung
(Stacktop = 1) erfiillt ist; es gibt die
Version BEGIN ... WHILE ... REPEAT, in
der mitten in der Schleife gepriift wird
und es gibt DO ... LOOP, womit man
eine gezielte Anzahl von Iterationen fah-
ren kann.

Diese Schleifen kann man auch ver-
schachteln. Normalerweise ist in Forth
nur eine Integer-Arithmetik eingebaut,
aus der man sich Gleitkommarechenar-
ten zusammenbasteln muB, Der Jupiter
Ace kann Gleitkommarechnungen
durchfiihren, die Maschinenzahlen da-
fiir reichen von 1.0E-64 bis
9.99999E62M was gleichzeitig die Ge-
nauigkeit anzeigt. Ein Beispiel:

: benchmark
0.
2000 0 do
drop drop 10. 3. f/
loop
200 100 beep f;

Dieses Programm legt zunichst eine
Gleitkomma-Null (0.) auf den Stack und
gibt dann die Anzahl der Schleifen-
durchldufe mit den beiden Parametern
2000 und 0 bekannt. ,,Do* holt sich diese
beiden Parameter vom Stack. Innerhalb
der do-Schleife wird zunéchst die auf
dem Stack befindliche Gleitkommazahl
mit zweimal,,drop” vernichtet, wonach
dann die Sequenz ,, 10. 3. {/ “ zehn durch
drei teilt. Das Ergebnis wird auf dem
Stack abgeliefert. Ein erneuter Schleifen-
durchlauf wiederholt alles ab ,,drop™.
Die letzte Programm-Zeile gibt ein aku-
stisches Signal, wenn die Schleife ver-
lassen wird: beep. Danach wird noch der
Wert 3.333333 ausgedruckt. Das Bench-
markprogramm lduft 19 s lang. Also
mittleres Basic-Tempo.

Das Arbeiten am Jupiter Ace

Die ,,Rubber-Tastatur” ist so, wie der
Name: gummiartig zu bedienen. Das Ge-
réit ist also nicht fiir den Datenverarbei-
ter gedacht, der lange Texte tippen
mochte. Das ganze Design des Gerites
deutet darauf hin, daB hier an den Ama-
teur im edelsten Sinn gedacht wurde,
der auch schon mal verzeihen muf}, dafl
das Gehause seines Computers so verzo-
gen ist, daf der Computer nicht plan




liegt und bei jedem Tastendruck erst mal
eins der vier Beine hebt. In der Software
des Computers ist ein Zeileneditor ent-
halten (jedenfalls tut der Editor so, Forth
selbst ist unabhiingig vom Format), der
das Basteln an den ersten Forth-Pro-
grammen erleichtert. Und wenn man
dann ein wenig Freund von UPN und
Forth geworden ist, dann staunt man,
wie bequem beim Jupiter Ace Grafik und
andere komplizierte Dinge realisierbar
sind.

Der Benutzer des Geriites hat fiir Pro-
gramme und Daten knapp 1 KByte zu
seiner Verfiigung. Das Programm

: test

1000 0 do
i.0
loop

.

das erst die Nummer des Schleifen-
durchlaufes ausdruckt und dann einfach
eine Null auf den Stack schiebt, starb im
Test bei 418, es konnten also.vom Stack
836 freie Bytes belegt werden, ehe
ERROR kam (eine Forth-Zah! belegt im-
mer 2 Byte).

Das Programm selbst belegt im Speicher
36 Byte, was man feststellen kann, in-
dem man es ein zweites Mal dem Wort-
schatz hinzufiigt und dann wieder lau-
fen laBt. Der Platz scheint ausreichend
zu sein, da Forth eine recht 6konomi-
sche Sprache ist.

Weitere Aussichten

Gewill wird der Jupiter Ace fiir manche
Leute ein ,,Un-Computer” bleiben. Das
sind aber die wenigen, die den SpaB
schon vergessen haben, den die unmit- -
telbare Bekanntschaft mit Bits und Bytes
am Denklabor-Tisch macht. Dank Forth
ist der Jupiter Ace zum Selbststudium
und Selbstprogrammieren bestens geeig-
net. Was man heute noch nicht sagen
kann, ist, ob man sich nicht beim Kauf
des Computers etwas isoliert von der
Allgemeinheit der Computerfreaks, die
mit Sicherheit leider bei Basic bleiben
wird. Laut Handbuch kann man mittels
selbstgefertigten Adaptersteckern viele
Erweiterungen des ZX-81 benutzen.

Aber auch hier ist unbekannt, ob es je-
mals eine Floppy oder andere schnelle
Massenspeicher geben wird. Also ein
Computer fiir Leute mit dem Wunsch,
etwas Besonderes und Preiswertes zu
besitzen.

Ulrich Rohde
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Kassettenrecorder-
Iinterface fiir V€-20

Eine Schaltung, wie handelsiibliche
Kassettenrecorder an Commodore-Mi-
krocomputer angeschlossen werden
konnen, wurde in [1] veroffentlicht, Hier
ist nun eine Platine dazu; das Layout
wurde mit einem HP-Plotter gezeichnet.
Fiir den Aufbau der recht simplen Schal-
tung ist eine Lochrasterplatine zwar im
Prinzip ausreichend, es zeigte sich aber,
daB grobere Probleme in mechanischer
Hinsicht auftraten. Die vorgestellte Plati-
ne (Bild 1) ist so ausgelegt, da} der Stecker
fiir den Kassettenport direkt daraufgels-
tet werden kann, fiir den Eingang wird
eine 3polige DIN-Buchse fiir Printmon-
tage verwendet. Somit entfallen lastige
Drahtverbindungen, ein normales Uber-

Tabelle: die verwendeten Bauteile

Pos. Typ/Wert Bemerkung
IC 4069 CMOS

P1 470 kQ Trimmpoti
R1, 2,4 10 kQ Widerstand
R3,5 100 kQ Widerstand
C1 1 uF Tantal

C2 10 nF Scheibe

§! DIN-Buchse  3polig

J2 Portstecker 6polig

51,2 Umschalter

spielkabel wird zur Dateniibertragung
benutzt und direkt in diese Buchse ge-
steckt.
Der Schalter S 2 zwischen Pin 1 und Pin
6 simuliert die gedriickte Taste am
Commodore-Recorder. Mit dem Schalter
S 1 wird das Signal wahlweise inver-
tiert. Das IC sollte unbedingt auf einen
Sockel gesetzt werden (CMOS!). Zur An-
passung des TTL-Ausgangssignals des
Computers an den Eingang des Kasset-
tenrekorders wird ein Trimmpotentio-
meter von 470 kQ verwendet. Wenn die-
ses zu etwa ein Zehntel aufgedreht wird,
erhilt der Recorder etwa 500 mV an 47
kQ und sollte damit optimal angepalBt
sein. Gegebenenfalls mufl man durch
Versuche die richtige Stellung ermitteln,
wahlweise kann hier auch ein Potentio-
meter eingesetzt werden, dann ist die im
Bestiickungsplan gestrichelt eingezeich-
nete Briicke B3 erforderlich (Bild 2). Die
verwendeten Bauteile zeigt die Tabelle.
Axel Eble,
Walter Niewerth,
Antonio Pfliiger

Literatur
[1] Schéin, Alfred: Kassettenrecorder als Pro-
grammspeicher. mc 1982, Heft 1, S. 36.

Bild 1. Die kleine Platine, auf der das
Kassetteninterface untergebracht ist

Bild 2. Die Anordnung der Bauteile
auf der Platine
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Die Entspannungs-Alternativen

+Wenn's driickt, — der PC 8023 B-N

von NEC druckt”. Mit120 Zeichen/sec.

Jeder Tag hat seinen spezi-
fischen Druck. Kompensieren Sie ihn
mit Druckern von NEC.

Das sind die Alternativen,
die die ndtigen Freirdume schaffen,
einmal ,geistig durchzuatmen”
und frei von Routinearbeiten
sich den wichtigen Dingen
des Tages zu widmen.

Die Modelle
PC 8023 B-N und
PC 8025 B bieten in
Leistung und Zuver-
lassigkeit ideale
Voraussetzungen.

Ob als Protokoll- oder
Arbeitsplatzdrucker, ob fiir normalen Druck
oder Grafik, mit Unterldngen oder Unter-
streichungen, sie schaffen ihre 120 Zeichen/
sec. auf bis zu 4 Kopien.

Sie sind ausgesprochen stand-
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von NEC

fest und durch die Centronics-Schnittstellen
problemlos im Anschluf3. Serielle Schnittstel-
len gibt es als Option. Die ausgereifte Me-
chanik und Elektronik macht sie zu Partnern
auf die Sie sich verlassen kénnen. Pausenlos.
Wenn Sie mehr iber unsere Ent-
spannungs-Alternativen wissen wollen,
schreiben Sie uns oder rufen uns einfach an.

Fiir schnelle Anfragen: MC-Kontaktkarten am Heftende

~Wo's
mal eng wird, -
der PC 8025 B von NEC schafft mehr
Platz. Bis 345 mm Druckbreite.

NEC

NEC Home Electronics (Europe) GmbH
Wiesenstraf3e 148 + D-4040 Neuss |
Tel. 02101/2780 - Telex 8517581 NEH D
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Mitsui-Sord M23P

Kompakter
Konner

Was Marktanteile angeht, waren japanische Mikrocomputer-Her-
steller bei uns bisher nicht viel erfolgreicher als einheimische
Firmen. Das ist aber eher auf Probleme beim Vertriebskonzept
zurckzufihren, nicht unbedingt auf mangeinde Ausgereiftheit.
Der M23 von Sord ist einer der ersten Computer, der mit einge-

| PIPS ist ein dialog- und seitenorientier-
tes Betriebssystem, das wohl am ehesten
noch mit VisiCalc oder Multiplan vergli-
chen werden kann, dessen Fahigkeiten
aber iiber das reine Rechnen weit hin-
ausgehen, So ist auch die Verwaltung
von Kundenkarteien oder das Erstellen
von beliebigen Grafiken maglich.
Der Hersteller sagt, mit PIPS sei leichter
umzugehen als mit Basic. Dariiber kann
man sicher geteilter Meinung sein, denn
die PIPS-Befehle sind wenig aussage-
kriftige Buchstabenfolgen, die man sich
schlechter merken kann als Basic-Worte.
Aber das ist Geschmackssache. Tatsache
ist, dall man in PIPS mit zwei Buchsta-
ben ausdriicken kann, wozu man sonst

bauten 3,5-Zoll-Mikrofloppies arbeitet.

Der M23 (Bild 1) ist ein Z80-Computer
mit 128 KByte RAM, die in zwei Banken
organisiert sind: Bank 1 mit 64 KByte,
Bank 2 mit 60 KByte Arbeitsspeicher
und 4 KByte Video-RAM. Wesentlich
ist, daff das Bank-Umschalten in das Be-
triebssystem eingebunden ist, so daB es
kein Problem ist, z. B. in Basic das Pro-
gramm in der ersten und Variablen in
der zweiten Bank zu speichern.

Auf Wunsch: Farbgrafik

Optional ist ein zweiter Z80-Prozessor
nebst weiteren 64 KByte RAM fiir die
Darstellung hochauflésender Farbgrafi-
ken eingebaut (640 x 200 Punkte). Er
wird nicht iiber den Hauptprozessor-
Bus, sondern iiber eine Parallelschnitt-
stelle angesprochen. Zusammen mit der
Grafiksprache SGL (Sord Graphics
Language) ist damit eine komfortable
und bequeme Erstellung von Grafiken
aller Art méglich, wenn auch etwas
langsamer als unter Verwendung spe-
zieller Grafik-Prozessoren (z. B. von
NEC oder Thomson).

Der Rechner enthélt nur 4 KByte ROM
mit einem Urlader fiir die zwei einge-
bauten Mikrofloppies (Single sided,
double density, je 328 KByte). Diese
neuen Floppies sind wesentlich robuster
aufgebaut als Minifloppies; sie besitzen
eine stabile Kunststoffhiille, und der Le-
seschlitz ist durch einen metallischen
Schieber vor Beriihrung geschiitzt

(Bild 2).

Fiir die Verbindung mit Peripheriegeri-
ten besitzt der M23 eine parallele Cen-
tronics-Druckerschnittstelle, zwei seriel-
le RS-232-Anschliisse und zwei freie
User-Bus-Steckplatze. Eine deutsche
Tastatur ist lieferbar; ihr Zeichensatz
wird softwaremiBig adaptiert. Der M23
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laBt sich auch als ,,Portable” betreiben;

dann kann man sich eine Fliissigkristall-

Anzeige, eine CMOS-RAM-Karte und
ein Batteriepaket zusétzlich besorgen.

| Die Software

Trotz der Z80-CPU ist der M23 kein

| CP/M-Rechner. Man ist also, sofern man

Programme nicht selbst schreibt, zu-
nachst einmal auf das angewiesen, was
Mitsui-Sord selbst an Software anbietet.
Lieferbar sind bisher Basic-Interpreter,

Basic-Compiler, Pascal, Z80-Assembler,
| Fortran und, als leicht erlernbare Daten-
verwaltungs-Sprache, PIPS (Personal In-

formation Processing System).

zum Teil mehrere Basic-Zeilen schrei-
ben miifite.

Leistungsfihiges Basic

Nachdem erfahrungsgemil me-Leser ih-
re Programme lieber selbst schreiben
und das iiberwiegend in Basic tun, hier
eine kurze Darstellung des Basic-Inter-
preters. Man kann die erstellten Pro-
gramme {ibrigens auch mit einem Basic-
Compiler in Maschinenprogramme
iibersetzen, so daB sie noch schneller
laufen.

Das ,,Grundbasic" fiir den M23P unter-
scheidet sich erheblich von dem verbrei-
teten Microsoft-Basic-Dialekt, in dem
auch die meisten verdffentlichten Pro-
gramme geschrieben sind. Die Adaption
an den M23P ist nicht immer problem-
los. Die Tabelle stellt einige Microsoft-

Bild 1. Einer der ersten Computer mit Mikrofloppies: Der M23P von Sord-Mitsui
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Tabelle: Syntax-Unterschiede
zwischen
Sord- und Microsoft-Basic

Microsoft/

Commodore Mitsui-Sord

LOAD OLD

VALIDATE SWEEP

ASC ASCII

STR$ | NUMS

PRINT # ' WRITE#

OPEN 1,”ABC" OPEN"ABC"AS
FILE 1

CLR VCLEAR

FRE(0) | SIZE

SCRATCH DELETE, PURGE

SYS CALL

INPUT# READ4#

Befehle anderslautenden M23-Befehlen
gegeniiber, die im wesentlichen die glei-
che Wirkung haben.

Dariiber hinaus gibt es einige interessan-
te Befehle, die sonst selten sind: AP-
PEND, CHAIN, AUTOX, RENUM findet
man nur bei komfortablen Interpretern.
TYPE zeigt eine Liste der in einem Pro-
gramm verwendeten Variablen an, mit
KILL kann man nicht mehr benutzte Va-
riablen (d. h. auch deren Namen) im
Speicher bei laufendem Programm lo-
schen, um Platz zu sparen. RORT(X.Y)
liest ein Zeichen vom Bildschirm, RCY
liefert die Zeile, in der der Cursor steht.

Eine Art Datenschutz kann man mit
NOLIST erreichen; KEY 5.432 sorgt da-
fiir, daB man nur mit dem Palwort 5,432
die NOLIST-Sperre aufheben kann.

Maglich sind auch die Befehle [F-THEN-
ELSE (bei vielen Computern fehlt das
ELSE!), INSTR zum Suchen eines
Strings in einem anderen, RESTORE auf
bestimmte Zeilennummern oder GOD-
BY fiir den Riicksprung ins Betriebssy-
stem. SLEEP X halt das Programm fiir
X*2 Sekunden an. Und wenn man in
einem Basic-Programm END als letzte
Zeile vergiBt, beschwert sich der Inter-
preter dariiber mit ,,No End Statement"
nach LIST — eine ziemlich tiberfliissige
Beschwerde, denn das Programm lauft
trotzdem ohne Fehler.

Das Korrigieren fehlerhaft eingegebener
Basic-Zeilen geschieht beim M23 leider
nicht bildschirm-, sondern zeilenorien-

| tiert mit dem EDIT-Befehl; wer mit CP/M

gearbeitet hat, ist das gewohnt, HX-20-,
VC-20- oder CBM-Benutzer finden es
meist lastig, wenn man Fehlerhaftes

nicht einfach mit dem Cursor korrigie-
ren kann.

Ein Computer fiir Profis

Mitsui-Sord wendet sich mit dem M23
vor allem an professionelle Anwender,
an Leute, die entweder ihre Datenver-
waltungsaufgaben mit PIPS losen kon-
nen (Textverarbeitung, Tabellen-Erstel-
lung, Business-Grafiken und dhnliches)
oder die geniigend Vorkenntnisse haben,
um kundenspezifische Software selbst
zu schreiben. Die bisher verfiigbare Do-
kumentation ist, etwa an IBMs PC ge-
messen, nur mangelhaft; das betrifft so-
wohl die Computer-Hardware als auch
die Verstandlichkeit und Fehlerfreiheit
der Software-Beschreibungen, z. B. des
Basic-Handbuchs. Dies scheint eines der
Hauptprobleme japanischer Hersteller
zu sein, denn diese Schwierigkeiten
kann man ebenso bei Epson, Sharp oder
NEC beobachten. Warten wir also ab, ob
vielleicht eines Tages die Dokumenta-
tion ebenso gut ist wie das Konzept des
Computers selbst.  Herwig Feichtinger

Schmutzige Finger?

Von manchen Lesern und Inserenten
wird mc als ,hardware-orientierte” Zeit-
schrift bezeichnet. Oftmals wird dann
auch argumentiert, es gebe ziemlich we-
nig Leute, die sich noch mit Létzinn die
Finger schmutzig machen.

Bild 2. Trotz deutlich geringerer Abmessungen steht die Mikrofloppy der Minifloppy in
Speicherkapazitit und Zuverlissigkeit nicht nach
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| Auber der Tatsache, daB es (der Reso-

nanz nach zu schlieben) so wenige gar
nicht sind, ist dazu dreierlei festzustel-
len. Erstens kann sich jedermann an un-
serem Inhaltsverzeichnis sofort iiberzeu-
gen, daBl der Schwerpunkt bei mc ein-
deutig auf der Software-Seite liegt. Im-
merhin ist mc aber derzeit die einzige
Mikrocomputer-Zeitschrift in Deutsch-
land, die sich auch (!) der Hardware
annimmt,

Zweitens ist es oft nicht das Verschul-
den von mc, sondern das von Computer-
herstellern, wenn bestimmte Selbstbau-
Interfaces und Erweiterungen iiberhaupt
notig sind. Hitten beispielsweise Atari
und Commodore ihre Computer mit nor-
malen Nf-Anschliissen fiir Kassettenre-
corder ausgestattet, so hitten wir keine
Kassetten-Interfaces veroffentlichen
miissen.

Und drittens sind letztlich die Compu-

| terfirmen doch selbst froh, dafi es Leute

gibt, die sich mit Lotzinn die Finger
schmutzig machen, Leute, die irgend-
wann namlich vielleicht in den Ent-
wicklungs-, Fertigungs-, Qualitatskon-
troll- und Service-Abteilungen eben je-
ner Firmen landen.
Deswegen ist und bleibt Hardware ein
wichtiges Thema fiir mc — wenn auch
nur eines unter vielen.

Fe.
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Unter 200 DM:

Test des PC-1245

Der von Sharp als Nachfolger des Taschencomputers PC-1212
herausgebrachte PC-1245 ist nur vom Volumen her ein Winzling:
Sein Basic-Interpreter kann durchaus mit dem eines CBM oder
Apple-ll mithalten. Ein besonderes Lob muBten wir diesmal (bri-
gens dem vorbildlichen Handbuch zollen.

Der PC-1245 palit bequem in die Tasche:
135 x 70 x 9,5 mm® ist er ,,groB*. Er
arbeitet mit einer 8-Bit-CMOS-CPU. Der
CMOS-Arbeitsspeicher ist auch im aus-
geschalteten Zustand des Rechners bat-
teriegepuffert, so dall Programme und
Daten erhalten bleiben. Mit den zwei
Batteriezellen kann man etwa 300 Be-
triebsstunden erwarten (eingeschalteter
Zustand). Als Anzeige dient ein 16stelli-
ges 5% 7-Punktmatrix-LC-Display.

Der RAM-Bereich umfalit insgesamt 2,2
KByte. Davon stehen 1486 Byte fiir Da-
ten und Array-Variablen zur Verfiigung,
208 Bytes fiir normale Variablen. Das ist
sicher nicht besonders viel, reicht aber
erfahrungsgemal fiir die meisten An-
wendungen, bei denen ein Taschencom-
puter iiberhaupt eingesetzt wird. Ledig-
lich fiir den Fall, daBl man noch keinen
Kassettenrecorder-Zusatz besitzt und
seine Programme daher alle im CMOS-

RAM aufbewahrt (das ist leicht moglich,
weil man sie einzeln mittels der DEF-
Taste, gefolgt von einer von 17 anderen
Tasten schnell aufrufen kann), kann der
Platz knapp werden.

Der Basic-Interpreter

Das Basic verfiigt tiber alle iiblichen Be-
fehle wie RUN, NEW, LIST, INPUT, GO-

| TO,IF..THEN, RND, SIN, COS, TAN,

SQR, LEFT$, MID$ und so weiter. Das in
Heft 6/1983 vorgeschlagene Primitiv-
Benchmark-Programm

10 FOR I=0 TO 2000
20 A=10/3

30 NEXT I

40 PRINT A

fiihrt nach RUN zu einem zehnstelligen
Ergebnis (3,333 333 333), bendtigt aber

Nur in den Abmessungen winzig: Der PC-1245 von Sharp
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rund 190 Sekunden und lduft damit et-
wa zehnmal langsamer als auf {iblichen
Basic-Tischcomputern. Da man aber ge-
wohnlich ohnehin keine allzu langen
Programme oder Datenfelder mit dem
PC-1245 verarbeiten wird, diirfte das
kein Problem darstellen.

Etwas ungewohnt ist vielleicht fiir man-
chen Tischcomputer-Besitzer, dall man
nur Zeilennummern von 1 bis 999 ver-
wenden darf, daB in FOR...TO...STEP-
...NEXT-Schleifen nur ganzzahlige Wer-
te der Schleifenvariablen zuléssig sind

| und daB hinter NEXT auch stets ein Va-
riablenname stehen muB. Erfreulich da-
gegen ist, dal der PC-1245 intern nicht
binir, sondern im BCD-Format rechnet
und dadurch die typischen Rundungs-
fehler binérer Interpreter vermeidet. Fer-
ner betragt der zuldssige Zahlenbereich
+9,999 999 999 E + 99; die meisten Tisch-
computer schaffen nur Exponenten bis
+ 37 (allerdings: wer braucht das schon
mal...).

Lobenswert ist auch das Vorhandensein
von Befehlen wie USING (Zahlenformat
fiir PRINT), WAIT (Anhalten des Pro-
gramms zur Ausgabe eines Wertes auf
das Display), DEGREE/RADIAN/GRAD
(Winkelfunktions-Modus), CHAIN (Hin-
zuladen von Programmen zu einem
schon gespeicherten) und MERGE (Aus-
fiihren von auf Band gespeicherten Pro-
grammfolgen). PRINT# und INPUT# ge-
statten auch die Speicherung von Daten
(Variablenwerten) auf Band. Wie bei
CSAVE und CLOAD ist dabei allerdings
die Verwendung von File-Namen nicht
moglich.

_ Drucker und Mikrokassette

Der PC-1245 kann mit einer Drucker-
und manuell gesteuerten Mikrokasset-
ten-Einheit nachgeriistet werden, auf die
er einfach daraufgeschoben wird. Die
Verbindung erfolgt dabei iiber eine
11polige Steckleiste an einer Schmalsei-
te des Rechners. Zusatzlich labt sich
dann auch noch ein handelsiiblicher
Kassettenrecoder an die Erweiterung CE-
125 anschlieBen. Der Thermodrucker
' des CE-125 druckt 24 Stellen auf 58 mm
| breites Papier. Der Mikrokassetten-Re-
corder besitzt einen Mithérlautsprecher
und ein eingebautes Bandzihlwerk. Er
arbeitet mit 2,4 cm/s. In der Einheit CE-
125 sitzt eine aufladbare NiCd-Batterie
(ein Ladegerit und eine Kassette mit
| Programmen werden mitgeliefert). Auch
mit Drucker und Kassettenlaufwerk
bleibt der PC-1245 noch transportabel;
die GraBe der Einheit CE-125 ist namlich
| nur 205 X 149 x 23 mm?

e 9/1983



Gut dokumentiert

Bekanntlich kann ein Computer immer
nur so gut sein wie das mitgelieferte
Handbuch, sonst bleiben viele seiner Fa-
higkeiten im Dunkeln. Sowohl zum PC-
1245 als auch zur Erweiterung CE-125
gehort je ein Handbuch. Die PC-1245-
Dokumentation umfalt 237 Seiten. Ba-
sic-Befehle sind mit Beispielen und Syn-
taxdiagrammen (!) erldutert. (Die am
meisten aufgeschlagene Seite diirfte al-
lerdings die mit den neun Fehlercodes
sein...)

Der PC-1245 labt sich prinzipiell auch in
Maschinensprache programmieren.

Sharp will nach eigener Aussage dafiir
ein weiteres Handbuch im Spatherbst
herausbringen, aus dem der Befehlssatz
der hauseigenen CMOS-CPU und die in-
terne Adressenbelegung des Rechners
hervorgeht. Aber auch die schon vorlie-
gende Dokumentation ist, verglichen mit
den diinnen, oft fehlerhaften Heftchen,
die manchen Tischcomputern beiliegen,
geradezu vorbildlich.
Fazit: Wenn man geniigend spitze Finger
hat, um die unvermeidlich winzigen Ta-
sten des PC-1245 zu bedienen, kann man
mit dem Gerit viel Freude haben.
Herwig Feichtinger

Prucken in vielen Yarianten

Uber den Drucker FX-80 von Epson ha-
ben wir schon in Heft 4/1983 ausfiihrlich
berichtet. Um diesen Drucker auch fiir
CBM-Besitzer anwendbar zu machen,
wird von Gérlitz-Computerbau ein IEC-
Bus-Interface angeboten. Dieses ist je
nach Typ mit einem Puffer von 2 oder 4
KByte ausgeriistet. Bei bestimmten Pro-
grammen kann man die Laufzeit erheb-
lich verkiirzen, wenn man dem Drucker
die Daten in Portionen verabreicht, die

etwa in der GroBe des Puffers liegen. Der |

Drucker kann dann gemiitlich vor sich
hindrucken, wihrend der Rechner wie-
der frei ist. Der Nutzen dieser Methode
hiingt natiirlich stark von dem jeweili-
gen Programm ab.

Dem Interface ist eine Bedienungsanlei-
tung von 14 Seiten beigefiigt. Unter an-
derem sind dort auch Einbau und An-
schluB des Interfaces beschrieben. Der
beim Test benutzte FX-80 war bereits
mit einem V.24-Interface von Epson aus-
geriistet, so dal dieses vorher ausgebaut
werden mubte. Dabei zeigte sich, dafl
das IEC-Interface (oder besser die Platine
desselben) in der einen Richtung etwa

4 mm zu groB ist. Die Platine laBt sich
deshalb nicht richtig in den Stecker der
Grundplatine einsetzen, besonders be-
hindert durch ein Flachkabel, das zwi-
schen ihr und der Nachbarplatine hin-
durchgefiihrt ist. Die Befestigungs-
schrauben diirfen nicht zu fest angezo-
gen werden, sonst wird das Kabel stark
gequetscht. Unschon auch, daf auf den
meisten Schaltkreisen die Typenbe-
zeichnungen entfernt wurden.

Nach Inbetriebnahme offenbarte sich zu-
nichst, daB die positiven Eigenschaften
des FX-80 im wesentlichen erhalten ge-
blieben sind, d. h. die verschiedenen
Schriftarten und sonstigen Variationen
des Schriftbildes lassen sich iiber die im
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| Epson-Handbuch angegebenen Sequen-

zen von Steuerzeichen erreichen. Aller-
dings nur, solange man den Drucker oh-
ne Sekundéradresse anspricht; mit Se-
kundiradresse angesprochen verfillt er
dem CBM-Modus.

Der CBM-Modus bedeutet, daBl das Com-
modore-Schriftbild erzeugt wird, ein-
schlieBilich aller Grafikzeichen, Umlaute

und so weiter. Der Drucker verliert dabei
eine seiner Eigenschaften: Der neue Zei-
chensatz wird im Grafik-Modus des
Druckers erzeugt, er druckt hinfort nur
noch unidirektional. Bei langen Zeilen
bedeutet das eine erhebliche Reduzie-
rung der Druckgeschwindigkeit.

Dieses kleine Handicap wiegt nicht so
schwer, wenn man sieht, was alles an
Intelligenz in das Interface hineinge-
packt worden ist. So konnen auf einfach-
ste Weise Druckbreite, Zeilenabstand
und @hnliches bereits im OPEN-Befehl
festgelegt werden. Fiir Anwender ande-
rer Rechner mit [EC-Bus-AnschluB gibt
es eine spezielle Sekundiradresse, wo
die Zeichen direkt iibertragen und nicht
umcodiert werden (wegen des speziel-
len Commodore-Zeichensatzes). Deut-
sche Zeichensitze, DIN oder CBM, kon-
nen ebenfalls bei Er6ffnung des Daten-
kanals gewihlt werden. Jeder Anwender
wird eine ganze Weile brauchen, bis er
alle Varianten ausprobiert hat.
Ubrigens: Wenn Sie wissen wollen, was
Ihr FX-80 so an Daten empfingt, verset-
zen Sie thn in den Modus ,,Hex Dump*.
Er druckt dann alles, was er bekommt,
auch die Steuerzeichen, in Hexcode auf
das Papier... Alfred Schén

AIM-65-Disassembler
mit Code-Offset

Der Speicher-zu-Band-Disassembler aus
mc 3/1983 hat sich als ein sehr leistungs-
fahiges Handwerkzeug erwiesen.
Neben einigen Problemen, fiir die in

mc 6/83 Korrekturvorschliage gemacht

worden sind, liegen weitere Storquellen

in einer unkorrekten Priifung der Code-

Endgrenze, in nicht immer einwandfrei-

er Restaurierung von Flags und Editor-

zeigern und vor allem in einer unvoll-
stindigen Durchsuchung der Label-Ta-
belle. Unter anderem werden Labels in-
nerhalb von Pseudobefehlen in Byte-Ta-
bellen nicht gefunden.

Bei der vorgenommenen Uberarbeitung

ist der Disassembler unter Erhalt aller

guten Eigenschaften um niitzliche

Dienstleistungen erweitert worden.

1. Der zu disassemblierende Code mull
nicht im OriginaladreBbereich stehen,
sondern kann mit Offset aus beliebi-
gen Speicheradressen disassembliert
werden.

2. Der Labelbereich kann unabhéangig
vom Codebereich grofier, kleiner oder
villig versetzt gewihlt werden, so dalB
z. B. auch Labels im Monitor-ROM
moglich sind.

3. Eine einmal angelegte Label-Tabelle
kann im Puffer erhalten bleiben und
bei weiteren Disassembler-Laufen
mitbenutzt werden.

4. Der Dialog mit dem Benutzer ist kom-
fortabler gemacht worden.

Die neuen Eigenschaften erlauben die

stiickweise Disassemblierung sehr um-

fangreicher Code-Segmente fiir beliebige

AdreBbereiche und mit gemeinsamen

Labeln (z. B. vollstindiger 8-KByte-Mo-

nitor) selbst auf dem 4-KByte-AIM.

Der Disassembler belegt jetzt den AdreB-

bereich $200...8745 und die Zeropage-

Adressen $10...$2D. Er wird an der Adres-

se *=$200 gestartet (z. B. durch Belegung

der F1-Taste) und kann durch Selbstdis-
assemblierung in jeden anderen ge-
wiinschten AdreBbereich verlegt wer-
den. Peter Rix

Das recht umfangreiche Programm kann
vom Franzis-Software-Service (Postfach
37 01 20, 8000 Miinchen 37) gegen eine
Schutzgebiihr als Listing oder auf Kas-
sette im AIM-65-Format bezogen wer-
den. Die Red.
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Herwig Feichtinger

Musik-Inter-

preter

Commodore-64 spielt Notenliste

DaB der C-64 ein leistungsfahiger Computer ist, was Grafik- und
Tonmdglichkeiten angeht, haben wir in unserem Testbericht
(Heft 4/1983) schon erwahnt — aber auch, daB sich diese Leistung
von Basic aus nur schwer erreichen IaBt. Also bringen wir hier ein
Programm, das sich fiir das Spielen einer Melodie mit einer Liste

der Notennamen begniigt.

Das Basic-Programm in Bild 1 generiert
zunachst zwei Felder FL% und FH% mit
der im C-64-Handbuch angegebenen
Frequenztabelle fiir acht Oktaven, ohne
daB man deren Werte erst einzeln miih-
sam abtippen muf}. Zwei weitere Felder,
N$ und BS, erhalten die zulidssigen Noten-
namen und Steuerbefehle. Die Notenna-
men sind:

C,C#,D, D#,E, F, F#, G, G#, A, B, H.

Und als Steuerbefehle fungieren folgen-
de ,,Mnemonics*:

OKT Oktave
WDH Wiederholung
END Ende des Stiicks

Diesen Steuerbefehlen, aber auch den
Notennamen, kann ein Parameter vorge-
stellt werden (auBier bei END), der aus
einer Ziffer (1...9) besteht. Bei den No-
tennamen steuert er die Tondauer, bei
INS schaltet er auf einen anderen Klang
um, bei OKT auf eine andere Oktave
usw. Fehlt der Parameter bei Notenna-
men oder bei P, so wird als Linge eine

1, Dauer = 4, Lautstirke = 9 und Oktave
= 5 gesetzt.

Auch automatische Wiederholungen ei-
nes Notenblockes kann man veranlas-
sen. Soll ein Stiick ab der Marke 1 noch
einmal gespielt werden, so schreibt man
einfach 1WDH. Als Marken sind die Zif-
fern 1...9 zulissig. Solche Spriinge diir-
fen auch verschachtelt ausgefiihrt wer-
den, wofiir das Stiick in Bild 1 ein Bei-
spiel enthilt: Zuerst wird der erste Teil
zweimal gespielt (1WDH); dann wech-
selt das Instrument, der Rest des Stiicks
folgt, und schlieBlich spielt das Pro-
gramm das komplette Stiick noch einmal
(2ZWDH), wobei natiirlich der erste Block
wieder zweimal ertont. Bild 2 zeigt ein
weiteres Beispiel dafiir.

Die Wahl der Parameter fiir die einzel-
nen Instrumente entspricht im wesentli-
chen den Angaben des C-64-Handbuchs.
An die Ubereinstimmung des Klangs mit
wechten* Instrumenten sollte man daher
keine allzu hohen Anspriiche stellen.
Die Moglichkeit, mehrstimmig zu spie-
len, wurde hier nicht ausgenutzt: Ein
Basic-Programm kdme dann leicht in
Zeitnote. Schon bei einstimmiger Spiel-
weise mulite der ,, Trick" mit dem Zeit-
takt TI (der sich mit TIMES$ auf Null
zuriickstellen liBt) eingesetzt werden,
da eine einfache FOR-NEXT-Schleife zu-
sammen mit den unterschiedlichen De-
codierungszeiten fiir die Steuerbefehle

P Pause Viertelnote angenommen. Eine ganze zu einem sehr ungleichméBigen Takt ge-
INS Instrument Note wiire beispielsweise 1C, eine halbe  fiihrt hitte. Mehrstimmiges, polyphones
DAU Dauer einer ganzen Note 2C, eine achtel 8C. Nach dem Programm-  Spielen wird also wohl Maschinenpro-
LAU Lautstirke start werden automatisch Instrument = grammen vorbehalten sein.
18 DF=1,859463 :S1=54272 :REM C-64-MUSIK 458 W=17 :A=32 :H=248 :RETURN : S=0RGEL
28 F=278.5 DIM FL%(95) , FH%(95) ,N$§(12) 468 W=17:A=182:H=0:RETURN :6=FLOETE
38 Z=PEEK (653B6) -V=PEEK (65528) 'L=15 478 W=33:A=16"H=240 :RETURN : 7=TROMPE TE
48 0=48:D=4:FOR I=1 10 95.FHx(I)=F,/256 488 D=V:RETURN : TONDAUER
SB FLUCI)=F-2SE#FH% (1) :F=F¥DF 'HEXT 498 L=1.7#V:RETURN:LAUTS TAERKE
€8 DATA P,C,CH,D,DH,E,F,FH,G,GH,A,B,H S88 IF Mx(V)=1 THEN M%(V)=8:REIURN
78 FOR 1=8 10 12!READ 'Né(13 NERT 510 RESTORE :M% (V)=1:REM WDH-FLAG
88 GOSUB 488 :DATA OKT, INS,DAU,LAU,WDH 528 READ A$ IF _A$="END"THENSSS :M,FEHLT
S8 FOR I=1 T0O S:READ B#(15:NEXT 536 IF ASCOVS THEN 52@:MARKE SUCHEN
188 V§=CHRE(2)*CHR$ (V) : T1$="popooa" S48 RETURN.REM AE MARKE NR.V VON VORN
11@ PRINT CHR$(147):IF V§="MC"THEN 148 S58 PRINT"FEHLERHAFTER CODE:"A$
120 PRINT"DIESES PROGRAMM IST MUR AUF" SE@ IF TICT+2 THEN SE8:LETZTER TON
138 PRINT"DEM C-64 LAUFFAEHIG!'":END S78 POKE S1+4,8:PRINT"FERTIG" :END
148 READ AS V=4 PRINT Ag: " 1988 RENM MELODIE: ‘NACH GRUENER FARE
150 VS=LEFT#(AS$, 1) :IF Ved9iTHEN 198 1048 DATA 1,2.C,3C,9C, 6,6 A, H EOKT C
168 IF VS<"1"0R U$I"9"THEN GOTO 558 1828 DATA SOKT, 6, F,6,E,0,&, 21NS, 1hbH
178 V=VAL{(V¥) ‘As=MID3(a%,2) 1838 DATA 7INS,2LAU,G,56,9¢F E,C EF
188 IF AS=""THEN 148 MARKE F.WDH 1848 DATA G,60KT,SINS.9LAU,31AS.C D
388 NEXT:GATO 268 .AEINE Nove’ THEN 218 1822 DATA SORT H BOKT L SORT A 16 41ne
M :GOTO K NOTE ‘ 20,80K T ,C, 50K
538 rﬂ‘aﬂ%‘T%En%ﬂg’i‘rzﬁaT‘r’ﬂsﬂsﬁ“*?%” 1228 DATA R'RTe gD TI0L S(RT
2 =g :Z=258D/V T =04 - ,D,1iNS,8
ggg ;gigs??éiLf<gékEg§E sA+éé§E§§Né » 1898 DATA C,3E,96,E,D,1C, 1F,2WDH,2,END
2 IKEST + 5 +5,A: + ) £
%g% I‘E'EKE%E +EN%PTaE§Ségg i gEgzgécg%}gégg Bild 1. Der Musiknoten-Interpreter mit einer
270 FOR 1=1 TO S5-1F A$=BE{1) THEN 259 Beispiel-Melodie
288 NEXT:GOTO S4B :KEIN BEFEHL
298 IF V8§39 0RVECIITHENAS=VS : GOTOSSE
0 Al R vess . 0] CEACER
326 G0TO 148 NAECHETER Ton' -0’ 1808 REM "NUN WILL DER LENZ,.,"
338 IF V$>"9'0RVECTL" THENAS=VS:G0TOSSE 1818 DATA 1,2 ¢.E.8.8,8,38,8F £,C
348 V=VAL(VS) :REM V=1,.9,S0NST FEHLER 1828 DATA 8D, BE.F.F .E.2F P, iWDH
258 ON_1 GOSUE 370,288,488,490,5688 1838 DATA 8A,8E,60KT,5C,8D.C,50KT
368 GOTO 142 NAECHSTER' TON ODER BEFEHL 1848 DATA B, 2A,A,G,A,B,60KT.C S0KT
i R B i
3 IF v 7 THEN . 4 UM ’ ] ’
338 owuso+o4e§,4za 438 449,450, 468,470 1878 DATA 2F ,61NS,2HbH, END
1?5 EEEE:E?BBH;géPgE%gI‘I{Q'? P IANO Bild 2. Falls Sie die Melodi Bild 1 sch
r3, ; . A ild 2. Fa ie die e aus schon
W=17 A=9E 'H=8 R N :2=AKKORDEON : > - : d
:gg H=éa H=g§H=B?RE$LTIgE .§=QEEBF\L0 nicht mehr hiren kénnen — hier ist noch eine
448 W=17 :A=9 :H=8 :RETLRN 4=XVLOPHON
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Lothar Sack

Neues QTH-
Kenner-System

Funkamateure verwenden QTH-Kenner zur Angabe des Standor-
tes, man kann aber auch Uberbriickte Entfernungen damit ermit-
teln. Ein Programm dazu wird hier vorgestellit.

Beim bisher verwendeten QTH-Kenner-
System ist die Entfernungsberechnung
leider nicht weltweit moglich, da glei-
che QTH-Kenner in gréferer Entfernung
immer wiederkehren. Daher war man
seit Jahren auf der Suche nach einem
neuen System. 1980 wurde ein Vor-
schlag verabschiedet, der sich weltweit
durchsetzte: Die Erdoberflache ist in 324
,.Grofitfelder von je 20 Langen- und 20
Breitengraden eingeteilt. Jedes Grobtfeld
wird in 100 GroBfelder und diese wieder
in 576 Kleinfelder gegliedert. Jedes
Kleinfeld ist 5 x 2,5 Gradminuten groB3.
Der neue QTH-Kenner besteht aus sechs
Zeichen, z. B. ]N 58 WH.

Das Programm in Bild 1 enthilt neben
der eigentlichen Entfernungsberech-

[ nung auch Erleichterungen fiir die Aus-

wertung von Funk-Wettbewerben (Con-

| tests), wie Zahl der Verbindungen, bis-

her groBte Entfernung, durchschnittli-
che Entfernung und Gesamt-km-Zahl. Es
ist in Microsoft-Basic auf einem Super-
board (OSI-C1P) mit Hex-DOS-Betriebs-
system geschrieben; systemspezifisch ist
hochstens das Léschen des Bildschirms
mit PRINT CHR$(3).

Nach der einmaligen Eingabe des eige-
nen QTH-Kenners QES ist jeweils der
fremde Kenner QF$ einzugeben. Nach ei-
ner Plausibilitats-Kontrolle wird die

Entfernung aus dem Seiten-Kosinus-
Satz abgeleitet:

' COS(A) = COS(B) - COS(C) + SIN (B) -

SIN(C) - COS(a)

Der Meridianumfang von 40 009 km
wird zur Umrechnung in km verwendet.
Zwei Beispiele zur Kontrolle: Eigener
Standort = JN 58 WH. Entfernung fiir

JO 31 PK: 478 km. Fiir FN 30 DR ergibt
sich 6475 km.

Bleibt nur noch die Frage, wie man den
eigenen QTH-Kenner iiberhaupt ermit-
telt. Karten hierfiir gab es bisher ja nicht,
und die Verwendung von Tabellen ist
miithsam und fehlertrachtig. Hier hilft
das Programm in Bild 2. Bei der Eingabe
von Lingen- und Breitengraden ist unbe-
dingt darauf zu achten, dafl westliche
Lingen und siidliche Breiten als negati-
ve Zahlenwerte eingegeben werden —
dies gilt auch fiir Minuten und Sekun-
den. Zur Kontrolle wieder zwei Beispie-
le: New York: L = =73°-45'00"; B =
40°44' 00”; QTH = FN 30 DR. Erding bei
Miinchen: L = 11°54'56"; B = 48° 18’
07"; QTH = N 58 WH.

Es ist abzusehen, dall sich das neue
QTH-Kenner-System auch auf Kurzwel-
le bewéhren wird. In diesem Fall wire es
auch méglich, per Programm aus dem
QTH-Kenner der Gegenstation den opti-

malen Winkel fiir eine Richtantenne zu
== 5 ermitteln.
E:E' &:g Literatur
g 5 8 g E (=4 5 <3 [1] Weltweiter Standort-Kenner. CQ-DL 1980
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C 64 mit
Drucker 1526,
Floppy Disk 1541

und 10 Disketten,
Komplett nur
DM 2.333,-

VC 20, DM 399,-

5 K RAM (3,5 K frei verfugbar),
erweiterbar bis 32 K und

20 K ROM

ZX81 mit 16 K RAM und
1 Spielkassette DM 239,

Memotech-Tastatur, DM 175,-
Div. Spiel- und Rechnerpro-
gramme auf Kassette lieferbar.

PC-1500-Datenverbund-System von
HEW-Computer

Flopgy Disa MZ A0FE

MZ-808

\ ,, . I.__

CE-¥62 DM 139~ \ T

Aad |\ |\

e e \,
L e
\ \oh
Witten \ A
Abfahrt o,
[ 'W|tlen—Herbedaﬁ,l

Aa3| | \

Ausfahrt s
Witten- 5
Herbede / ’i(‘

o

I\.I

Computer-Shop
Wittener Str. 13
Zentrum-Herbede

BAB 43

ZX-Spectrum
16 K RAM Version

DM 399 -
Hochauflésende Farb-
grafik, 256 x 192 Punkte,
8 Farben, ASCIlI-Charak-
tersatz, erweitertes
BASIC.

48 K RAM Version
auch lieferbar.

C 64 mit
Recorder
V1530
Komplett nu
DM 839,-

L] .. .l.I“C 1'-‘l \"

Sargon 11 gy

P TaTATE

Apple Il plus. RAM: 48 K RAM. E
Gralik: 192 x 280, Floppy m. Cor
DOS 3,3, 143 KB, 2. Laufwerk, M
Komplettpreis: DM 4.777,-




mit dem
iesenange
\ g

infach stark,
ie Auswahl,
ie Beratung,
lie Preise...

Aus unserem
Fachbuchprogramm

HEW-Computer-Technik

Versandzentrale

Zum Wiesengrund 27
Postfach 3104

Tx. 8229164

5810 Witten 3

14.00 Uhr. ’A\

Texas-Instruments

Pr ierb Taschen- R
rechner fur schute, || BASIC-programmierbare
Ausbildung und Beruf. CASIO-Taschen- FX-700P, DM 209,-

TI-59 mit Modulen fir Mathe,
E-Technik, Statistik, Statik und
Spiele lieferbar

Ti-59, DM 265,-

DRAGON 32

32 KB RAM, erweiterbar
auf64 KB, TV-AnschiuB.
Hochauflésende Farb-
grafik mit 9 Farben.
Erweitertes BASIC

computer.

i

FX-802P, DM 379,-
1568 Schritte oder
196 Speicher, math. und
statistische Funktionen,

Computer-
Shop

Jetzt auch in Essen.
Zentrale Lage: 500 m
von Abfahrt B1
Hobeisenbriicke.
Kepler Str. 69,

HEW-Computer liefert schnell und preiswert
T r fur Schule, Hobby und Beru!
1 3HC

integrierter Drucker, Interface

Aus unserem

Preiswerte

Schulrechne

Sharp EL 530, DM 29~
ASIO FX-100, DM 49
CASIO FX-7, DM 29,-

T130 LCD,
DM 36,-

1568 Programmschritte
oder 196 Speicher, math. und
statische Funktionen

PB-100, DM 144 —,

544 Schritte, erweiterbar um
1024

FX-602P, DM 169,-, 512 Progr.-
Schritte, 88 Speicher,

50 Funktionen, alph. Display.

Drucker FP-12, DM 172,—, flr
FX-T00P und PB-100

FP-10, DM 172,—, fOr FX-602P
Recorder-interface FA-3 oder
FA-2, DM B1,-

Programmierbare
Taschenrechner von HP.
HP 41 C, DM 455,-
HP41CV O (2]
DM 659,- 3
Magnetkarten-
leser @

DM 496,-

ORIC 1, DM 599 -
48 K Speicher, Farb-
grafik, erweitertes

ftw e BASIC, gute Auflidsung,
Sronharpasd Software viele Erweiterungsmog-
:.m;;::rmr.hul Software-Angebot fir viele Hogramm Iich kelten (ohne Blld}
gy R " FNAFPIRRNTE .‘

L

Nahbereich-Tarif.

Zentraler Verkauf

Wittener Str. 13

5810 Witten-Herbede
Filiale:
Kepler StraBe 69 ¢,
4300 Essen 1 L |

Dortmund, Ennepetal,

Hagen, Hattingen,

Nutzen Sie den giinstigen

8 Minuten tir 23 Pf. von:
Bochum, Castrop-Rauxel,

Gelsenkirchen, Gevelsberg,

Herdecke, Herne, Schwelm,
Schwerte, Velbert, Wetter. ..

rerereera—

Jeden 1. Samstag bis 18.00 Uhr.

02302/73231
02302/732417
02302/79955




Jurgen Plate

Einfaches
informadions-
system in Basic

Ob es sich um Kunden- oder Lieferantendateien, um Personal-
listen oder um die Dokumentation von Zeitschriftenartikeln han-
delt, die Verfahren zur Speicherung und Abfrage der Daten sind
doch immer dieselben. Warum also nicht ein Programm ent-

werfen, das fur alle Anwendungen der oben geschilderten Art |

| marke ein Bit bereithdlt, Dazu spiter

geeignet ist?

Das Informationssystem

Soll ein Programm, das grolie Mengen
von Daten bearbeiten soll, universell
sein, dann sollte die Form der zu spei-
chernden Daten auf irgend eine Weise

definiert werden. Dazu ein Beispiel:
Man mochte Adressen von Computerli-
den speichern und fiir jeden Laden auch
angeben konnen, welche Rechnerfabri-
kate dort verkauft werden. Dann kann

eine Datensatzbeschreibung folgender-
maben aussehen.

1. Zeile: Namen

2. Zeile: Adresse (Stralie)

3. Zeile: Stadt

4. Zeile: Telefonnummer

5. Zeile: Zusatzangaben (z. B. Ansprech-
partner)

6. Zeile: Produkte

Die Zeilen eins bis fiinf enthalten offen-
sichtlich Strings. Dagegen wiirde es bei
der sechsten Zeile eigentlich geniigen,
wenn man wiifite, ob es zum Beispiel
eine bestimmte Computermarke im La-
den gibt oder nicht. Fiir die Produkte
wiirde also eine sogenannte Bit-Tabelle
geniigen, in der man fiir jede Computer-

mehr.

Die Datensatzbeschreibung mulfl also zu-
erst einmal die Anzahl der Items (Zei-
len) und die Anzahl der Produkte bein-
halten. Dann muB jedes Item und jedes
Produkt eine Benennung, ein Etikett er-
halten. Wenn eine solche Dateibeschrei-

100 GOSUB 1000

118 PRINT :INPUT “GIB KOMMANDO " KD$

120 K$=LEFTSCKDS,1): ER=0 '

130 IF K$="N" THEN GOSUB 20@@ ' GOTO 318

1210 GOSUB 1400

1220 IF ER{>® THEN RETURN
1250 IF NN$="+" THEN NH=NS+1
1260 IF NN®="-" THEN MN=NS-1

GOTO 1328
GOTO 1320

140 IF K$="E" THEN GOSUB 3000 @ GOTO 310 1270 FOR NN=@ TO ND

150 IF Ks="F" THEN GOSUB 4000 : GOTO 318 1280 IF DSCNN,Q)="--——EOF---" THEM ER=6' RETURN
160 IF K$="A" THEN GOSUE S600 : GOTD 318 1290 ER=0: X=NN: GOSUB 1790

170 IF K$="L" THEM GOSUB €0BR : GOTC 310 1360 IF ER=0 THEN 132¢

180 IF K$="D" THEN GOSUB 7000 - GOTO 310 1312 NEXT NN

190 IF K$="S" THEN GOSUB 8@ed - GOTO 318 1320 IF NN<D OR NHXND THEN ER=35: RETURN

200 IF Ks="k" THEN GOSUB 2000 : GOTO 310 1325 1IF DSCNN,@)="-—EOF---" THEM ER=5: RETURN
219 IF K$="B" THEN GOSUB 10800 ' GOTO 310 1330 FOR I=8 TO NA :PRINT "  ",DS(NN.I1) = NEXT I
220 IF K$="C" THEN GOSUE 20eo0 : GOTO 310 1348 PRINT

300 ER = | 1350 ER=0: MNS=NN

310 IF ER <> © THEN GOSUE 500 1368 RETURN

320 GOTO 110 1370 ¢

330 ¢ 1330

249 1400 REM ===== PARAMETER

500 REM ===== FEHLERMELDUNG
51@ PRINT: PRINT "FEH L ER IM KOMMANDO "iK$;":"
520 ON ER GOTO $30,540,550,560,370,590, 590,600, 610, 620
53@ PRINT "KOMMANDO UNBEKANNT": RETURN
40 PRINT "DATEIDEFINITION UMSINNIG"

1412 FOR I=1 TO LEHCKDS)

1420 IF MIDSCKDS,I.1)>=" " THEN I=I+1:' GOTO 1440
1430 NEKT I

1448 IF 1>LENCKDS) THEN ER=7
1450 NNS=MID${KD%, 1)

RETURN
FETURN

5950 PRINT "ZUMWENIG SPEICHERPLATZ":RETURN 1468 RETURN

560 PRINT "ZUVIELE PRODUKTCODES": RETURN 1470

570 PRINT “FALSCHE DATENSATZMUMMER": RETURHN 1480

580 PRINT "ANGABE MNICHT GEFUNDEN": RETURN 1500 REM ===== SET SELFLAG

530 PRINT "LEERER SUCHSTRING": RETURN 1518 REM SELFLRC X = Y

600 PRINT "DATEI NICHT DEFINIERT": RETURM 1520 II=INTCX/15) KK=R-11%15

€18 PRINT "DATEI DEREITS DEFINIERT"' RETURN 1530 IF ¥ <30 THEM SLCII)=SL(Il) OR 2°KK: RETURN
620 PRINT "FEHLER IM SUCHAUSDRUCK"' RETURM

1540 SLCII)=SLCIT) AND NOT 2°KK: RETURN
! 1350 -

1000 REM ===== VORBESETZUNGEN | 1568 -

19190 ER = 9:DD = @ * LL$=CHR$<12) ' REM CLEAR SCREEN | 1608 REM ===== SELFLAG SET?

1020 HH$="u.00uruns N R L " | 1610 REM X IST DATENSATZNUMMER BEIN ENTRY,
1025 HHS=HHS+HHS+HHSHHHS « REM FUER FILE-SYS. 1620 REM ¥=0 FALLS GESETZT,SONST K= BEIN EXIT
1830 DIM NC48),H(O ). HH(2) 1638 II=INTCK/15): KK=K-11%13

1888 PRINT LL$: PRINT: PRINT :PRINT | 1648 ¥=(SLCII) PHD 2°KK)OD

6308

1885 PRINT TABC16): "Sdfrfrribibireaiatiibiony” <658 RETURH

1899 PRINT TABC16); “¥X% INFOSYS VERSION .0 %kx" 1660

1095 PRINT TRBEC16); "$ERitriprrieriein: ouptkes" | 1670 :

1189 RETURN i 1700 REM ===== SUCHE NN$ IN D$(X,.)

1110 : 1705 FOR J=@ TO NA

1120 1710 SM=LENCNNS ) SY=LENCDSCH, J))-BX ’
1200 REM ===== SUCHE NAMEN 1720 IF SY<@ THEN 1770

Bild 1. Das Listing des strukturierten Informationssystems

64 e 9/1983



1738 FOR Z2=1 TO SY+1 4218

1748 ZZ9=M1DS(D%(X, J),2Z,SK) 4308 REM %% "#"-KDO

1750 IF ZZ%=NN$ THEN RETURN 4310 IF NM$="ALL" THEN KK=32767 ELSE KK=0
1760 NEXT 22 4320 FOR K=0 TO INTCND-/13)+1: SLOK)=KK: HEXT K
1778 NEXT J 4330 RETURN

1780 ER=6 4348 -

1790 RETURN 4350 ¢

1800 - 5000 REM ===== LIST

1810 5005 IF DD<>1 THEN ER=8' RETURN

2000 REM ===== DEFINE 9818 ZZ+6: REM ZEILENZAEHLER

2018 IF DD<>@ THEN ER=3: RETURN 5020 FOR I=8 TO ND

2020 ER=0' PRINT LLS% 3030 IF D®(1,8)="—EQOF-—=" THEN RETURN
2030 INPUT "ZAHL DER DATENSRETZE (MAXIMAL)"; ND 5040 X=1' GOSUEB 1600

2848 INPUT "ZAHL DER ANGRBEN JE DATENSATZ") NA 5858 IF ¥<>8 THEN GOSUB 5109

2050 INPUT "IAHL DER FRODUKTCODES (MAX. 15)"; NP 5068  NEXT 1

2060 IF NRXND{S THEN ER=2: RETURN 5870 RETURN

2070 IF FRE(®)-1000<ND¥NA%Z THEN ER=3' RETURN Seeo

2080 IF NP>15 THEN ER=4: RETURN S100 PRINT: GOSUB 5300

2090 DD=1:ND=ND:NA=NA-1:NP=NP-1:I=INT(ND/15)+1 5110 FOR J=2 TO NA

2095 REM ¥x DIMENSIONIERUNG DER FELDER ¥k 5120 PRINT L$(JX" ",

2190 DIM DSCND,NR),LSCHAD, LPSCNP ), PKCND ), SLCT) 5138 PRINT DsCI,J): GOSUB 5300

2185 FOR K=8 TO I: SL(K)=32767: MNEXT K 5148  NEXT J

2118 PRINT: PRINT"ETTIKETTEN FUER DIE DATENSRETZE:" 5158 PRINT"PRODUKTCODES "

2120 FOR I=0 TO NA 5166 FOR J=8 TO NP

21380 PRINT "ANGRBE NUMMER ";I+1;" ", S178  IF (PKCI) AND 2°J)<7@ THEN PRINT Ji
2140  INPUT L&C(ID 5180 IF J=F THEN PRINT: GOSUB 353@@: PRINT TRBC14);
2150 NEXT I 5198 HEAXT J: PRINT: GOSUB S30@

2160 PRINT: PRINT"ETTIKETTEN FUER DIE PRODUKTCODES:" 5200 RETURN

2170 FOR I=8 TO NP 9210

2180 PRINT "CODE NR ";I+1;" " 5300 ZZ=2Z+1' IF ZZ{=20 THEN RETURN

2190  INPUT LPs(I) 9316 22=8: PRINT TAB(30);">>>";+ INPUT LINE Z2%: RETURN
2200 NEXT 1 9320 ¢

2219 D%(9,8)="-—-EOF-—--" 3330

2220 RETURN €000 REM ===== KILL

2230 6085 IF DD<>1 THEN ER=8: RETURN

2240 ¢ 6810 GOSUB 1200

3000 REM ===== ENTER 6020 IF ER{>® THEN RETURN

3005 IF DD<>1 THEM ER=8: RETURN 65030 INPUT"LOESCHEN CJ/H)"; NS

3020 FOR NN=8 TO ND-1 6840 IF JNS="J" THEN 6070

3025 IF D$CNN,0)="---EOF---" THEN 3040 6858 IF INSC{)"N" THEN 638

3030 NEXT NN 6860 RETURN

3040 FOR I=NN TO ND-1: PKC(I)=8 6878 FOR I=NN TO NO-1

3050 PRINT LLS;"DATENSATZ";1;" ~ ";FREC@);" BYTES FREE" 6080 FOR K=0 TO NA

3060 FOR K=0 TO NA 6098 DSC 1, K)=DSCI+1, K0

3670 PRINT L&CK)" *; 6100  HEXT K

3080 INPUT D$(1.K) 6110  PK(I)=PK(I+1)

3650 IF D$CI,K>="..." THEN 3180 6120 NEXT 1

3100 HEXT K 6130 RETURH

3118  FOR K=C TO NP 6140 -

3120 PRINT LPSCK2;" "+ INPUT P$ 6158 ¢

3130 IF Ps="..." THEN 3190 7008 REM ===== PRINT

31480 IF P$="1" OR P$="J" THEN PKCI)=PK(I) OR 2°K:GOTO 3130 7885 IF DD{>1 THEM ER=8' RETURN

3145 IF NOTCP$="N" OR P$="0") THEN 3120 7910 POKE HEX("3B44"),1' REM PRINTER EIN
3158 NEXT K 7820 FOR I=0 TO ND

3160 NEXT I 7030 IF D%(1.8)="——-EOF---" THEN 7O7O
317@ I=ND TE48  ¥=1: COSUB 1608

3180 Ds(1,@)="---EOF—" 7OS8 IF X(>@ THEN GOSUB 710

319@ PRINT - 7060 NEXT I

3209 RETURN 7070 POKE HEX("3B44"),2: REM PRINTER AUS
3210 7850 RETURN

3220 7ase -

4000 REM ===== FIND 7100 PRINT: PRINT

4005 IF DD<(>1 THEN ER=8: RETURN 7119 FOR J=2 TO NA

4010 CT=0: GOSUB 1400: OPS=LEFTH(NNS,1)' NN$=MIDS(NN%.Z) vl PRINT TRB(3:L®(J); " ";D8C1,d0
4020 PC=@: IF LEFTSCHNS,1)(>"8" THEN PC=-1' GOTO 4835 7138 HEXT J

4030 PC=VALC(MIDSCNNS.2)): IF PCONP THFEN ER=1@: RETURN - 7140 PRINT: PRINT TAB(3);"PRODUKTE:"
4935 IF OPs="#" THEN GOSUB 4300: IF NN$="ALL" THEN RETURN 7150 FOR J=0 TO NP

40402 FOR I=0 TO ND 7168 IF (PKCI) AND 2°J)>(>@ THEN PRINT TRBC1S);LP®(J)
4050 IF DS(I,@)="---EOF---" THEN 4130 TITO NEXT J

4060 IF PC<>@ THEN 4080 7188 PRINT

4870 R=(PKC(I) AND 2°PC)<>0: GOTO 4120 7190 FOR JI=1 TO 64® PRINT"-"; : HENT JI
4080 »=1: GOSUB 1700 7200 RETURN

4099 R=(ER=0)' ER=0 7210

4120 GOSUB 1608 veze ¢

4130 IF OP$="+" THEN R=X OR R: GOTO 4170 3000 REM ===== S0RT

4140 IF OP$="-" THEN R=X AND NOT R: GOTO 4179 8005 IF DD<>1 THEN ER=S' RETURN

4150 IF OP$="%" THEN R=X AND R' GOTO 4179 8010 PRINT"SORTIERVORGANG — BITTE WRRTEN"
4160 IF OP$="#" THEN 4178 8620 FOR NN=0 TO ND

4165 ER=10:' RETURN 8830 IF D${MNN,0@)="---EQOF——" THEN 8050
4178  H=1' Y=0 2948  MEXT MH

4175 IF R THEN CT=CT+1: ¥=1 839 I=hN-1'L=1:N(L)=1+1' M=0

4180 GOSUB 1508 - NEXT I 2060 J=MCL ) K=M-1'IF J-M<3 THEN 8179
4198 PRINT® FRINT CT; " DATEMSRETZE AUSGEMWAEHLT." 8970 MI=INT((K+J)/2) }
4208 RETURN 5050 K=K+1: IF K=J THEN 8130
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bung zusammen mit den Daten gespei-
chert wird, kénnen mit einem Programm
die unterschiedlichsten Daten bearbeitet
werden. Das Programm in Bild 1 ver-
wendet diese Technik.

Die Datenspeicherung

Im Informationssystem wird eine Folge
von Datensitzen gespeichert. Jeder Da-

tensatz besteht aus einzelnen, benann-
ten Items. Im Beispiel oben waren dies
Name, Adresse, Stadt, Telefonnummer,
Zusatzangabe und Produktcode. Es wiire
nun vorstellbar, eine Datei einzurichten,
die genau aus diesen Datensitzen be-
steht. Um aber auch den Besitzern eines
Kassetten-Basic den Gebrauch des Pro-
gramms zu ermoglichen, werden hier
die Datensitze in Form von Arrays im

Speicher gehalten, was fiir ein Informa-
tionssystem eigentlich ein Unding ist.
Aber nur so konnte diese Programmver-
sion so allgemein gehalten werden, dal}
man sie fiir fast jeden Rechner anpassen
kann. Die Datensitze werden in zwei
Feldern gespeichert. Die Stringteile (Zei-
len 1 bis 5) werden in einem zweistufi-
gen Stringarray gespeichert, wobei der
erste Index die Nummer des Datensatzes

5050 IF DS(K,0)(=D%(M1,@) THEN 5080
8108 J=J-1: IF K=J THEN 8130

8118 IF D$(J,0)>=D%(M1,@) THEN 5100
8120 K1=K:¥2=J: GOSUB 3300 GOTO 8280
8130 IF K>=M1 THEN K=K-1

8148 IF J=M1 THEN 8160

8150 K1=K:¥2=M1: GOSUB 8300

5218  IF MIDSCZZS, I+1,1)="1" THEN PKOHN)=PK(NN)I+2"]

8168 L=L+1 'N(L)=K:GOTD 8060 20070 INPUT "DATEINAME ";F$

8170 IF J-M<2 THEN 8200 20080 EBC OPENWF F$

8180 IF D®(M,0)<D$(M+1,8) THEN 8200 20090 HH(B)=ND: HH(1)=NA: HH(2)=NP
8150 Xi=M:x2=M+1: GOSUB 3300 20100 EBC QUTF HH

8200 M=N(L)+1:L=L-1: IF L>@ THEN 8060 20110 FOR 1=6 TO MR

8220 RETURN 20120 X$=L%(]): GOSUB 2@839@  NENT 1
8238 281306 FOR 1= TO NP

9200 REM SWAP DEC(X1,.) <-=> DS(X2..) 20140  X$=LP$(I)' GOSUB 20309 NEXT I
8319 FOR JJ=0 TO KA 20159 FOR 1=0 TO ND

8320  Y$=DS(X1,JJ): DS(K1,JJr=0D8(X2, Iy DS(XZ, JJ)=YS 20168 FOR J=B TO NA

8330 NEXT JJ 20170 #$=0D%(1,J) GOSUB 20309
8340 Y=PK(X1)>: PK(X1)=PK(X2): PK(X2)=Y 20169 IF W$="--——EQF---" THEN K=1-1: GOTO 20200
8330 RETURN 20190  MNEXT J: MEXT I

3360 20280 FOR I=8 TO K

8378 202186  X=PK(I): GOSUB 204080+ NEXT 1
9000 REM ===== UPDATE 20226 EBC CLOSEF

9005 IF DD<>1 THEN ER=8: RETURN 20230 POKE HEX( "R1AR"),0

5019 GOSUB 1200 20246 RETURN

9820 IF ER(>@ THEN RETURN 20250 ¢

9630 FOR N=0 TO NA 26380 REM ¥xx WRITE STRING

9942  PRINT DSCNN,MN): INPUT "E.L.K,B":S% 20310 H(QI=LEN(XS)

9058 IF S$="B" THEN 9128: GOTO 9160 20320 EBC OUTF H

3060 IF S$="L" THEN D$(MM.N)="_": GOTO 35100 20330 EBC QUTS X$

9070  IF S$="E" THEN INPUT "NEU ";D$CNN,N)>: GOTO 9108 20349 RETURN

968@ IF Se="K" THEN GOSUB 2300 GOTO 9100 203%8

9099  GOTO @40 20400 REM $x% WRITE ZAHL

9188  PRINT 26410 H(B)=K

2118 HNEXT N 28420 EBC QUTF H

9120 PRINT "PRODUKTCODES " 26430 RETURN

9130 FOR 1= TO NP 20440 ¢

9140 IF (PKCHNN) AND 2°I)<>0@ THEN PRINT "1", ELSE PRINT"@"; 20450

9150 HEXT I+ PRINT 21008 REM x%x LADEN

9160 INPUT "KORREKTUREN (J/N)"; NS 21818 INPUT "DARTEINAME"F$

9178 IF JINs<>"J" THEN RETURN 21015 EBC OPENRF Fs$

2188 INPUT "RICHTIGER CODE ";ZZ% 21920 EBC INF HH

9198 PKC(NN)=@ 21030 ND=HH(@)' NA=HH(1): NP=HH(2): IF DD<)@ THEM 21040
9209 FOR 1=0 TO NP 21035 DIM DSCND,NA), LS(NAD, LPSINP ), PKCND ), SLC INTCND/15 )41 )

2ie40

INPUT “"LADEN » SICHERN (L-S)";L5%
IF L5$="L" THEN 21008

IF LS&<>"S" THEN 20018

REM A%¥ SICHERN

IF DD<>1 THEN ER=8: RETURN

INFUT "CASSETTENANFANG € J/N)"; JNS
IF JN$="J" THEN POKE HEX("01RA"),1

FOR 1=0 TO MR

9228 NEXT I 21058 GOSUB 21200: L$(1)=K$: NEXT I
92308 RETURN 21060 FOR I=0 TO NP
9249 21678 GOSUB 21200 LP$CI)=K$: NEXT I
9300 INPUT “ALT,HNEU" %%, Kx$ 21988 FOR 1=0 TO MD
5310 Ye=D$(NN,N)+ GOSUB 1790: IF ER(>® THEN RETURN 21838 FOR J=0 TO NA
9320 SH=LENCKS ) Z2S=MID®'r%.Z2Z+5X%) 21100 GOSUB 21200 DSC1,J)=x8
9330 DSONN.NI=LEFTE(YS, 22-1 1+)XN8+ I 21118 IF X$="-——FEQOF-—" THEM K=I-1: GOTD 2113
9340 PRINT: PRINT DSCNN.M): PRINT 21120 HMNEXT J: MNEXT 1
9358 RETURN 211320 FOR I=0 TO K
9368 21140 GOSUB 21300: PKCIX=K: HNEXT 1
9379 21150 DD=1
19089 REM ===== QUIT 211668 EBC CLOSEF
19019 PRINT : PRINT : PRINT ' PRINT 21170 RETURN
10020 PRINT "ACHTUNG !* 2llge
10638 PRINT "HABEM SIE AUCH NICHT VERGESSEN," 21260 REM. $¥% RERD STRING
19042 PRINT "DIE DRTEM ZU SICHERN 7" PRINT 21218 EBC INF H
18830 INPUT "PROGRAMM BEEMDEN (JsN)";JN% 21220 XS=LEFTH(HHS, H(O))
10060 IF IN®<>"J" THEM RETURN 21236 EEC INS X$
18070 PRINT : PRINT "AUF WIEDERSEMEN": PRINT : END 21249 RETURN
19038 21250 :
10050 21300 REM ¥ik READ ZAHL
19100 21310 EBC INF H
20000 REM ===== FILE-SYS. 21320 ¥=H(®)
21339 RETURM
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und der zweite Index die Nummer des
Items im Datensatz angibt.

Fiir die Speicherung der Produkte (Zeile
6) wird eine kompaktere Form gewihlt.
Es wird ein eindimensionales, numeri-
sches Feld verwendet. Auch hier ist der
Index gleich der Nummer des Datensat-
zes (Bild 2). Da fiir jedes Produkt die
binire Angabe geniigt, ob es im Liefer-
programm des Handlers ist oder nicht,
wird fiir die Produkte eine Bit-Tabelle
eingefiihrt. Fiir jedes Produkt wird ein
Bit einer Variablen auf 0 oder 1 gesetzt,
Um das Bit mit der Nummer K (also fiir
das K-te Produkt in einer Variablen X zu
setzen, schreibt man X = X OR 2K. Um
zu testen, ob das K-te Bit gesetzt ist, muf}
man fragen IF (X AND 2°K)<>0
THEN..... So ist es moglich 15 und mehr
Produkte in eine Variable zu packen.

Das gleiche Verfahren wird im Pro-
gramm auch dazu verwendet, um festzu-
stellen, ob ein Datensatz bei einer Suche
ausgesucht wurde oder nicht. Die ent-
sprechenden Unterprogramme stehen in
den Zeilen 1500 bis 1670. Fiir beispiels-
weise 200 Datensitze werden so nicht
200 Speicherplitze, sondern nur noch
200/15 = 14 benotigt. Das Loschen eines
bestimmten Bits wird erreicht, indem
man schreibt: X = X AND NOT 2°K.

In der vorliegenden Programmversion
werden, wie gesagt, alle Daten im Ar-
beitsspeicher gehalten. Die Daten kon-
nen zusammen mit der Dateibeschrei-
bung auf Kassette abgespeichert und
spiter wieder geladen werden. Das be-
deutet aber, daB die Zahl der abzuspei-
chernden Daten durch die Grofe des
Hauptspeichers begrenzt ist. Um ausrei-
chend Raum zu bekommen, kann das in
Bild 1 aufgelistete Programm in zwei
unabhingige Teile geteilt werden. Das
eine Programm enthélt dann die Funk-
tionen zur Dateidefinition, zur Eingabe,
zum Loschen, Korrigieren und Sortie-
ren. Das zweite Programm hat die Funk-
tionen Abfrage, Drucken, Anzeigen und
Suchen. Beide Programme benutzen die
Kassettenroutinen. Besonders, wenn es
sich um Lieferanten-, Kunden- oder Mit-
gliederdaten handelt, kann es durchaus
wiinschenswert sein, dafl nicht jeder die
Daten verdndern darf. Andererseits wird
die Suchfunktion wesentlich haufiger in
Anspruch genommen als die Eingabe-
und Anderungsfunktion.

Da das Datenfeld immer nur linear bear-
‘beitet wird, wiire es auch maglich, die
Datensitze in einer sequentiellen Datei
zu speichern, die dann beliebig lang sein
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konnte. Diese Datei-Version wiirde aber
den Zugriff, insbesondere beim Suchen,
recht langsam machen. Auch miifite die
Sortierfunktion (Quicksort) dann durch
ein Dateisortierverfahren ersetzt
werden.

Das Programm

Das Programm sei anhand seiner Kom-
mandos erlautert, die wichtigsten Varia-
blen sind in Tabelle 1 angefiihrt. Das
Programm besitzt 10 Kommandos, die
mit dem ersten Buchstaben abgekiirzt,

Bild 2. Die Elemente von D$ und PK mit dem
gleichen Index bilden einen Datensatz

aber auch ausgeschrieben werden kon-
nen. Drei der Kommandos bendtigen
weitere Informationen (Parameter), wo-
bei Kommando und Parameter durch ein

“Leerzeichen getrennt werden. Das

Hauptprogramm belegt die Zeilen 100
bis 320. Fehler, die im Lauf der Bearbei-
tung auftreten, werden {iber eine Fehler-
variable ER zuriickgemeldet.
Neudefinition i

Der Speicher wird geléscht und die Da-
teidefinition im Dialog abgefragt. Dieses
Kommando ist nur einmal je Programm-
lauf méglich. Ein Zerstoren der Daten
durch Umdefinition ist daher unméglich
(Subroutine 1000).

Eingabe

Eingabe von Datensitzen. Die Items wer-
den hintereinander abgefragt. Bei den
Produktcodes kann wahlweise mit 0/1
oder J/N geantwortet werden. Dieser Pro-
grammteil wird verlassen, wenn fiir ein
Item (normalerweise das erste) die Zei-

chenfolge ,,..." eingegeben wird. Bei
mehrmaligem Aufruf des E-Kommandos
werden die Daten immer am Ende des
Feldes angehingt. Das Ende der Daten-
sitze wird durch den String ,,---EOF---"
im nédchstfolgenden Datensatz markiert
(Subroutine 3000).

Anzeigen

Die ausgewiihlten Datensitze werden
auf dem Bildschirm angezeigt. Die Pro-
duktcodes werden hier durch ihre lau-
fende Nummer, also in Kurzform ange-
zeigt. Nach 20 Zeilen hilt die Ausgabe
jeweils an und erwartet ein RETURN fiir
die Fortsetzung des Ausgabe (Blittern !).
Der einzige Zweck der Anweisung IN-
PUT LINE ist, dal} sie einen leeren String
akzeptiert (Subroutine 5000).

Drucken

Prinzipiell das gleiche wie Anzeigen. Es
wird nur auf dem Drucker ausgegeben
und die Produktcodes werden durch
Ausgabe der Ettiketten aufgelistete. Das
Einschalten und Ausschalten des Druk-
kers (Zeilen 7010 und 7070) ist natiirlich
rechnerspezifisch, die Routine mubf ge-
gebenenfalls leicht gedndert werden
(Subroutine 7000).

Sortieren

Das Verfahren stammt aus dem Editor
von mc 1982, Heft 9, S. 57, und geht auf
das Quicksortverfahren aus mc 1981,
Heft 4, zuriick (Subroutine 8000).

Cassette

Mit diesem Kommando wird zur Kasset-
tenroutine verzweigt. Dieser Programm-
teil ist rechnerspezifisch. Das vorliegen-
de Programm lduft auf dem Eurocom II
mit Digitalkassette. Es werden die Varia-
blen ND, NA, NP, L§, LP$, D$ abgespei-
chert oder geladen. Die Laderoutine di-
mensioniert auch die Felder (Zeile
21035). Der Save-Teil beginnt bei 20000,
der Load-Teil bei 21000.

Beenden

Beenden des Programms. VergeBliche
Benutzer werden an das Sichern der Da-
ten erinnert.

Léschen

Dieses und die folgenden Kommandos
haben noch einen Parameterteil. Als Pa-
rameter wird entweder die Angabe eines
Strings aus dem gewiinschten Datensat-
zes erwartet (z. B.: L MIKROCOM) oder
die Zeichen ,,+" oder ,,—". Bei der Ein-
gabe des Pluszeichens (z. B.: L +) wird
der néchstfolgende (bei ,,—* der vorher-
gehende) Datensatz gewiihlt — natiirlich
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nur wenn vorher schon einer gesucht
wurde. Vor dem entgiiltigen Vernichten
des Datensatzes fragt das Programm
noch einmal um Erlaubnis.

Korrigiere

Die Parameter sind die gleichen wie
beim Loschkommando. Es werden dann
die einzelnen Items hintereinander zur
Korrektur angeboten. Danach kann zwi-
schen vier Optionen gewihlt werden.

Mit B wird die Korrektur beendet, L
loscht das Item, E erlaubt die Eingabe
eines Ersatzstrings und nach K kann das
Item korrigiert werden, indem ein Teil-
string des Items durch einen anderen
ersetzt wird. Anschlieffend kann der Be-
nutzer, falls notwendig, die Produktco-
des dndern (Subroutine 9000).

Finde

Dieses Kommando erlaubt gezielte Su-
chein den Daten. In einem Feld SL im
Programm wird fiir jeden Datensatz ein
Bit gesetzt, wenn der Datensatz bei einer
Suche ausgewihlt wurde. Wenn nicht
wird das entsprechende Bit geloscht.

Das Feld SL kann also als Repriisentant
der Menge der Datensitze aufgefalit wer-
den. Durch diese Technik kann die Aus-
wahl bestimmter Teilmengen z. B.: Die
Menge aller miinchener Apple-Handler)
tiber die Mengenoperationen Durch-
schnitt, Vereinigung und Mengendiffe-
renz erfolgen. Beim vorliegenden Pro-
gramm erfolgen Auswahl und Verkniip-
fung Schritt fiir Schritt. Dazu ein Bei-
spiel: Wenn man alle Hiandler wissen
will, die in Miinchen residieren und ent-
weder ,,Apple* oder ,,Commodore* fiih-

Tabelle 1: Die wichtigsten Variablen

KD$ Kommandostring

K$ Kommando

ER Fehlernummer

DD DD=1: Datensatz definiert, DD=0 nicht def.
N () Stack fiir Quicksort

SL(.) Bit-Tabelle fiir die Auswahl der Datensitze
ND Zahl der Datensiitze (maximal)

NA Zahl der Items

NP Zahl der Produktcodes (1...15)

DS (.,.) Datensitze

PK () Produktcodes

LS} Etiketten fiir die Items

LPS () Etiketten fiir die Produktcodes

Der Zusatz () bedeutet, daB die Variable als Array definiert ist. Die Anzahl der Punkte ergibt die

Dimension.

ren, dann kann man im ersten Schritt
alle Apple-Hindler suchen, im zweiten
Suchschritt die Menge der Apple-Hiind-
ler mit der Menge der Commodore-
Hindler vereinigen und schlieBlich aus
dieser Vereinigung nur die miinchener
Hindler selektieren (Schnitt).

Der Parameter des Finde-Kommandos
beginnt mit einem Operationszeichen,
das die Mengenverkniipfung mit den

vorhergehenden Ergebnissen festlegt.

+#' bedeutet, dafl neu begonnen wird
und die vorhergehenden Abfrageergeb-
nisse geloscht werden;

»+" bildet die Vereinigung, d. h. altes
und neues Ergebnis werden vereinigt;

»"" bildet den Schnitt, d. h. es bleiben
die Datensitze iibrig, die sowohl im al-

ten als auch im neuen Ergebnis enthal-
ten sind;

»—" bildet die Differenz, d. h. es werden
die Datensiitze ausgesucht, die im neu-
en, aber nicht im alten Ergebnis enthal-
ten sind.

Nach dem Operationszeichen kommt
der Suchbegriff. Das ist entweder ein
beliebiger Teilstring (z. B.: ,,Miinchen"),
nach dem in den Datenitems gesucht
wird, oder ,,@", gefolgt von der Nummer
eines Produktcodes (z. B.: @2).

Das Beispiel von oben wiirde also durch
die folgende Kommandofolge erzeugt
(Produktcode Apple=2, Commo-
dore=5):

F #@2
F +@5
F *MUNCHEN

Mit der Eingabe ,,F #ALL" werden alle
gespeicherten Datensitze geliefert.
Durch mehrere hintereinander ausge-
fiihrte Finde-Kommandos lassen sich
die kompliziertesten Auswahlausdriicke
realisieren. In der Subroutine ist natiir-
lich auch ein wenig Mengenlehre ver-
steckt (Subroutine 4000).

Das vorliegende Programm eignet sich
fiir kleinere Karteien, bildet aber fiir Er-
weiterungen einen guten Grundstock. So
kann - auf Kosten der Geschwindigkeit
—das Datenfeld durch eine Datei ersetzt
werden. Sehr einfach ist die Ersetzung,
wenn eine Random-Datei verwendet
wird, weil bei solch einer Datei der Zu-
griff auf ein bestimmtes Feldelement nur
durch den Zugriff auf einen bestimmten
Datensatz (mit der gleichen Nummer,
die vorher das Feldelement hatte) ersetzt
werden mull.
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Klaus Schwenk

Kopierpro-

gramm fir cPM

Nun hat man endlich seinen CP/M-
Computer und ein Floppy-Laufwerk da-
zu, und es kann losgehen mit der Com-
puterei. Doch spatestens, wenn der
,Mit-Hacker® um die Kopie eines Pro-
gramms bittet, stellt man fest, daB die
Sache mit nur einem Laufwerk gar nicht
so einfach ist.

Zuerst wird das Programm, das man kopieren will,
mit DDT in den Speicher geholt. Die beiden vorde-
ren Stellen unter der NEXT-Meldung sagen einem
dann hexadezimal, wie viele Seiten anschlieBend
mit SAVE auf der neuen Diskette abzuspeichern
sind. Und wenn man beim Diskettenwechsel das
Control/C vergilit, gibt es einen BDOS-Error.
Das vorliegende Programm COPY erledigt die Da-
teniibertragung bequem und einfach. Durch COPY
Dateiname oder nur COPY wird das Programm auf-
gerufen. Wie Bild 1 zeigt, werden alle notwendigen
Informationen im Dialog gegeben und erfragt. Das .
Programm puffert die zu iibertragende Datei im '
RAM ab Adresse 1000H bis zum Ende der TPA. Sie |
darf also beim mc-CP/M-Computer nicht langer als
51 KByte sein (was bei der Ubertragung mit DDT ja
auch nicht der Fall sein durfte).
Das Programm liefert drei Fehlermeldungen: '
® NO SUCH FILE: Die angegebene Datei kann nicht
gefunden werden.
® FILE ALREADY EXISTS! DELETE (YES/NO): Die
Datei existiert bereits auf der Zieldiskette. Bei Ein-
gabe von Y wird sie iiberschrieben, bei Eingabe
von N wird das Programm abgebrochen.

A>COPY
GIVE FILE-NAME:TEST.ASM
PUT IN SOURCE-DISK, THEN TYPE RETURN
~READING: TEST.ASM
PUT IN DESTINATION-DISK, THEN TYPE RETURN
-WRITING: TEST.ASM

A>COPY
GIVE FILE-NAME:ED,COM
PUT IN SOURCE-DISK, THEN TYPE RETURN
~READING: ED.COM
PUT IN DESTINATION-DISK, THEN TYPE RETURN
-FILE ALREADY EXISTS. DELETE (YES/NO) ? Y
-WRITING: ED.COM

A>COPY ED.COM
PUT IN SOURCE-DISK, THEN TYPE RETURN
~READING: ED.COM
PUT IN DESTINATION-DISK, THEN TYPE RETURN
-FILE ALREADY EXISTS. DELETE (YES/NO) ? N

Bild 1. Drei Beispiele fiir den Umgang mit Copy
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rom

0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
01A0
01BO
01co
01D0
01ED
01F0
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
02A0
02B0
02Co
02D0
02E0
02F0
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
03A0
03B0O
03cCo
03D0
03ED
03F0
0400
0410
0420
0430
0440
0450
0460
0470
0480
0490

| 04a0
04B0

04co
04D0
04E0
04F0
0500
0510
0520
0530
0540

abs
c3
54
20
20
2E
CcD
10
CD
CcD
15
cD
CcD
21
D5
74
ED
Ch
01
AD
1F
cb
02
7c
ED
4E
48
20
4E
4E
59
A
3A
47
20
28
46
4E
68
FE
49
54
4E
Cc3
54
5F
NE
05

pc
20
4B
20
30
58
11
05
58
11
05
F8
80
2A
04
03
1F
FE
02
02
74
CcD
00
03
20
45
20
41
20
50
24
20
3A
20
03
49
4B
03
4E
4Cc
53
4aF
6C
4F
0E
01
00
03
03
ac
cD
12
46
oF
7E
04
ED
FE
FE
04
05
05
2E
oD
c2
00
3B
c2
El

01

28
4c
20
20
04
5C
00
04

5C
0o
03
0o
44
Cb
Fl

03
PF
CD
CcD
0l

c7
21

0E
53

4
20
54
54
45

20

24

20

20

CcD
ac
4F
cp
cA
45
2B
29

02
52
02
cD
FE
3E
c9
04
FA
0OE
49
06
FE
Fl
03
20
2A
05
0E
oD
23
c2
FD
oF
2E
c
Cl

20
43
41

20
24
0E
00
cY
0E
00
co9
22
CD
01

47
FE
CcD
CA
c7
47

cD
03
50
00
4F
20
20
49
59
20

20

20
24
20
04
45
54
[
6C
20
20
20
44
59
cD
05
0D
0A
21
11
03
oA
4c
24
2E
c9
c3
c2
CA
op
03
cz2
05
EE
04
06
ES5
05
23

20
20
53
43
00
11

05
58
11

05

00
01

03
BA
11

c2
01

03
CcD
co
01

19

BE
05

52

59

55

4E
45
4E
20

20
11

20

c3
11

52
CD
c3
4c
45

20

53
46
00
El

FE
co
00
02
c9
05
2D
20
6B
80
04
04
04
A6
FE
04
13
05
20
cD
co
05
€2

20
3l
20
4F
00
5C
00
04
5C
00
10
Fl
D5
03
77
ES5
FE
3A
cD
50
cD
05
DA
00
43
50
54
2D
20
20
20
20
10
2D
6C
3E
45
cD
4F
52
ac
24
4B
55
c9
D1
20
03
06
cD
11
00
4E
04
04
00
47
13
1A
04
2A
C3
c3
Ca
23
20
03
c2
2E

@ DISK OR DIRECTORY FULL: Auf der

Zieldiskette ist kein Platz mehr.

Der Hexdump des Programms ist in

Biid 2 aufgelistet. Das Programm ist zu-
sammen mit anderen auch auf einer Dis-

kette beim Franzis-Software-Service

(Postfach 37 01 20; 8000 Miinchen 37)
| gegen eine Schutzgebiihr erhiltlich.

2E
05

43
38
43
59
03
CD
CD
13
cD
CD
CD
00
8C
c2
cD
CcD
Ca
00
F5
FE
01
BD
D3
20
2D
20
49
49
45
49
2D
20
cD
52
4E
CD
44
F5
20
41
54
ED
4F
4C
09
FE
cb
06
36
03
04
20
4D
FS
c3
FE
08
CA
2E
FE
FD
05
04
05
E6
co9
06
05
c9

4F
33
48
20
04
05
58
11
05
58
80
CA
01
co
c7
47
1P
32
CD
FF
FE
01
CD
20
44
-V 4
4E
53
54
4c
52
2D
c7
52
aF
04
20
cD
20
44
as
03
52
24
CD
03
03
80
00
cD
CcD
20
45
21
61
00
21
D
CA
2E
04
16
oc
13
OF
21
03
c3
00

Bild 2. Das Kopierprogramm als Hex-Dump

50
2C
57
56
0B
0o
04
5C
00
04
01

A7
D1
01
03
01
03
50
ED
CA
FF
FE
5C
20
49
45
20
4B
55
45
45
57
03
4P
20
03
46
ED
20
59
20
11

20
78
05
c2
E6
1A
23
19
c7
20
3a
00
04
c2
10
04
E9
c2
1A
iF
0D
c3
c2
21
CcD
48
00

59
20
45
45
0D
c9
0B
00
Y
0E
El
01
FE
c9
CD
CcD
cD
OF
03
43

rr
01

50
53
54

44
2C
52
2D
41

52

Dl

52

53
c3
49
03
20
20
28

A3
44

BD
00
E2
SF
77
05
05
03
20
24
oF
12
86
OF
Cc3
04
7D
77
23
CA
c2
04
oF
2E
05
00

52
20
4E
52
CD
CcD
11
CcD
cD
16
F5
c9
00
31
CcD
68
10
CD
Fl
02

CA
cD
55
4B
55
45
20
4E
4E
44
49
cD
3A
55
6C
Lis
Fl
20
45
59
03
49
co
co
03
c9
23
c2
CD
11
47
21
11
13
04
36
90
77
04
23
oD
F5
D4
05
06
05
C5
00

49
20
4B
53
05
58
11
05
58
11
11
11
c2
FP
03
01
04
47
FE
CD
03
97
47
54
2C
52
53
54
24
41
49
54
c7
20
43
02
45
FE
20
58
45
cp
52
A
c5
0E
3E
13
08

ED
7F
49
5C
5C
23
CcD
00
04
23
13
13
c2
04
36
21
0B
c9
ES
0o

47
20
2C
20
00
04
5C
00
04
5C
80
00
DB
0E
F5
FE
CcD
01

oD
4F
11

03
01

20
20
4E
54
48
20
4D
4E
49
03
24
48
43
24
59
2D
49
53
04
45
BC
D5
00
oD
05
04

03
00
56
00
00
05
26
23
0E
13
05
0s
D9
36
3F
10
CcD
7E
cD
00

48
20
20
31
c9
0E
00
c9
0E
00
oo
10
01
CcD
CD
FF
Ad
11
c
03
r3
3A
cD
49
54
24
49
45
54
45
47
4E
c9
11
20
41
11
c8
46
53
2F
03
43
c9
ES
c3
CD

c9
c9
3E
45
11
06
c2
04
13
08
05
CA
CA
04
20
23
OF
2E
FE
co
00

checksum

=
4=
+=
+=
+=
+=
+=
+=
=
+=
+=
4=
+=
4=
=
+=
=
4=
+=
+=
+=
+=
+=
+=
+=
+=
=
4=

+=
‘=
+=
+=
+=
+=

+=
+=
+=
+=
4=
+=

4=
+=
=
+=
+=

+=
+=

=
+=

+=
+=

=
=
=
=
+=
+=
=
+=
+=

04A5
02C9
041F
038C
032C
0485
03CD
04ED
04BA
03D7
0666
067A
0805
07F6
070D
08DC
0745
055C
0946
067F
0822
07AA
063A
03B2
0437
0461
03co
044E
0448
0433
0345
0348
0686
0306
0440
041F
03F0
0961
bacc
0455
0410
04B1
04A4
06BC
0638
06CD
07cé
0578
0462

071A
071B
037E
037A
03AB
0541
060B
0401
056C
0698
0587
04BD
04B6
046D
04F0
04C6
0349
0715
0687
0388
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Rolf-Dieter Klein

Das me¢-
Grafik-Terminal

Teil 2: Software

Nachdem im ersten Teil die Schaltung des Grafik-Terminals
besprochen wurde, soll hier die Betriebssoftware vorgestellt wer-
den. Es handelt sich dabei um ein Programm von 8 KByte, das
Funktionen wie Terminalemulation (TVI 950), Tektronix 4010-
Modus, einen Logo-Modus und die me-Grafik-Sprache beinhaltet.
Flachenfill-Algorithmen sind darin genauso enthalten wie ein

Kreisgenerator.

Das Terminal kann, wie schon im Hard-
ware-Teil angedeutet, auf zwei verschie-
dene Arten eingesetzt werden. Einmal
als zuséatzliches Peripheriegerit, einmal
als eigenstindiges Terminal, wenn es
mit einer Tastatur versehen wird. Beim
Anschlufl des Terminals ist darauf zu
achten, daf} die beiden Einginge CTS
des Kanals A und B richtig beschaltet
sind. Sie miissen einen Ruhepegel von
+12V haben, denn sonst verschwindet
der Cursor des Terminals nach Eingabe
bestimmter Zeichen (z. B. BEL) und
TERM1 wartet auf CTS als Freigabe, Um-
gekehrt muB zumindest der Ausgang D
des Kanals A mit dem Computer verbun-
den sein, damit der Hostrechner ange-
halten werden kann, sobald zu viele Da-
ten aufeinander folgen.

Die Baudrate

Bild 1 zeigt eine Tabelle, in der die Jum-
perstellen eingetragen sind. Ohne jede
Briicke sind 9600 Baud eingestellt, was
auch die empfohlene Betriebsart dar-
stellt. Die Jumper befinden sich direkt
neben dem Widerstandsnetzwerk. Bit 7
der STIB ist dabei das hoherwertige Bit
der Baudrate, opt1 und opt2 (Bit 3 und
Bit 2) sind nicht verwendet.

Die Baudrate 19 200 Baud laBt sich we-
gen der verwendeten Quarzfrequenz mit
der STI nicht einstellen, dafiir stehen
aber noch ein paar hohere Geschwindig-
keiten (14 400, 28 800) zur Verfiigung.
Das Terminal kann insgesamt mit drei
verschiedenen Grafik-Prozessoren aus-
geriistet werden: mit dem EF 9365, dem

i stib sw-belegung
A -] g 4 3
i baud baud baud baud opt1

2 1 0
opt2 dtr cts

baud rate table
7 1111 = 8600 baud
1 1110 = 4800 baud
i 1101 = 2400 baud
7 1100 = 1200 baud
¢ 1011 = baud
1 1070 = 300 baud
; 1001 = 110 baud
: 1000 = 75 baud
i 0111 = S0
; 07170

; D101

; 0100

: 00N

; 0010

+ DOD1 =
; DDOO =

Bild 1.
Zur Baudrateneinstellung

baud

14400 baud
28800 baud

2 Ebenen 512 x 512

EF 9365

Bild 2. Der EF 9365 erzeugt dieses Bildformat

Quarz: 14 MHz
Jumper: 12 auf 65

70

4 Ebenen 512 x 256

Quarz: 14 MHz
Jumper: default

EF 9366

Bild 3. Der EF 9366 und sein Bildformat

a) 4 Ebenen 512 x 256
b) 2Ebenen 512x512

EF 9367 Quarz 12 MHz
Jumper:
a) x~-trennen, f trennen, auf OV-legen
b) x-trennen, 12 auf 65 legen.
x=Pin19 {im Layout bezeichnet, Lotseite )
f=Pin 8 (im Layout bezeichnet, Bestiickungsseite)

Bild 4. Das Bildformat des EF 9367

Bild 5. Die Aufteilung in vier Bildebenen

nne= 9/1983



EF 9366 und dem neueren EF 9367. Wir
wollen standardméBig den EF 9366 ver-
wenden, der auch der preisgiinstigste
ist. Mit ihm erhélt man eine Auflosung
von 512 x 256 Pixel in je 4 Bildebenen.
Bild 2 zeigt das Arbeitsergebnis des EF
9365, Bild 3 das des EF 9366 und Bild 4
das fiir den EF 9367. Der EF 9367 erzeugt
ein Rechteckfenster, wiahrend die ande-
ren Prozessoren quadratische Bildfen-
ster besitzen. Beim EF 9367 tritt ein Vek-
tor unter Umstidnden gespiegelt wieder
ins Bild, wenn die Endpunkte auBerhalb
liegen, da in unserer Schaltung der X9-
Ausgang nicht ausgewertet wird.

Die Bilddarstellung des EF 9366
Wir arbeiten also mit dem EF 9366 und
erhalten eine Aufteilung nach Bild 5. Es
zeigt vier Bildseiten mit je 512 x 256
Bildpunkten. Es kann immer nur eine
Seite auf dem Bildschirm dargestellt
werden, daher gibt es einen Lesezeiger.
Geschrieben werden kann aber auch in
eine unsichtbare Seite. Dafiir ist der
Schreibzeiger gedacht. Wie wir spiéter
noch genauer sehen, gibt es die Méoglich-
keit der quasisimultanen Darstellung
zweier Seiten, bei der die Seiten syn-
chron (durch einen Grafik-Befehl veran-
laBt) mit der Bildwechselfrequenz ge-
schaltet werden. Es ergibt sich dann ein
leicht flimmerndes Bild, dhnlich wie
beim Zeilensprungverfahren. Dafiir sind
aber zwei Seiten , gleichzeitig” sichtbar
und es laBt sich dann mit Grauabstufung
arbeiten (wenn auf zwei Seiten das glei-
che Bild ist, wirkt es heller als wenn nur
eine Seite das Bild zeigt). Damit konnen
auch Fadenkreuze und vieles mehr dar-
gestellt werden.

Die Textdarstellung
Nach dem Einschalten der Term-Platine
erscheint an der linken oberen Ecke im

Bild ein blinkender Cursor. Die Platine
ist nun bereit zur Texteingabe. Bevor wir
auf die Befehle eingehen, zuniichst et-
was iiber die interne Darstellung von
Texten. Wer schon einmal mit dem Gra-
fik-Prozessor gearbeitet hat, wird wis-
sen, dab) er keine Befehle fiir die Ver-
schiebung des Textfensters (Scrolling)
besitzt. Daher mufl das Scrolling, was
auch fiir das Einfiigen und Loschen von
Zeilen gilt, per Software durch Neuein-
schreiben des gesamten Bildes erfolgen.
Die Besonderheit hierbei ist, dafi jeder
Punkt einzeln neu erzeugt werden mubf.
Mit einem konventionellen Verfahren
ohne Grafik-Prozessor ware das recht
aussichtslos, denn dazu wire eine be-
trachtliche Zeit notwendig. Hier ist der
GDP von Thomson jedoch so schnell,
dab ein Wiedereinschreiben eines Bildes
im wesentlichen nur davon abhingt, wie
schnell die einzelnen Zeichen angelie-
fert werden. Um das Loschen des alten
Bildes und das Wiedereinschreiben oh-
ne Flimmern zu realisieren, wurden
zwei Bildebenen verwendet. Eine Bild-
ebene ist sichtbar, wihrend die andere
fiir das neue Bild vorbereitet wird, dann
wird umgeschaltet und die neue Ebene
dargestellt. Bild 6 zeigt die Situation.
Der Cursor entsteht dadurch, dal} er auf
der einen Bildebene geschrieben wird,
auf der anderen nicht. Die Seiten wer-
den nach dem Bildaufbau mit einer kon-
stanten Frequenz hin- und herge-
schaltet.

Um die Textausgabe optimal zu gestal-
ten, ist ein zusétzlicher Bildwiederhol-
speicher notigt, denn es ist nicht mog-
lich, die Bildinformation, oder gar die
Zeichencodes aus dem Bildspeicher
wieder riickzulesen. Bild 7 zeigt die
Speicherorganisation im CPU-Speicher.
Ein Speicher mit 80 x 24 Zeichen bein-
haltet die Zeicheninformationen. Dane-

ben gibt es einen Speicher der Tiefe 24,
in dem in einem Byte die jeweilige An-
zahl der tatsidchlich in dieser Zeile vor-
handenen Zeichen abgelegt ist. Damit
das Scrolling, Loschen und Einfiigen
von Zeilen méglichst schnell geht, gibt
es einen weiteren Speicherraum von 24
Zeigern, die auf den Bildwiederholspei-
cher gerichtet sind. Eine Zeile wird ge-
loscht, indem die Zeigerkette verindert
wird. Nach Veranderung wird das Bild
auf einer Seite geldscht und neu aufge-
baut. Das Loschen geschieht durch Ein-
schreiben des alten Inhalts im Loschmo-
dus um Zeit zu sparen, und auBerdem ist
es dadurch méglich, Texte und Grafik zu
mischen und beim Scrolling die Grafik
nicht zu zerstoren, solange sie beim
Scrollvorgang nicht von Zeichen durch-
kreuzt wird.

Die Befehle der Grafik-Karte

Nun zu den einzelnen Befehlen. Bild 8
zeigt eine Tabelle aller vorhandenen Be-
fehle. Der Alpha-Modus ist der Grund-
modus, der auch nach Reset vorliegt. Die
Befehle wurden so gewihlt, dai Word-
star mit der TVI-950-Installation direkt
lauft. Es sind natiirlich nicht alle TVI-
950-Befehle realisiert, so fehlen zum
Beispiel Invers, Underline und Blin-
kend. Alle diese Eigenschaften konnen
aber iiber Grafik-Befehle viel effektiver
dargestellt werden (und aulBerdem wiire
dazu ein weiterer Attributspeicher not-
wendig gewesen). Hinzugefiigt wurde
die Umschaltung auf den deutschen Zei-
chensatz mit ESC z 1. Dann werden die
Zeichen , AOUioiB" geplottet, Die
Scrollgeschwindigkeit verringert sich
dadurch leider, und zwar um so mehr, je
mehr dieser Zeichen auf dem Bild-
schirm sind. Im Mittel scrollt das Termi-
nal jedoch so schnell, daB es nicht mig-
lich ist, die Zeichen zu lesen.

Seite 1
: Zellen- Zeichen- 80 Zeichen
Eg-g;“: ke - pointer zahl
Seite B : Pl we s 1 — - — o 1
=L _ o — e o
DEFGH O 2
Asc 4 [ —— i i
5 .Fr—%—
1 'I > E
A | . . - . F r&
1 | o ; ; 3
= 22 — L" : : 3 ra
s 8 gt 11 2 — —r —_—
JK | Bild 6. Der Textmodus. | 2 [ &— . E N
LMN Der Cursor wird durch
Umschalten zwischen Bild 7. Die internen Bildwiederholspeicher werden iiber Zeiger ver-
Textmodus zwei Seiten betrieben waltet



Q..7fh
B80h

81h

1bh 2eh

1bh 3dh

1bh 3fh

Tbh 44h
Tbh S1h
Tbh S7h
Tbh 45h
Tbh S2h

Toh S4h

1bh 74h

1bh SSh

ibh 7ah

Befehle
ALPHA-MODUS
Ist nach dem
20h..7fh

07k CTRL
0an CTRL
09k CTRL
Dah CTRL
Obh CTRL
Och CTRL
Ddh CTRL
18h CTRL
1ah CTRL
Teh CTRL

¥ x

gegeben werden,

Tastatur-Eingabe STI-B

EEsEESEREESSSsIESESEEE

Werden an die STI-A geleitet

Lokal-Modus ein -- gleichzeitig
als No-S5croll-Befehl verwendbar.
Term1 L&Rt sich verlustfrei

mit dem nichsten Befehl wieder
starten

Lokal -Modus aus -- Scroll weiter
Befehl

Im Lokal-Modus kénnen alle Befehle Gber die Tastatur
die sonst vom Hostrechner kommen.

Einschalten aktiv

Escape Sequenzen

ESC

ESC
ESC

ESC
ESC

ESC

ESC

ESC

ESC

2 mMm € £ O

z

n

Doppelescape Sequenzen

CR = Odh Carriage return

Codes der sichtbaren ASCII-Zeichen
Bell wird an STI-B ausgeben
Backspace

Curseor Right

Linefeed

Cursor Up

Cursor Right

Carriage Return

Cursar Down

Clear

Home

Cursor Attribute setzen

CrntDr 090 220 agy 1 4ry,
1bh Zeh 31h entspricht

ESC . 1 wund L&At Cursor
blinken

Cursor setzen (y,x =20h. . 7fh)
Cursor Adresse abfragen

Ergebnis wird Gber STI1-A

in dem Format wie oben (r c)
ausgegeben

c='L' Lokal-Modus sonst Voll-Duplex
Zeichen bel Cursorposition einflgen
Zeichen bei Cursorposition lBschen
Zeile bei Cursorposition einfiigen

Zeile bel Cursorposition LBschen

Zeile ab Cursorposition
bis zum Ende Léschen

Zeile ab Cursorposition
bis zum Ende L&schen

Seite ab Cursorposition
bis Ende L&schen

Seite ab Cursorposition
bis Ende Ll8schen

n='0" smerikanische Zeichensatz;
n="1" deutscher Zeichensatz

1bh 1bh S4h Odh ESC ESC T CR Tektronix-4010-Modus

Bild 8. Die Befehls-Liste von Term1 (Version 3.4)

1bh 1bh S4h x x x x x Ddh
ESC ESC T dx dy sx sy f CR

Tektronix-4010-Modus .
dx dy werden auf die Koordinaten
flir das Bildfenster addiert
(Verschiebung des Bildfensters,
Bereich -1024..+1024 ,die Werte
dx,dy,sx,sy und f kBnnen dezimal
gegeben werden).
sx und sy sind Zahlen, die
den Abbildungsmafistab bestimmen.
Das Bild wird in der jeweiligen
Richtung um 2 hoch sx bzw.
2 hoch sy gestaucht.
Wenn sx=1 und sy=2 bei einer
RAuf Lésung von S12#2S6 Bildpunkten
gewlhlt sind, dann ist das gesamte
Tektronix Bildfenster mit
1024 x 1024 Bildpunkten sichthar.
Wird fOr f ein Wert angegeben
(z.B. 1),dann ist ein Fadenkreuz
an der sktuellen Cursorposition
sichtbar. Wird f weggelassen
ist kein Fadenkreuz vorhanden.
Werden auch dx,dy,sx und sy
weggelassen, wie im Kommando
oben, so wird automatisch
dx=0 dy=0 sx=1 sy=2 gesetzt

16k 1bh 4ch Odh ESC ESC L CR Logo-Modus .
Un eine unverzerrte Darstellung
bei einer Auflisung von
512 #» 256 Bildpunkten
zu erreichen, wird
die y-Koordinate jeweils durch
2 geteilt

Ibh 1bh 4d4ch 30h Odh
ESC ESC L O CR Logo-Modus.
Ohne Division fir eine
Auf lésung von 512 » 512
Bildpunkten ist das Bild
unverzerrt

1bh 1bh 47h ESC ESC G Grafik-Modus

1bh 1bh 43h ESC ESC C Duchgangs -Modus .
An der STI-A ankommende Zelchen
werden an die STI-B
weitergereicht, Bhschalten
nur mit ESC ESC R, das aber
auch noch Gbertragen wird.
Dieser Befehl wird zum Beispiel
fGr eine Farberweiterung
oder einen Druckeranschlufl
bendGtigt

1bh 1bh SOh ESC ESC P Parallel -Modus,
Wie oben, jedoch mit Verarbeitung
der Zeichen im Terminal

1bh 1bh 52h ESC ESC R Ricksetzen

Das Zeichen n steht fir die Eingabe eines numerischen
Wertes. n kann eine vorzeichenbehaftete Dezimalzahl sein
oder eine sedezimale Zahl: 0O, -S50, $FF, -$4034.

Mehrere numerischen Werte werden durch Leerzeichen
getrennt .

CR ist das AbschluBzeichen, Es kann bis auf

wenige RAusnahmen auch das Zeichen Strichpunkt (';')
verwendet werden,

=] in den Modus zurlickschalten,
von dem aus die Grafik aufgerufen
wurde

M nl1 n2 CR Positionieren auf x=n1 y=n2

D n1 n2 CR Vektor nach x=n1, y=n2 zeichnen

m b1 b2 b3 b4 Wie M, jedoch mit bindrer Obertragung
und daher schnell.
x = b1,b2 (b1 ist héherwertiges Byte,
b2 ist niederwertiges Byte)

v = b3,b4

d bl b2 b3 b4 Wie D, jedoch bindr. Farmat wie
bei m

J nl n2 CR Wie O, jedoch mit Angabe von

relativen Koordinaten
dx = n1 dy = n2

P n CR Seite asynchron anwihlen,
n = Nummer der Schreibseite % 4
+ Nummer der zu lesenden Seite ’

z.b. Schreibseite =3 , Leseseite = 1
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SnCR

X nCR

¥ nCR

n2

nZ

n2

6 n1 n2 CR

text CR

V bindr 0OH

nd

CR

n3

n3

n3

Wl string CR

n = 34 ¢+ 1 =
P 13 CR

13. Befehl:

Seite synchron anwihlen.
n wird wird wie oben bestimmt

Die Seiten 0,1,2,3 werden
zyklisch angezeigt, n gibt die
Sichtdauer einer Seite an.

Die Anzeigedauer betrégt

n # 20ms

n = 0 beendet den Wechsel

Es werden jeweils nur zwei Seiten
zyklisch angezeigt und zwar die
Seiten O und 1, wenn eine dieser
beiden Seiten als Leseseite definiert
war, sonst 2 und 3

Léschen der aktuellen Schreibseite

Léschen aller Seiten O bis 3.
Seite 3 ist danach als Lese- und
Schreibseite angewdhlt

Befehl an GDP
nl Nummer des GDP-Ports (0..15),

n2 Datenwert an diesen FPort
Text (20h..7fh) an GDP-Port O senden.
Der Text wird wird ab aktueller

Koordinate des GDF ausgegeben

Bindrdaten an den GDP-Port O senden.
Das ASC11-Zeichen NUL beendet die
Dhertragung

0 nl A2 n3 nd CR

Ellipsenabschnitte zeichnen.

Mit n1 wird die LAnge der Halbachse
in x-Richtung angegeben, mit

nZ2 die LEnge der Halbachse in
y-Richtung.

Mit n3 wird der Startwinkel
beziglich der x-Achse in Grad
angegeben. Mit nd der Endwinkel

des ElLipsenabschnittes.

Der Ellipsenabschnitt wird von

der aktuellen x,y-Koordinate bis
zum Erreichen des Endwinkels
gezeichnet, Der Ellipsernmittelpunkt
wird aus der Startwinkel- und Halbachsen-
angabe vor Beginn des Zeichnens
automatisch errechnet.

1 CR

Wie oben oben, jedoch der wvom
Kurvenstick und den Radien zum
Mittelpunkt begrenzte Raum
gefOllt (Torte)

Rechteck ab aktueller x,y-Koordinate.
nl=dx und n2=dy geben die Breite und
die Hihe des Rechtecks an

nn om CR
FPolygon zeichnen,
Koordinaten. .
x0=n1 y0=n2 gibt die Startposition an,
alle weiteren Paare geben die
Eckpunkte des Polygons an,
Der letzte Eckpunkt wird wieder
mit dem Startpunkt verbunden

mit absoluten

nd nS nE CR
Dreieck gefillt zeichnen
x0 = n1 yO = n2
x1 = n3 y1 = n4
x2 = 05 y2 = nB
CR Fadenkreuz zeichnen,
an Position x=n1 y=n2,
auf Seite n3 (0..3).
Altes Fadenkreuz wird gel@scht
Die Schreib- und Leseseite
bleiben erhalten

Symbol fir den Fadenkreuz-Befehl
umdef inieren.

string ist eine Zeichenkette

mit Zeichen im ASCII-Bereich (30h,31h,40h
0 (30h) = Schreibstift hoch,

1 (37h) = Schreibstift runter.

Der Code fir die Schreibstif tbewegung
berechnet sich wie folgt:

Richtung ¢« (B #» Lénge) + 40h

Es stehen die Richtungen von

D bis 7 (# 45 Grad) zur Verfligung

«Sfh).

CcrR

n1 nZ2 CR

CR

WD n2n3,,.

CRr

nl

CR

Doppelescape
bk 1bh 41h
1bh 1bh 431
1bh 1bh SOR

T6h 1bh S52h

M nl n2 n3 CR

F n1CR

P nlCR

TO

T1

1bh
1bh

41h
47h

1bh
1bh
1bh 1bh

1bh

43h
1bh
Tbh

1bh 52h

Symbol flr den Fadenkreuzbefehl
auf das Symbol "Fadenkreuz"®
zurlcksetzen

Fadenkreuzsymbol an aktueller
»,y=-Koordinate auf der
aktuellen Schreibseite setzen

Fadenkreuzsymbol vergrdfern

und drehen.

n1 = VergrdBerungsfaktor (1,.255)
n2 = Drehung (0..7)

Rickstellen auf n1 = 1,
n2 =

nn CR

Download, Es kBnnen die Daten
nZ bis nn ab Adresse nl

in den Arbeitssppeicher der
Term1 geladen werden

Programm auf Adresse = nl

starten

Byte mit Adrecse n1 aus dem

Speicher der Term1 lesen.

Ergebnis wird bindr Ober den

Part der ST1-A Ubertragen

ESC ESC R Alpha-Modus (oder Logo,T4010)
ESC ESC C Durechgangsmodus

ESC ESC P Paral lel -Modus

EST ESC R Ricksetzen

Alpha-Modus

Lésche Bildschirm,
Koordinaten bleiben

alte

Turtle Positionieren fir Initialsierung.
x=n1 y=n2 Startwinkel=n3 , Angabe in
Grad (0. .359)

Vorwirts (bei negativer Zahl RickwBrts).
n1 ist die Schrittzahl

Drehung der Schildkréte von dem
aktuellen Winkel aus um den Winkel
n1 (in Grad, + und - méglich).
Pen Down

Pen LUp

Turtle unsichtbar

Turtle sichtbar

ESC ESC A Hlpha-Modus

ESC ESC G Graf ik-Modus aufrufen
Eak ESC C Durchgangsmodus

ESC ESC P Parallel-Modus

ESC ESC R Ricksetzen

TEKTRONI X -4010-MODUS

Es sind implementiert:

Alpha-,

Grafik-,

Incremental-, Pointplot-Modus

Nicht implementiert:
Gin-Modus nicht implementiert
(Definitionen siehe Tektronix 4070-Manual)

T4010-Al pha-Modus :

20h bis 7fh

Textzeichen im
Tektronix-Alpha-Modus
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Doppel -ESC -Sequenzen nur vom T4010-Alpha-Modus aus wirksam

08k Backspace 1bh Deh Clear und in Blpha-Modus zurick
Obh Cursor Up Fointplot-Maodus: .
wie beim Grafik-Modus, nur
Oah Linefeed dafl keine Vektoren sondern
nur die Endpunkte gezeichnet werden
Odh Carriage Return
1ch Pointplot-Modus Grafik-Modus:
1dh Gerafik-Modus 20k bis 7fh Vektorkoordinaten
Teh Incremental -Modus Die Koordinaten x und y werden in niederwertige
(Low} und h&herwertige (High) Teile zerlegt.
1bh OSh Obertragen der Cursorposition Lowx = 40h..5fh die unteren S Bit der Koordinate
im 1024 = 1024 Raster Lowy = BOh..7fh werden verwendet
Highx ,Highy = 20h..3fh die oberen § Bit der Koordinate
1bh Och Clear ALL werden verwendet
tbh 1ah Gin-Modus -- Nicht implementiert
bleibt in Alpha-Modus HIY LOY HIX LOX Obertragungsformat: Es werden
HIY LDX maximal vier Koordinatenteile
bk 1eh Spezial Pointplot-Modus LOY LOX Gbertragen,
- hier wie Pointplot-Modus LOY HIX LOX Sofern sich die Koordinatenteile
LOx nur teilweise &ndern, kdnnen

1bh 1bh 47h ESC ESC R Alpha-Modus
zusdtzlich bei T4014
1bh 1bh 47h ESC ESC 6 Grafik-Modus aufrufen
HIY EXTRA LOY HIX LOX
1bh 1bh 43h ESC ESC C Durchgangsmadus
Teh 1bh S0h ESC E5C ¢ Parallel-Modus 07k
1bh 1bh 52h ESC ESC R Ricksetzen
Odh
Tch
Incremental -Modus :
Tk
Zeichen
REDFBJHI Richtungsvektor. Teh
Jeweils in 45 Grad Schritten
gegen den Uhrzeiger 1fh
(R= D Grad ... I = 315 Grad)
bk OSh
P Pen Down
20h Pen Up 16k Och
Odh in Alpha-Modus zurdck 1bh 1ah
1fh in Alpha-Modus zurick 16k 1ch

auch bleibende Koordinatensticke
nach dem Links stehenden Schema
fortgelassen werden

(Auflésung 40968 = 4088)

Extra wird ignoriert

Erster Vektor wird doch
geschrisben

Alpha-Madus

Polntplot-Modus

Vektor ungeschrieben
Incremental -Modus

AlLpha-Modus

Grafik-Cursor-Koordinaten
Ausgabe

Clear und dann RAlpha-Modus
Gin-Madus -- hier Alpha-Modus

Spezial-Pointplot -- hier Pointplot

Mit einer Doppel-Escape-Sequenz kann
man in einen der anderen Modi kom-
men. In den Grafik-Modus kommt man
mit ESC ESC G. Dort gibt es eine Viel-
zahl von Befehlen. Mit ESC ESC A
kommt man wieder in den vorherigen
Modus zuriick. M und m (binir) positio-
niert den Schreibzeiger, mit D oder d
(bei Binédrdaten) wird ein Vektor ge-
zeichnet. Die Parameter werden dezimal
oder hexadezimal angegeben. Sie kin-
nen auch ein Vorzejchen enthalten,
Beispiele:

M100 150cr. Es wird die Position x =
100 und y = 150 eingestellt (cr = Wa-
genriicklauf)

Mit DO 10cr wird ein Vektor zur Position
x = 0 und y = 10 gezeichnet.

Mit MS$SFF $80cr wird die Position

x = 255 und v = 128 eingestellt.

Die weiteren Befehle sind in Bild 8
gezeigt.

Logo-Modus

Mit dem Grafik-Terminal laBt sich
»Turtle-Grafik” realisieren. Dort gibt es
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einen Cursor, der eine Richtung anzeigt.

Dieser Cursor (Turtle) kann in Ein-Grad-

Schritten gedreht werden. Und mit ei-

nem Schreite-Befehl kann dann entlang

der eingestellten Richtung ein Vektor ge-

zeichnet werden. Intern besitzen die

Koordinaten vier Schutz-Bits, um bei

kleinen Distanzen Schritte mit ausrei-

chender Genauigkeit in der richtigen

Richtung zu ermoglichen.

Eine Schleife mit der Sequenz

F1 ;

P1 k

ergibt, 360mab ausgefiihrt, einen Kreis.
\

Die ,, Turtle” wird durch Quasisimultan-
darstellung automatisch in einer zwei-
ten Ebene eingeblendet, sie ldlit sich
aber auch abschalten, wenn der Befehl
T0 gegeben wird. Mit Doppelescape-Se-
quenzen konnen andere Modi aufgeru-
fen werden. Dabei kann von dort wieder
in den Logo-Modus zuriickgesprungen
werden, so daB zum Beispiel Grafik-Be-
fehle mit Logo-Befehlen gemischt wer-

den konnen.

Tektronix emulieren

Insbesondere fiir Standard-Pakete ist der
Tektronix-Modus gedacht (z. B. Plot 10).
Nicht implementiert ist dabei der Gin-
Modus, bei dem ein Fadenkreuz auf dem
Bildschirm sichtbar ist und in dem digi-
talisiert werden kann.

Nun nochmal zum Grafik-Modus, im fol-
genden mc-Grafik genannt, zuriick. Dort
gibt es die Moglichkeit ein Fadenkreuz
einzublenden. Bild 9 zeigt ein Beispiel.
Auf Ebene 0 sei ein Vektor gezeichnet.
Durch den Befehl Y1 werden die beiden
Seiten 0 und 1 synchron umgeschaltet,
Die Zahl 1 gibt die Umschaltrate an

(1: alle 20ms einmal). Der Befehl F blen-
det ein Fadenkreuz ein. Die Form des
Fadenkreuzes ist voreingestellt, jedoch
kann sie auch umprogrammiert werden.
Dazu wird der Befehl WA verwendet. Es
mulfl nach WA in Textform eine Codese-
quenz angegeben werden, die eine Figur
inkremental beschreibt. Bild 10 zeigt die
Codierungsvorschrift. Bild 11 zeigt ein
Beispiel. Die Pfeile zeigen die Reihenfol-
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Betehlssequenz
{Grafik-Modus)
Zre

Ma B

D255 128

Y1

F 2551281

"XZVEBE THILN™
Bild 11. Ein Beispiel zu einer

40 REM TERMINAL-TVI-S50 Funktionen

S0 PRINT CHR$(26); 'Clear Screen

B0 FOR X=0 TOD 79 'Alle Spalten

70 Y = SIN(X/79%2%P1)%11+11

80 Y = INT(Y)

90 PRINT CHR$(27);"=";CHR$(32+Y) ;CHRSE(32+X) ; "u"
100 NEXT X

110 REM Wegschieben durch Scrollen

120 FORI=1TO40:PRINT:NEXT 1

130 REM

140 REM verschiedene Zeichensaetze

150 PRINT CHR$(27);"=";CHR$(32+5) ;CHRS (32)
160 PRINT CHR$(27);"z0" ’'amerikan Zeichen

Bild 12. Ein Programmbeispiel fiir den Textmodus

urcodierun
Bild 9. Der Fadenkreuzmodus - "
0= up (pen)
1 = down (pen)
Bild 10. Die Codierung von Figuren
*10 CLERAR 2000 170 PRINT
20 REM Beispiele fuer TERM 1 180 FORI=32 TO 127:PRINT CHR$(I); :NEXT I
30 REM Rolf-Dieter Klein 830508 190 PRINT

200 PRINT CHRS$(27);"2z1" 'deutsche Zeichen
210 FORI=32 TO 127:PRINT CHRS$(I);:NEXT I
220 PRINT

230 FORI=1TO1000:NEXT 1

240 REM Einfuegen, Loeschen etc.

250 FOR J=1 7O 2

260 PRINT CHR$(2B);CHRS$(27);"=8 "

270 PRINT "Testsatz fuer Einfuegen etc."”
280 PRINT CHRS$(11); ' cursor up

290 FORI=1TO10:PRINT CHRS$(27);"E"; :NEXT 1
300 FORI=1TOT1D:PRINT CHRS$(27);"R"; :NEXT I
310 FORI=1TO10:PRINT CHR$(27);"Q"; :NEXT I
320 FORI=1TD10:PRINT CHRS$(27);"W"; :NEXT 1
330 PRINT 'cr ausgeben, wegen autocr von Basic
340 NEXT J

10 REM Graphic Modus

20 REM Rolf-Dieter Klein 830508

30 PRINT CHR$(27);CHRS$(27);"GZPD" 'Graphic Modus
40 PRINT "MD 0O;RS11 255" 'Rechteck-Rahmen zeichnen
S0 PRINT *"MS0 200;G3 $22;BGraphic-Befehle"

60 PRINT "M200 S0;0700 SO O O 1"

70 PRINT "L300 0 511 20 400 200"

80 REM Symbol definieren

S0 PRINT "wA"; "HHHHI JKEKLLMMNO® §

100 PRINT "Y1" 'zwei Seiten quasisimultan

110 PRINT "WCZ 0" ’'VERGROESSERUNG 2 DREHUNG O
120 FOR X=D TO 511

130 PRINT “F";X; INT(SIN(X/100%2%P1)%120+127) ;1
140 NEXT X

150 PRINT "A" ‘in Alpha zurueck

999 PRINT *R"

Bild 13. Ein Programmbeispiel fir den Grafik-Modus

10 REM Kleine LOGO-Demonstration

20 REM Rolf-Dieter Klein

30 PRINT CHRS$(27);CHRS$(27);"L" 'std mode
40 PRINT "M255 255 90" 'umgerechnet auf S512x256
S0 FOR 1=0 TO 380/10

60 GOSUB 130 'Muster 1

70 PRINT *“P-10"

80 NEXT 1

90 PRINT *"TO" 'Turtle off

100 FOR 1=1 TO 1000:NEXT 1

110 PRINT "A"

120 END

130 REM Unterprogramm Figur

140 FOR N=1 TO 4

150 PRINT “F150;P";360/4

160 NEXT N

170 RETURN

Bild 15. Logo-Demo

10 REM Statuszeile ueber Graphic Modus

REM Rolf-Dieter Klein A30508

PRINT CHR$(27);CHR$(27);"G" ’'ohne Loeschen
40 PRINT "PD;MO O;R511 15" ' mit Rahmen

PRINT "P5;M0 O;RS511 15" ' beide Seiten

83

88

70 PRINT "PS;M40 -1;BStatus Zeile hoch®
PRINT "RA" ‘wieder zurueck in Textmodus
LIST

Bild 14, Einblendung der Statuszeile

88

PRINT "PD;G3 $22;M40 -1;BStatus Zeile doppelt hoch®

10 REM Tektronix Demo

20 REM Rolf-Dieter Klein 830508

30 PRINT CHR$(27);CHR$(27);*T0O O 1 2 1"

40 FOR X=0 TO 1023 STEP 4

50 Y=(SIN(X/1023#2%P1 )#500+512)

S5 Y=INT(Y)

B0 GOSUB 100 'Tektronix RAusgabe

70 NEXT X

80 FORI=1TO1000:NEXT 1

S0 PRINT CHR$(27);CHRS$(27);"RA":END

100 REM =,y trennen und Ausgeben

105 PRINT CHR$(28);CHR$(7); 'Pointplot mode
110 PRINT CHRS$CINT(Y/32)+32);CHRS(Y MOD 32 + 96);
8993 RETURN

CHR$ CINT(X/32)+32);CHRS$ (X MOD 32 + B4)

Bild 16. Der Tektronix-Modus
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; initialisieren der Peripheriebausteine defb stib+0,3 ;13
defb stib+8,2 ipointer to timer c
i defb stib+0,3 /3 86800 baud
siolist:: defb stib+8,7 ;pointer to control c.d
defb stib+0,1001100b if4 4
defb 2%18 jAnzahl der Eintraege defb stib+8,6 jpointer
iSTI-R defb stib+0,00000010b ;1/0 definieren Bit 1 =
defb stia+12,10007000b ;/16 1 Stop 8 Bit dtr Rusgang
defb stia+13,000000016 ;receive enable defb stib+1,00000000b ;dtr high Freigabe
defb stia+14,000007017b ;transmitter enable defb stib+8,4
defb stia+8,1 ipointer to timer d defb stib+0,00000000b ;jdisable rest
defb stia+0,3 143 defb stib+8,S iiera
defb stia+8,2 ipointer to timer c defb stib+0,00000000b ;disable
defb stia+D,3 /3 9600 baud p
defb stia+8,7 ipointer to control c,d :
defb stia+0,10011007b /4 14 : ST1-B Bits 7 68 5 4 3 2 1 0O
defb stia+8,6 ipointer : swWw Sw Sw sw sw sw dtr cts
defb stia+0,11110010b, 11/0 definieren Bit 1 = :
dtr Rusgang
defb stia+1,0 ipage O dtr high ; Baudraten Zuordnung
defb stia+8,4 bdtab: :
defb stia+0,00000000b jdisable rest defb 10011001b,1 ; /4 /1 28800 baud
defb stia+8,5 iiera defb 10011001b,2 ;14 12 14400 baud
defb stia+0,00010000b ibit 4=1 enable receive defb 100110017b,3 ;14 13 9600 baud
interupt defb 10011001b,3 ;14 13 9600 baud
defb stia+7,000100006 ;imra freigeben defb 10011001b,3 ;14 /13 9800 baud
defb stia+8,07000110b Vektor xx40 defb 10011001b,3 ;14 13 9600 baud
3 defb 100170076 ,3 /4 13 9600 baud
stillist:: ;STI-B defb 10101010b,230 ;110 /230 SO baud
defb 2%16 iadjust for defb 10101010b, 154 ;110 /154 75 baud
" defb 10101010b, 105 1/10 /105 110 baud
defb sttbo1?.100010[)0b ;1’15 1 Stﬂﬂ 8 Bit defb 1w11m1b,95 ;14 196 300 baud
defb Slib+13,DDmODU1b ireceive enable defb 1w11m1b'4a :I4 /148 600 baud
defb stib+14,00000707b ;transmitter enable defb 10011001b,24 ;4 124 1200 baud
defb stib+8,1 ipointer to timer d defb 10011007b,12 ;14 112 2400 baud
defb 10011001b,6 i/4 /6 4800 baud
Bild 18. Die STi-Initialisierungstabelle defb 10011001b,3 ;/4 /3 9600 baud

ge, in welcher das Bild gezeichnet wer-
den soll. Darunter ist die Codierung ge-
zeigt. Mit WAXZ... wird der Code iiber-
tragen. Das Zeichen cr (Wagenriicklauf)
dient der Trennung. Mit dem Befehl
WCn r kann die VergroBierung und Dre-
hung dieses Symbols bestimmt werden.
Der Befehl F schlieBlich macht es
sichtbar.

Ein paar Programmbeispiele

Bild 12 zeigt ein Programm in Basic, das
ein paar Terminalfunktionen testet. Bild
13 zeigt ein Beispiel fiir den Grafik-Mo-
dus. Bild 14 zeigt die Moglichkeit, eine
Statuszeile in den Alpha-Modus einzu-
blenden. Diese Textzeile bleibt so lange
erhalten, bis der Bildschirm (z. B. mit
CTRL-Z) geléscht wird. Scrolling stort
sie nicht. Als Statuszeilenhthe stehen
zwei Textzeilen (25 und 26) zur Verfii-
gung. Die Statuszeile wird mit Hilfe des
Grafik-Befehls eingeblendet, weshalb es
auch maoglich ist, Zeichnungen darin un-
terzubringen.

Bild 15 zeigt, wie man im Logo-Modus
arbeitet. Hierbei ist iibrigens zu beach-
ten, daB automatisch eine Umsetzung in
ein quadratisches Raster erfolgt (512 x
256 Bildpunkte ergeben nur ein Recht-
eck). Der Logomodus kann auch mit ei-
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_bringen und auch Ausschnitte zeigen.

nem Zusatzparameter aufgerufen wer-
den, so daB 512 x 512 Bildpunkte ver-
wendet werden, um den Einsatz des EF
9365 zu ermoglichen. Bild 16 schliefi-
lich zeigt den Aufruf des Tektronix-Mo-
dus. Es ist moglich, einen Bildausschnitt
zu withlen und eine VergroBerung (ei-
gentlich Verkleinerung) anzugeben, Da-
mit lassen sich Bilder mit 1024 x 1024
Punkten auf einem Schirmbild unter-

Der letzte Parameter gibt an, ob ein Cur-
sor (hier als Fadenkreuz) verwendet
werden soll. Wenn ja, so wird durch das
schnelle Hin- und Herschalten eine qua-
sisimultane Darstellung erreicht. Zu be-
achten ist, daB bei allen diesen Darstel-
lungen der EF 9366 verwendet werden
sollte, Falls nicht, so mub iiber den Gra-
fik-Modus der Befehl X2 gegeben wer-
den, um nur alle 40 ms umzuschalten.
Der EF 9365 arbeitet selbst schon mit
dem Zeilensprungverfahren und ist de-
mentsprechend langsamer. Ferner ist da-
mit unbedingt ein lang nachleuchtender
Schirm zu verwenden.

Das Assemblerprogramm

Bild 17 zeigt Ausschnitte aus dem As-
semblerlisting. Fiir eigene Programme,

die ab Adresse 4700h bis 47FFh abgelegt

werden kinnen, gibt es eine Sprungta-
belle, um niitzliche Unterprogramme
verwenden zu kénnen.

Bild 18 zeigt den Ausschnitt der Pro-
grammiertabelle der STIs. Bild 19 zeigt
die Belegung des RAM-Speichers. Mit
dem Auslesebefehl WF kinnen damit
zum Beispiel der Inhalt des Bildwieder-
holspeichers oder andere Parameter aus-
gelesen werden.

Die Arbeit mit dem Terminal

Fiir das Arbeiten mit diesem umfangrei-
chen Software-Paket sei geraten, einmal
jeden Befehl getrennt in einem kleinen
Programm zu verwenden und zu testen.
Wichtig ist ferner, dafl manche Basic-
Versionen automatisch CRLF nach einer
bestimmten Anzahl von Zeichen einfii-
gen und daher Vorsicht mit allen Binér-
Befehlen geboten ist (V-Befehl, m oder d
oder Tektronix-Modus). Der mc-Grafik-
Modus ignoriert zusitzliche CRLFs, au-
Ber bei den Binirbefehlen, der Tektro-
nix-Modus nicht.

(Der Bausatz und das PROM mit Hand-
buch sind von der Firma GES, Graf Elek-
tronik Systeme, Kempten, unter der Be-
zeichnung TERM1 lieferbar. Hexdump
und EPROM vom Franzis-Software-Ser-
vice, Tel. 0 89/51 17-3 31.)
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Viel Computer fur
lhr Geld.

SHARP PC 1212 System

Taschencomputer PC 1212 DM 179,-

Jetzt inclusive Programmbuch und
Broschure ,Einflihrung in Basic".

1424 Programmschritte

CE 121 Kassettenrekorderinterface DM 39,—

CE 122 Drucker und Kassettenrekorderinterface DM 199,—
CE 152 Kassettenrekorder mit allen

erforderlichen Anschliissen DM 145,-
Paketangebot: PC 1212+ CE 122 DM 368,-

SHARP PC 1245 System

Taschencomputer mit erweitertem Basic, 24 KB ROM, 2,2 KB RAM

CE 125 Thermodrucker
mit integriertem Microkassettenrekorder

SHARP PC 1251 System

Taschencomputer, 24 KB ROM, 24-stellige Anzeige

CE 125 Thermodrucker mit integriertem Micro-
kassettenrekorder

Softwarekassetten (Englisch):

EA 12 A statistikprogramme + Spiele

EA 12 B technische Programme und Spiele
EA 12 C mathematische Programme + Spiele

SHARP PC 1500 System

Der Riese unter den Kleinen!

16 KB ROM, 3,5 KB RAM, erweiterbar mit Modul auf 11,5 KB RAM

CE 150 Drucker und Kassettenrekorderinterface, 4-Farb-
Druck, graphikfahig, AnschluB fur 2 Kassetten-
rekorder

Das richtige Programm.

HOLTKOTTER, Albert-Schweitzer-Ring 9, 2000 Hamburg 70, Tel.: 040/66 9810, Telex: 0215065
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CE 155 8 KB Speichererweiterungsmodul

CE 159 8 KB Speichererweiterungsmodul mit Datenschutz
CE 158 Interface RS 232 und Parallel

CE 152 Kassettenrekorder

Seikosha GP 100 A DIN A4 - Drucker, mit CE 158

an PC 1500 anschlieBbar

Systemhandbuch PC 1500 Maschinensprache in deutsch.
Softwaremodule fiir PC 1500 (Englisch)

CE 501 B Graphik

CE 502 A aligemeine Statistik

CE 502 B statistische Verteilung

CE 504 A Finanzmathematik

Personalcomputer

SHARPMZ80A

32 KB RAM, erweiterbar auf
48 KB im Gerat. Integrierter
Bildschirm (40 x 25) und

Kassettenrekorder.

Eingebaute Uhr- und Musik- . h_

funktion 1 ; /‘w
. ,

Sharp MZ 80 B

32 KB RAM, erweiterbar auf 64 KB im Gerat

Integrierter Bildschirm (40/80 x 25, umschaltbar) und Kassetten-
rekorder. Zeit- und Musikfunktionen. Moglichkeit der graphischen
Darstellung durch AnschluB von Graphikmodulen

Peripherie fir MZ80 Aund B

Verschiedene Drucker, Single-Floppy-Disk, Doppellaufwerke,
Pascalkassette, Assembler, Maschinensprache, Interfaces,
Graphikmodule (fur MZ 80 B).

Software

Fiir alle SHARP Systeme erstellen wir lhre individuelle Software.

Zubehor

BASF Datentrager fur fast alle Systeme:
Von der 5,25 Zoll-Diskette bis zur Magnetplatte. Farbbander, Papier,
Addirollen und andere Verbrauchsmaterialien liefern wir ebenfalls.

Unser weiteres Lieferprogramm:

Alle SHARP Rechner, Casio, Ti, HP, Epson sowie jede Art von
Buromaschinen

COFR &P HAMBURG

Fir schnelle Anfragen: MC-Kontaktkarten am Heftende 79



Blockorientierter Editor:

schreibt Briefe

Mehrmals wurden in mc schon sogenannte Editor-Programme
veroffentlicht, mit denen man Texte erstellen, dndern, abspei-
chern, durchsuchen und drucken kann. Der folgende ist in Basic
geschrieben und nicht zeilen-, sondern blockorientiert. Er eignet
sich insbesondere zum Briefeschreiben.

Das Editorprogramm ,,Edi* ist in Basic
geschrieben und deshalb fiir sehr um-
fangreiche Manuskripte etwas zu lang-
sam. Zum Beispiel wiirde es schon etli-
che Sekunden dauern, bis ein bestimm-
tes Wort im Text gefunden wird, um es
zu korrigieren. Bei Textlingen, wie sie
in typischen Briefen vorkommen, sind
die Rechenzeiten aber noch vertretbar
kurz.

Das Programm im Bild ist fiir Computer
der Serie CBM-4000 und Adcomp-Druk-
ker X80SP geschrieben. Die Texte wer-
den ab Adresse hex 3000 bzw. dezimal
12288 mittels POKE abgespeichert, so
dalBl man die Nachteile der Stringverar-
beitung (begrenzte Stringlinge, zeitauf-
wendige Garbage Collection) umgeht. In
Zeile 5 wird deshalb das obere RAM-
Ende fiir den Basic-Interpreter auf

hex 3000 begrenzt. Die POKE-Befehle
miissen selbstverstindlich bei anderen
Computern angepalit werden; manche
Typen lassen die Speicherbegrenzung
auch mit Befehlen wie z. B. HIMEM zu.
Systemspezifisch sind natiirlich auch
die Routinen zum Ansprechen des Dis-
ketten-Laufwerks (Zeilen 1000...1220)
sowie zur Ausgabe auf den Drucker (Zei-
len 555 und 1300...1320). Andere Basic-
Versionen erfordern z. B. ,LPRINT K$;*
statt , PRINT#3,K%:;" fiir die Druckeraus-
gabe, wobei dann die OPEN3- und
OPEN4-Befehle sowie die dazugehéri-
gen CLOSE-Anweisungen entfallen
kénnen.

Nachtriglich stellte sich iibrigens her-
aus, dall Edi manchmal einen Binde-
strich am Zeilenende vergifit. Die Zeile
225 IF K = Z2 THEN PRINT K$;
beseitigt das Problem.

Die Bedienung von ,,Edi*

Nach RUN fragt das Programm erst ein-
mal, ob man eventuell vorher schon im
RAM gespeicherte Texte loschen méch-
te, denn auch dann, wenn man den Pro-
grammlauf z. B. mit der Stop-Taste un-
terbrochen hat und , Edi* neu startet,
bleiben die vorher erstellten Texte erhal-

S pokeS52,0 pokeS53,468:2a=122688 rem cbhm-4
18 w=35 :a=aa bé¥="jpwexkcls"

20 zi=asc(" ") :z2=aso("-") 23=13

25 z4=agc("@") :25=as5c("D") :z6=asc("C(")
30 print“clear “; gosub T8O

35 if peek(a)dP then a=a+i:goto 35

48 print"E@mc-edifl" :restore: for i=8to2
50 for k=8t02:print tab(kei3); ‘read k¢
68 print k$; next k:print:next |

7O data i input,p print,w width,e edit
75 data x clear,k killX<,c copudCtod

E8 data | load,s save

9@ rem —==---=== kommandoe ingabe~--—=-—-~
printiprint"BW "; ‘rem promet

get k$: for i=1 to 9:if k$=""thenilF

118 if k$Omids(bs, |i,1)then next goto4d
115 print"@";k$;"@ “; :if 1)5 then 12%
128 onigosubl13@,50@,400,600,780 ‘goto100
125 oni-SgosubB@@, 920, 1200,11088 gotol108
128 rem —-=——-===- texteingabe-———meaeao—o
138 print:1=8 t=a

135 if peek(a)d® then a=a+i goto 135

140 print" _N"; ‘rem oursor

158 get k¥ if k$=""then 158

155 k=aso(k$) :if k=20 then 300 .rem del
168 if k$="&"then return

170 poke a,k:if k=z1 or k=z2 then t=a
180 1=]1+1:poke a+1,@

198 if k=23 then 1=@:t=a:print" ";

288 print kS, :if 1<w then a=a+l:gotol4@
2190 if a=t>1-3 then 130

228 for i=t+i to a:print"l"; next

238 for i=t+1 to a‘print” ", next

248 l=a-t:print

258 for i=t+1 to a:print chr$ipeekii));
268 next:a=a+l:goto 148

298 rem delete, letztes zeichen loeschen
382 if 128 then print” 1M W', goto330
218 goto 1402

330 a=a-1:poke a,® Il=l-1:g90to 149

398 rem ----zeilenlasnge eingeben—----=
488 input"Zeilenbreite” ,w return

498 rem
588 1=@:print"printer? u/n ";

518 getas: ifasQ"n"andas{d"y"thenSie
513 printa$: if a$="y" then gosub 1309
520 fori=aa to a-1:k=peek (i) k$=chr$ik)
522 if k=23 or Dw thenS5e

525% if kOzl and k{>z2 thenS5S

530 for n=i+l to i+w-1-1:j=peek(n)

335 if j=z1 or j=22 or j=8 thenSS5S

548 next

558 k#¥sks+chr$(z3):l=-1

355 if a$="y" then printl3 ks$;

S608 print k§; :1=1+1 next i

570 close 3:close 4:.return

598 rem ------ zeichen ersetzen—--------
688 i=aa‘input"Alt" ks :k=leniks)

618 1$="":input" Neu"; ;18 1=len(l$>
E28 for j=1 to k:a$=chrfipeek(i+j-1))
638 if at=mid#(k$,j,1)then next:gotob6@
€48 if peek(i)28 then i=i+l:goto €28
658 a=i:return

668 if 1=k then 738

665 if 12k then 718

678 fori=i to a:pokej,peek (j+k-1) :next
688 goto 725

718 for n=a to i step-1

720 poke n+l-k peek(n)  next

725 i 1= then 758

738 for n=1 to l:j=asc(mid$(1%,n,1))
748 poke i+n-1,J:next

758 print"ok"; :asa-k+] : return

778 rem --——-- speicher loeschen--—==---
788 print"are you sure? (u/n) “;

785 getkd {fks="n"ork$="y"thenerint k$§
787 if k#="n" then return

790 if ké¥="y"then a=aa poke 2,B8return
795 goto 78S

798 rem ====--- block loeschen----——--——
B8P gosub818@ =8 if k=8 then return

205
818
eze
B840
B8%e
868
87e
8989
gee
985
910
9ze
938
948
245
958
960
a7e
999
10@e
ie1e
1815
1028
1@2%
ieze
1848
185e
1898
i11ee
1110
11195
1120
113e
iz2ee
1248
1228
1298
1300
1318
1328

goto 670 !rem nachruecken

fori=aa to a-1:if peek (i)=z5thenS48
next goto 870
forj=i{ to a-1
next goto B78
k=j=i+i:return
k=8 print"nodor{!" ireturn
P =—n—aa block kopieren
n=aa gosub 818:if k=€ then return
k=k=3 . i=i+l.rem X< nicht kopieren
if peek(n)=8 then 978

if peek(n)€dz4 then n=n+1:goto 210
if peek(j)28 then j=j+1:gotoc 930
forl=j to n step-1:pokel+k,peek(l)
next:if n<i then i={+k

for 1=8 to k:poke n+l,peek(i+l)
next print"ok" ta=j+k :return
erint"no @!" :return

------ von disk holen——=—=—===u
input”name"” k§ . if k#="x"thenreturn
k$=k$+" ,s,r" .gosub 12080:i=a

if n>@ then 1858

gethl k$: if st28 then k=0:g90t01038
k=asc(k$)

pokea,k  if kD8 then a=a+l:gotol828
gosub 1218

close 1:close 2:return

rem ==—=-=== auf disk speichern-—-----
ineut'name" k$:af=",g, "
ké=k$+" 5, w" gosubi200

if nX8 then 1050

fori=aatoa print#l,chr$(peek(i));
next aoto 1840
openi,8,2,k¥:open2,.8,15

inputlz n, ks, 1,k:ifndBthenprintks;
return

rem —-—--- druckerkanal ceffrnen-----
open3,9,14 :opend, 9,15
printh4,"tabl" ‘printh4, "stes"
Frint#3:return

if peek(j)=z6 then8so

Listing des Editors. Die invers dargestellten Steuerzeichen sind: S = Bildschirm léschen, q = Cursor nach unten, r = Reverse,
R = Reverse off, senkrechter Strich = Cursor nach links.
Der tiefliegende waagrechte Strich in Zeile 140 ist ein CBM-Grafikzeichen und dient als Eingabe-Cursor

80
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ten. Bei der ersten Inbetriebnahme sollte
man ,,v* driicken. Nach Druck auf ,,i*
(Input = Eingabe) kann man nun fortlau-
fend Text eingeben, ohne sich um das
rechtzeitige Driicken der Return-Taste
vor Zeilenende kiimmern zu miissen,
denn Edi fingt selbstindig eine neue
Zeile an, wenn ein Wort nicht mehr in
die aktuelle Zeile palit. Dabei wird sogar
das angefangene Wort aus der letzten
Zeile ,ausradiert” und in die neue iiber-
nommen, sobald der ndchste Buchstabe
getippt wird.

Mit der Taste ,,Pfeil nach links" (beim
CBM links oben) kann man den Eingabe-
Modus verlassen. Insgesamt stehen jetzt
folgende neun Kommandos zur Verfii-
gung:

i Text im Speicher anhdngen

p Ausgabe auf Bildschirm oder Drucker
w Zeilenbreite eingeben

e Zeichenfolgen ersetzen

x Textspeicher loschen

k Block von » bis « l6schen

¢ Block von » bis « nach @ kopieren

1 Text von Disk laden

s Text auf Disk speichern

Der Druck auf irgendeine andere Taste,
z. B. die Leertaste, fiihrt zur Ausgabe
obiger Befehlstabelle als Menii. Ein Wort
noch zum Kommando ,.e": Nach Eingabe
eines ,, Altstrings" und eines ,,Neu-
strings” ersetzt Edi das erste Auftreten
von , Altstring” im Text durch ,Neu-
string". Das ist niitzlich, um entweder
Schreibfehler zu korrigieren (wiahrend
der Eingabe ist das nur mit der Delete-
Taste und nur in der aktuellen Zeile
maoglich) oder Block-Kennzeichen

(> oder ¢ einzufiigen.

Um zu veranlassen, daB} Ein- und Ausga-
be mit einer anderen maximalen Zeilen-
breite erfolgen, kann man ,,w* driicken.
Intern wird der Text fortlaufend gespei-
chert; Return-Zeichen stehen nur dort,
wo man tatsdchlich Return gedriickt hat,
um einen Absatz (mit Leerzeile) einzu-
bauen.

Irgendwelche Fehlermeldungen, z. B.
das Fehlen von Blockkennzeichen oder
Diskettenfehler, werden von Edi im
Klartext ausgegeben. Allerdings wird
das Erreichen des RAM-Endes durch
den Text nicht kontrolliert, weil Briefe
normalerweise wesentlich kiirzer sind,
als der Speicherplatz iiblicher Computer
(auBer VC-20 und ZX-81 ohne Erweite-
rung) das zulabt.

Universelle Anwendung

Nehmen wir an, Sie sollen einen gleich-
lautenden Brief an mehrere Adressen
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verschicken. Dazu schreiben Sie zuerst
den eigentlichen Brieftext, korrigieren
ihn, falls nétig, mit ,.e” und speichern
ihn mit s auf Disk.

Dann léschen Sie den Textspeicher mit
X", schreiben die erste Adresse, laden
den Brieftext von der Diskette hinzu und
drucken den Brief mit ,,p* aus. Genauso

| geht das auch bei den iibrigen Briefen.

Sollten Sie auf die Idee kommen, einen
bestimmten Satz aus dem Brieftext lie-
ber bei einem Empfinger wegzulassen,
so grenzen sie diesen Satz einfach mit
den Zeichen > und < ein und loschen ihn

mit ,. k. Oder Sie wollen einen zusitzli-
chen Satz einbauen: Hangen Sie ihn ein-
fach mit ,,i" zunédchst an, aber schreiben
Sie ihn mit » am Anfang und <« am Ende.
An der Stelle, wo er eingebaut werden
soll, setzen Sie mit ,.e" den Klammeraf-
fen @ ein und driicken dann ,.c", Jetzt
wird er umkopiert, aber ohne die Block-
markierungen. , k" 16scht ihn schlieflich
an der urspriinglichen Stelle.
Trotz der verhéltnismébBig wenigen
Kommandos ist der Editor also recht
universell. Viel Spall mit Edi!

Herwig Feichtinger

Scibstdefinierte Zeichen
auf dem HX-20

Der HX-20 erlaubt es, 32 Grafik-Zeichen
selbst zu definieren. Sie konnen mit
PRINT sowohl auf der Fliissigkristall-
Anzeige als auch auf dem eingebauten

| Drucker ausgegeben werden. Ihre Codes

sind dezimal 224...255; die Tastaturein-
gabe kann zum Teil tiber die Ziffernta-
sten 0...9 in Verbindung mit GRPH und
CTRL erfolgen.

Die Definition der neuen Zeichen ist
recht einfach. Irgendwo im RAM werden
ihre Bit-Muster abgelegt und dorthin ein
Zeiger (Speicherzellen hex 1E, 1F bzw.
dezimal 286, 287) gerichtet. Der fiir die
Bitmuster zu reservierende Bereich um-
falit 192 Byte.

Im HX-20 besteht jedes Zeichen aus ei-
nem 6x8-Punktraster. Da je 8 Bit ein
Byte ergeben, benotigt ein Zeichen also
6 Byte. Je eine Spalte des gewiinschten
Punktrasters ergibt ein Byte. Zur Codie-

‘rung mufl man die acht vertikal {iberein-

anderstehenden Punkte (a...h) mit 0 oder

1 in folgende Formel einsetzen:

Bvte=a+2b+4c+8d+ 16e + 32f
+ 64 g + 128 h (dezimal) oder

Bvte=a+2b+4c+8d+ 10e+ 20f
+ 40 g + 80 h (hexadezimal).

| Dabei entspricht a dem obersten und h

dem untersten Punkt.

Eine praktische Anwendung dieser Er-
kenntnis ist im Bild wiedergegeben:
Wen die fehlenden Unterléngen im HX-
20-Display stéren, der kann sie mit die-
sem Programm erzeugen. Es ersetzt die
Zeichen g, j, p, g und y durch neue,
selbstdefinierte Grafikcodes, die densel-
ben Buchstaben mit Unterlangen ent-
sprechen. Die Routine erlaubt die Text-
eingabe von der Tastatur. Wenn der Be-
nutzer als Text QUIT eintippt, erfolgt ein
Abbruch. Die Ausgabe des umcodierten
Textes erfolgt auf den eingebauten Druk-
ker des HX-20. B.D.

Dieses HX-20-Programm ersetzt

g, i» p» q und y durch entsprechende,
neu definierte Grafikzeichen mil
Unterlingen. Die Bitmuster stehen
in den hexadezimalen Werten hinter
DATA

1@ CLEAR 1008:DEFINT H-J
:DEFSTR A.C:READ A:DIM H
(14):FOR I=8 TO 14:READ
CiHCID=UALC"&H"+C) tNEXT:
I=UARPTR(HC@>)>: POKE &H11
E-1 & 2S6:POKE &H11F,I M
0D 256:CLS:PRINT"Grarhik
-Druck U-1.1"

26 LINE INPUT C:IF C="gU
IT" THEN END ELSE FOR I=
1 TO LENCCY: J=INSTRCA.MI
D$CC>I1,122:MIDFCC, I, 10=L
EFT$(CHR$(223+J),SGN(JI>
tMEXT:LPRINT C:GOTO 20
38 DATA aipads 18A4, A4R4,
7C00, 4080, 847D, 0000, FC24
, 2424, 1508, 1824, 2424, FCa
@, 1CAB, ABAB, 7CO0
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Luidger Rockrath

Schnell bewegte

Grafik

Will man groBere Objekte schnell auf dem Bildschirm bewegen,
dann stoBt man sehr bald an die Geschwindigkeitsgrenzen des
Basic-Interpreters. Es sei denn, man wendet das Verfahren an,
das sich der Autor dieses Beitrags ausgedacht hat. Zur Demon-
stration dient ihm das bekannte Mondlandespiel.

Der TRS-80 besitzt eine Punktgrafik mit
128 x 48 Bildpunkten, die sich zwar
nicht durch hohe Auflésung auszeich-
net, aber dennoch fiir viele Anwendun-
gen ausreichend ist.

Zur Steuerung der 6144 Bildpunkte wer-
den vom Level-1- und Level-2-Basic
zwei Befehle (SET(X,Y) und RESET-
(X,Y)), die einen durch die X- und Y-
Koordinate spezifizierten Punkt setzen
bzw. léschen, und eine Funktion
(POINT(X,Y)), mit der der Zustand jedes
Punktes abgefragt werden kann, zur Ver-
fligung gestellt. Unbewegte und kleine
bewegte Objekte konnen damit problem-
los und einfach erstellt werden. Méchte
man groBere Objekte schnell bewegen,
stoBit man schnell an eine Grenze, die
uniiberwindbar erscheint, wenn man
den TRS-80 als Black-Box betrachtet
und sich nicht mit Bildschirmspeicher
und Grafikcodes beschaftigt. Wer die-
sem Denken verhaftet bleiben will, sollte
diesen Beitrag besser iiberblittern. Allen
anderen sei im folgenden ein kurzer Ex-
kurs in die ,Innereien” des TRS-80 ver-
gonnt.

Jede Adresse im Bildschirmspei-
cher entspricht einem Zeichen

Auf dem Bildschirm des TRS-80 werden
normalerweise in 16 Zeilen zu je 64 Zei-
chen 1024 Buchstaben, Ziffern oder Son-
derzeichen dargestellt. Wie gelangt nun
das, was vom Programm ausgegeben
wird, auf den Bildschirm? Dazu sind
1024 Speicherplitze, Bildschirmspei-
cher oder Video-RAM genannt, vorhan-
den. Jeder dieser Speicherplitze ent-
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spricht einem Zeichen auf dem Bild-
schirm. Die ersten 64 Speicherplitze
entsprechen der ersten Bildschirmzeile
und so weiter. Um einen ganz bestimm-
ten Speicherplatz anwihlen zu kénnen,
erhilt jeder eine Nummer (Adresse). Der
Zusammenhang zwischen Bildschirm-
speicher-Adresse und Bildschirmplatz
verdeutlicht die Grafik auf Seite C/7 in
[1]. Die Bildschirmspeicher-Adressen
beginnen nicht bei 0, sondern der Bild-
schirmspeicher belegt den Bereich von
15 360 bis 16 383, da die Adressen nicht
nur dazu dienen, einen der Bildschirm-
Speicherplitze auszuwihlen, sondern
gleichzeitig zur Ansteuerung aller ande-
ren Einheiten des TRS-80.

Eine weitere Schaltung, das sogenannte
Bildschirminterface, fragt nun den Bild-
schirmspeicher zyklisch ab und erzeugt
aus dem Speicherinhalt ein Signal fiir

| den Monitor, so daB dieser die entspre-

chenden Zeichen anzeigt. Die bekannten
schwarzen Striche auf dem Bildschirm
kommen zustande, wenn Zentraleinheit
und Bildschirminterface gleichzeitig auf
den Bildschirmspeicher zugreifen wol-
len. Tritt dieser Fall ein, wird das Bild-
schirminterface gesperrt, wihrend die
Zentraleinheit den Bildschirmspeicher
ansteuert.

Was auf dem Bildschirm erscheint,
héngt davon ab, was im Bildschirmspei-
cher steht. Steht in einem Bildschirm-
Speicherplatz ein Wert zwischen 0 und
63, so erscheint auf der entsprechenden
Stelle auf dem Bildschirm ein Buchsta-
be, eine Ziffer oder ein Sonderzeichen
(die Codes von 64 bis 127 bewirken das
gleiche, da der Bildschirmspeicher kein

Bit 6 beinhaltet; aus diesem Grunde
zeigt der TRS-80 auf dem Bildschirm
keine Kleinbuchstaben an, obwohl sie
im Zeichengenerator vorhanden sind).
Wie gelangt nun die Grafik auf den Bild-
schirm? Um es kurz zu sagen: genauso!
Ein Platz fiir ein Zeichen auf dem Bild-
schirm kann auch sechs Punkte in einer
2 X 3-Matrix anzeigen. Will man jeden
Punkt unabhéingig von den fiinf anderen
setzen oder l6schen, so miissen alle 64
(= 2°) méglichen Kombinationen vor-
handen sein. Die Codes von 128 bis 191
bilden die 64 moglichen Grafikcodes.
Den Zusammenhang zwischen den ein-
zelnen Bits und den Punkten gibt Bild 1
an,

POKE-Befehle: Ein erster Schritt

Mit diesem Wissen gewappnet, lassen
sich nun die Geschwindigkeitsprobleme
und deren Behebung leicht verstehen.
Dazu mufl man noch wissen, dafl der
TRS-80 einen Basic-Interpreter beinhal-
tet, das ist ein Programm, das den Pro-
grammtext wihrend der Ausfiihrung
analysiert und iiber Tabellen fiir die Ba-
sic-Anweisungen Unterprogramme an-
springt. Dieses Verfahren ist vom Zeit-
aufwand immer dann giinstig, wenn die
Zeit, die zur Ausfiihrung eines Befehls
bendétigt wird, wesentlich die Interpre-
tationszeit tiberschreitet [z. B. Arithme-
tik). Bei den Grafikbefehlen ist die inter-
ne Verarbeitung maschinentechnisch
auBerst einfach, d. h. die Interpretations-
zeit fallt stark ins Gewicht. Dieses Ver-
hiltnis laBt sich durch die im Level-2-

' Handbuch [1] auf Seite 11/2 vorgeschla-

gene POKE-Grafik etwa bis Faktor sechs
verbessern.

Aus dem bereits Gesagten ist leicht zu
ersehen, wie die POKE-Grafik funktio-
niert. Die einzelnen Punkte eines Objek-
tes werden nicht mehr einzeln gesetzt,
sondern die Punkte (maximal sechs), die
auf einen Bildschirmplatz fallen, wer-
den zu einem Grafikcode zusammenge-
fafit und durch einen POKE-Befehl auf

gl o [1fofo]t]
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den Bildschirm transportiert. Das kleine
Beispielprogramm in Bild 2 verdeutlicht

10 REM DEMONSTRATIONSPROGRAMM
| 20 REM SET-GRAHIC

das Verfahren. 30 REM DURCH 'RUN' Bild 2. Demonstrationsprogramm zur POKE-
40 CLS Grafik: Das gleiche Objekt wird hier einmal

S PO e 50 FORX=60TO69:SET(X,23):NEXT durch die normalen Grafikbefehle erzeugt

D RaRguutan dutchdissss Vatshiton 60 SET(6b,22) und einmal durch POKE-Befehle; ab Zeile

ist noch immer nicht tiberwaltigend. 70 GOTO70 130 wird die Stringgrafik demonstriert

Aber es weist schon in die richtige Rich- 80 REM POKE-GRAPHIC y

tung. Es geht darum, mit méglichst we- ggaRgts?:EEEHEUNIN

nigen Basic-Befehlen moglichst ,viel 110 POKEA,176:POKEA+1,176:POKEA+2,180:POKEA+3,176:POKEA+4,176

Grafik” auf den Bildschirm zu bringen. 120 GOT0120

130 REM STRING-GRAPHIC
140 REM DURCH 'RUN150"
150 CLS

! . " : 160 A$S=CHR$(176)+CHRS$(176)+CHR$(180)+CHR$ (176)+CHRS(176)
Grafikstrings losen das Geschwin- 170 PRINTEN78,AS;

digkeitsproblem 180 GOTO180

Wie schon bei der POKE-Grafik erlau-
tert, werden die maximal sechs auf ei-

! . @ ® ©
nen Bildschirmplatz zusammenfallen-
den Punkte zu einem Code zusammen-
gefaBt und so zusammen auf den Bild-
schirm befordert. Erstreckt sich nun ein
Objekt iiber mehrere Bildschirmplatze,

warum sollten dann nicht einfach die
Grafikcodes aneinandergereiht und in
einem String gespeichert werden? Den
kann man dann durch einen einfachen I l I ‘ .a l. l"
2 g A k*ﬁ{ffé&
PRINT-Befehl auf den Bildschirm brin- @ ‘ * _} =
gen. Dieses Verfahren scheitert auch
nicht, wenn das Objekt sich iiber mehr |-I ] m'. H
il ; 3 it R H LAttt

als einige unmittelbar aufeinanderfol- ® . It ' f f ' |
gende Bildschirmplétze erstreckt. Dann
miissen in die Strings auler den Grafik- ©® —_— 'i'* ! F*‘ F'* f H
codes auch noch die Cursorbewegungen e ' .

eingebaut werden. Wie auf diese Weise

Bild 3. Hier sind die drei Mondlandefihren, die zur Bewegung not-

9’?“ ("?E]lifie wie die Mondlandefahre mn ’ l| wendig sind, auf einem Bildschirm-Arbeitsblatt dargestellt. Darunter

einen String gebracht werden kann, zeigt — ist zu jeder Fihre der entsprechende Grafikstring angegeben. Er ist

Bild 3. zusammengesetzt aus Grafikzeichen und Cursorbewegung und ist, umgesetzt in die
entsprechenden Codes, in den DATA-Zeilen des Programmes wiederzufinden.

Was aber, wenn das Objekt dann noch Die Cursorbewegungen werden durch die Codes 24...27 erzeugl

bewegt werden soll? Wie gesagt, wird
der String durch einen PRINT-Befehl auf
den Bildschirm transportiert. Erganzt
man den Befehl durch @,X, so kann das
Objekt an jeder Position X erscheinen.
Damit ist jedoch nur eine Bewegung
moglich, die um den Faktor zwei (in
horizontaler Richtung) bzw. drei (in ver- | TREIBST.:
tikaler Richtung) grober ist als bei nor- 1931 K6
maler Grafik. Um eine flieBendere Bewe-
gung zu erhalten, bei der das Objekt je-
weils nur um einen Grafikpunkt ver-
schoben wird, ist eine weitere Verfeine-
rung der Stringgrafik notwendig.

Statt eines Strings fiir das Objekt werden
drei gebildet (bei horizontaler Bewe-
gung), jeder um einen Punkt verschoben
(siehe Bild 3). Im vorliegenden Pro-
gramm heiBen diese drei Strings (1...3).
Aus der Hohe der Fihre wird nun zuerst
die Y-Koordinate berechnet. Aus dieser
werden durch Division modulo 3 die
Position fiir den PRINT-Befehl und der
Index zur Auswahl der Fahre errechnet.
Bei horizontaler Bewegung verfahrt man | Bild 5. Hier setzt die Mondlandefiihre gerade zur Landung an. Links oben sind die
analog. wichtigen Flugdaten angezeigt, rechts die Fihre
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Alfred Schon

Erweiterungs-
port

Zur Bedienung von etwas komplexeren Peripheriegeraten, wie
beispielsweise dem EPROM-Programmiergerat aus mc 1983,
Heft 7, stehen oftmals nicht geniigend Ein-/Ausgabeleitungen zur
Verfiigung. Hier eine Losung fir CBM-Rechner, die bereits friiher
verdffentlicht wurde [1], im Umfang etwas reduziert und auf einer

Leiterplatte untergebracht.

Die Schaltung besteht aus einem PIA-
Baustein 6520 und einer Adrefdecodie-
rung (Bild 1). Ausgenutzt wird die Tatsa- | legt sind, néimlich der Bereich

| che, daB in den CBM-Rechnern im I/O-
AdrefBbereich einige Adressen nicht be-

$E800...EB0F. Dort kann man entweder
einen VIA-Baustein 6522 oder bis zu
vier PIA-Bausteine 6520 unterbringen.
Diese Losung hat den Vorteil, dal} die
hinzugekommenen Peripheriebausteine
vollstindig in die Hard- und Software
des Rechners integriert sind und sich
genauso problemlos anwenden lassen.

Eine Platine zum Aufstecken

| Die Platine (Bild 2) ist so konzipiert, daf}
man sie direkt auf die Erweiterungsstek-
ker J4 und ]9 im CBM aufstecken kann.
Die Schaltung ist nur mit einem PIA-
Baustein ausgeriistet, da mehrere wegen

| der Leiterbahnfiihrung nicht mehr auf
einer einseitigen Leiterplatte unterge-
bracht werden konnen, es sei denn, man

! akzeptiert eine Vielzahl von Briicken.

| Bild 3 zeigt den Bestiickungsplan.
Damit man die Platine direkt in den
Rechner stecken kann, miissen zwei
25polige Buchsenleisten auf der Lotseite

montiert werden (Bild 4). Da der Erwei-
—CBM _ — Wlerface | tarungssteck&lar zweim{hig ist, kclll.idiert‘
man sonst mit der zweiten Stiftreihe (die
auBere Stiftreihe besteht nur aus Masse-
. 28 S8 v JEI0X Anschliissen).
741502
SECH Ein kleiner Eingriff
+5V w €2 01 | | Der benutzte AdreBbereich ist im Rech-
- ] +5Y Bild 1. Die Schaltung ner zunachst , iiberbriickt”, was aber
iC 7425 I e %3,’11 al | der Erweiterungs- durch Offnen des betreffenden DIL-Kon-
PIN 14 - 5 platine taktes und Einfiigen einer Verbindung
BAM 4152 g vom Kontakt zum Pin 21 des Erweite-
BAT
BAY! Bauteilseite
BATD
BAS
BAG
I ; L
HIS260 Buchsenleiste otseite /
Bild 4. Die Montage der Buchsenleisten
. der Stecker J4 und J9
BA4 [
:‘:% ‘zrsaﬁtzliche
indu
BA1 - SRS
BAQ S \ P 19
802 §
BR/W
B IRQ
o0
oo |34
— |
SELE ¥ X oo S
| " 8 v ER S
e oo *
: S8 ool |
o0
: ¢l
POWER- ON-RESET PINE
Bild 5. Die Leitungsfithrung am DIL-
1+5V :.. Trennkontakt
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rungssteckers J4 leicht zu dndern ist
(Bild 5). Pin 21 ist im Normalzustand
frei. Die Riickfithrung des Signals erfolgt
dann iiber die aufgesteckte Platine, des-
halb muf} eine Briicke zwischen Pin 16
und Pin 21 gesteckt werden, wenn die
Erweiterung nicht im Rechner ist.

Die Spannungsversorgung der Erweite-

rungsplatine erfolgt iiber den normaler-
weise freien Pin 24 des Steckers ]9.

In der vorliegenden Schaltung ist die
Grundadresse des Peripheriebausteins
$E800 bzw. dez. 59392, der 6520 bendtigt
insgesamt vier Adressen fiir die ver-
schiedenen Register. Das EPROM-Pro-
grammiergerit lafit sich mit einem Pro-

gramm, das beim Franzis-Software-Ser-
vice erhaltlich ist, direkt an der Erweite-
rungsplatine betreiben.

Literatur

[1] Kramm, ]. R.; Kellner, H. G.: Ein zusitz-
licher Ein-/Ausgabeport fiir den CBM,
mc 1982, Heft 5, S. 40.
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Rudolf Geiger, Wolfgang Bruder

Die folgende Applikation beschreibt die Erweiterung des CBM um
eine bidirektionale V.24-Schnittstelle. Zusammen mit einem
Maschinenprogramm, das auf allen CBM-Betriebssystem-Versio-
nen lauft, kann man den Rechner dann als intelligentes Terminal
einsetzen, zum Beispiel fir den mc-CP/M-Computer.

Da Terminals verhaltnismébig teure Ge-
rite sind, wenn man sie mit preiswerten
Tischcomputern vergleicht, liegt es na-
he, auf einem vielleicht schon vorhande-
nen Rechner ein Terminal zu emulieren
[1, 2]. Uber die V.24- bzw. RS-232C-
Schnittstelle nimmt dabei das Terminal
einen Datenaustausch vor und verarbei-
tet auch die ankommenden Steuerzei-
chen nach der Norm des Terminals
Tandberg TDV2100. Die Cursor-Steue-
rung erfolgt mit der 3-Zeichen-Sequenz
CTRL-P, Zeile, Spalte.

Die vorliegende Softwarefassung erlaubt
einen Datenaustausch mit 4800 Baud, 1
Stopbit, 8 Bit/Zeichen, kein Parity-Bit,

Bild 1 zeigt die Hardware-Erweiterung,.
Die Select-Leitung (SEL 9) des CBM geht
auf Low-Pegel, wenn der Adressenbe-
reich hex 9000...9FFF angesprochen
wird und steht intern z. B. in der ent-
sprechenden EPROM-Fassung zur Ver-

| fiigung, ebenso die Daten- und Adres-

senleitungen fiir den Interfacebaustein

| 6551 (den nétigen , krummen® Quarz be-

schafft man sich am besten gleich zu-

| sammen mit diesem IC) [2]. Die Schal-

tung labt sich leicht auf einer kleinen
Lochrasterplatte aufbauen und inner-
halb des CBM-Gehiuses unterbringen.
Die zusitzlich benétigten Signale (R/'W,

| ®2, RES, IRQ) stehen am Erweiterungs-

AD
Al
RES
SEL9

— b
V24-Stecker  *12VO
-12vo-Liy
75188 75189

Bild 1. Schaltung der V.24-Schnitistelle
fiir den CBM

Bild 2 zeigt den Hex-Dump des Pro-
gramms. Es wurde hier in den RAM-
Bereich gelegt, kann prinzipiell aber
auch in ein EPROM geschrieben werden
und ist fiir alle CBM-Versionen (2000,
3000, 4000, 8000) lauffahig. Allerdings
mub zwischen der Grafik- und der Busi-
ness-Tastatur unterschieden werden;
Bild 3 zeigt eine alternative Tastatur-Co-
diertabelle.

Es werden keinerlei Betriebssystem-
Routinen verwendet; auch die Tastatur-

| abfrage geschieht von dem Programm in
| Bild 2 selbst. Da der CBM z. B. keine

Normal-Modus. | stecker zur Verfiigung. Control-Taste besitzt, mulite eine eigene
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710 @7 3a 03 39 346 33 df 31
718 2f #f 13 4d 20 S8 12 32
7e20 #F #% 30 2c 4e 56 Sa 33
7e28 00 ff ae 2e 42 43 00 34
7e30 db 4% 11 85 5S4 45 51 14
7e38 S50 4% dc S9 52 57 89 3
7e40 cO 4c Od 4a 47 44 41 35
7248 3b 4b dd 48 46 S3 b 39
7e50 ff de 3I7 b0 3I7 34 31 ++4
7658 f¢ 1d 38 2d I8 35 21 48

i
Bild 3. Listing der Tastaturtabelle fiir
Rechner mit Businegs-Tastatur

Zuordnung geschaffen werden, die in
der Tabelle wiedergegeben ist: Die Taste
OFF/RVS (links unten auf der Tastatur)
dient jetzt als Control-Taste (CTRL).
Der Programmstart folgt mit SYS 31744
(hex 7C00). Als Funktionstest kann TxD
mit RxD verbunden werden. Fiihrt das
Terminal die beschriebenen Funktionen
nicht aus, bzw. erscheinen auf Tasten-
druck nicht die entsprechenden Zeichen
auf dem Bildschirm, so liegt ein Softwa-
re- oder Verdrahtungsfehler vor. Ver-
wendet man einen CBM-8XXX (80 Zei-
chen pro Zeile), so muB das Programm
neu assembliert werden, wobei die Para-
meter ZEIL auf 80 und SIZE auf 2000 zu
andern sind. Zudem ist die Tabelle fiir
die Tastaturdecodierung zu ersetzen, die
Tabelle fiir die Zeilenanfangsadressen
zu indern sowie das Unterprogramm
zum Loschen des Bildschirms anzupas-
sen. Das Assemblerlisting sowie das Pro-
gramm auf Floppy im 4040-Format kén-
nen vom Franzis-Software-Service bezo-
gen werden.

Tabelle: Steuerfunktionen des
emulierten Terminals

RVS/OFF Control-Taste (CTRL)
HOME/CLR ESC-Taste .
STOP/RUN CTRL-S-Taste
DEL/INST  Backspace-Taste
CTRL H Backspace (Cursor nach links)
CTRL | Line Feed (Cursor nach unten)
CTRL M Wie Return (CR)
CTRL P Cursor positionieren

(z. B. [. Wordstar)
CTRL X Cursor nach rechts
CTRL Y Bildschirm léschen
CTRL Cursor nach oben
CTRL ] Cursor home
Literatur

[1] Pol, B.: Grundeigenschaften von Compu-
terterminals. ELEKTRONIK 1983, H. 1,
S, 58.

[2] Schéne, R.: Terminal Emulation fiir 6502-
Systeme. Elcomp 1982, H. 7, S. 92.

[3] Asynchronous Communication Interface
Adapter (ACIA) SY6551. Synertek
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Tele-Daten-Service

| Auf Wunsch zahlreicher Leser bringen
wir hier etwas mehr Details iiber den
von uns im Juli in Betrieb genommenen
Tele-Daten-Service. Er arbeitet derzeit
noch im Versuchsbetrieb von Montag bis
Freitag rund um die Uhr (eventuell mit
kurzen Unterbrechungen).

Wenn Sie ein 300-Baud-Telefonmodem
und einen Computer mit Modemschnitt-
stelle besitzen, dann brauchen Sie jetzt
noch ein Programm, das aus [hrem Com-
puter ein Duplex-Terminal macht. So-
lange die Verbindung nicht hergestellt
ist, kénnen Sie die von Thnen selbst ein-
getippten Zeichen nicht auf dem Bild-
schirm lesen, weil sie erst von unserem
Computer ,,geechot” werden. Dadurch
sehen Sie spiiter auch gleich, ob Ubertra-
gungsfehler auftreten.

Natiirlich ist es auch niitzlich, wenn Sie
das Terminalprogramm in einen Modus
bringen konnen, in dem die empfange-
nen Zeichen in einen freien Speicherbe-
reich geschrieben werden (der sich na-
tiirlich nicht mit dem Terminalpro-

| gramm iiberlappen darf!). Denn wir kén-
nen lhnen zum Beispiel auch Basic- oder
Maschinenprogramme iiberspielen. Ba-
sic-Programme senden wir stets im
ASCII-Format, also nicht mit den rech-
nerspezifischen 1-Byte-Tokens fiir jeden
Befehl. In ASCII werden auch Maschi-
nenprogramme libertragen, und zwar in
dem betriebssystem-spezifischen Hex-
Dump-Format, z. B. im Intel-Hex-Format
bei CP/M.

An Steuerzeichen werden ausschliep-
lich Carriage Return (CR, Hex-Code 0D)
und Line Feed (LF, hex 0A) verwendet.
Nach CR folgt immer LF. Auf ,Bild-
schirm l6schen”, deutsche Umlaute und
Ahnliches haben wir absichtlich ver-
zichtet, weil die dafiir nétigen Zeichen
von Rechner zu Rechner unterschiedlich
sind.

Wenn Sie bei sich alle nétigen Hard-

| und Software-Voraussetzungen geschaf-
fen haben (FTZ-zugelassenes 300-Bd-
Modem, Computef mit Terminal-Pro-
gramm), dann kénnen Sie unseren Com-
puter unter der Telefonnummer (0 89)
59 64 22 anrufen. Er sendet dann zu-
nichst fiir ein paar Sekunden einen
~Antwortton” von 2100 Hz. Wenn Sie
diesen Ton horen, kénnen Sie den Tele-
fonhérer auf den Akustikkoppler legen
oder, falls Sie ein galvanisch gekoppel-
tes Modem haben, die Datentaste an Th-
rem Fernsprechapparat driicken. Der
Akustikkoppler muBl von Hand auf ,,Ori-
ginate” geschaltet sein, d. h. Sie senden

| mit 980/1180 Hz fiir 0 und 1 und emp-

| fangen von uns 1650/1850 Hz. Ein galva- |

nisch gekoppeltes Modem schaltet auto-
matisch auf ,,Originate”, sobald Sie die
Verbindung aufbauen.

Nach wenigen Sekunden meldet sich
unser Computer dann auf [hrem Bild-
schirm, nachdem Sie die Return-Ta-
ste gedriickt haben, und bietet Thnen
mehrere Auswahlméglichkeiten als
Menii an. Was das alles im einzelnen
ist, wechselt von Zeit zu Zeit und
kann daher hier nicht allgemeingiiltig
gesagt werden. Die gesamte Abwick-
lung ist dialogorientiert; es ist also
kein bestimmtes Ubertragungsproto-
koll notwendig, und Sie miissen sich
auch um das Betriebssystem unseres
Rechners (iibrigens ein QX-10 von
Epson) keinerlei Gedanken machen.
Unser Computer fragt im Klartext
nach Thren Wiinschen, und Sie ant-
worten durch Wahl aus dem Menii.
Falls einmal niemand ,,drangeht", al-
so kein Pilotton zu héren ist, haben
Sie entweder falsch gewihlt (dann

| sollten Sie in Zukunft etwas sorgfilti-

ger vorgehen!), oder unser Modem ist
gerade auler Betrieb.,

Zum Schlub noch zwei Bitten. Er-
stens: Wiihlen Sie bitte unseren Rech-
ner erst dann an, wenn lhre Anlage
hundertprozentig funktioniert. Bele-
gen Sie die derzeit einzige Leitung
nicht durch langwieriges Experimen-
tieren. Zweitens: Bitte fassen Sie sich
im Interesse aller kurz. Sollten wir
feststellen, daB die Leitung von ein-
zelnen Teilnehmern unnétig lang be-
legt wird, so werden wir eine automa-
tische Zeitbegrenzung einbauen —
aber besser wiire es natiirlich, wenn
das gar nicht erst notwendig wird.
Also: Viel Spall mit dem Franzis-Te-
le-Daten-Service! Fe.
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ony hat die

enutzerfreundliche

12"-Microfloppy

im semi-harten

Gehause

Erfahrung, Prézision und Liebe
zum Detail kennzeichnen den

3 V&"Standard, Trotz der
geringen Abmessungen ist die
Speicherkapazitat im Vergleich zu
groBeren Disketten enorm, in
Benutzerfreundlichkeit, Zuver-
lassigkeit und Datensicherheit
sogar liberlegen.

Jedes Detail ist genau durch-
dacht. Die Diskette ist durch ein
semi-hartes Plastikgehause
geschiitzt. Ein Auto-Shutter
verschlieBt die Schreib-/Lese-
6ffnung. Der einseitige Zentrie-
rungsmechanismus sorgt auch
bei den Doppelseiten-Disketten
fur eine groBe Labelfiache und
einfache Handhabung. Die hohe
Speicherkapazitat ercffnet vielfal-
tige Einsatzmoglichkeiten. Zur
Anpassung an spezielle Erforder-

e 9/1983

nisse stehen 4 verschiedene
Laufwerke zur Verfligung mit

0,5 MByte und 1 MByte. Die Daten-
Ubertragungsrate betragt wahl-

weise 250 K bit/s bei 300 U min-*

oder 500K bit/s bei 600 U min~.,
Zwei Schnittstellen, 5 /4"

oder Sony, vereinfachen die
Systemintegration.

Fiir eine hohe Zuverlassigkeit und
Kompatibilitat sorgen u. a. die
patentierte Fliehkraftzentrierung
mit Metallkern sowie die Kopf-
positionierung mittels Schritt-
motor und Leitspindel.

Namhafte Systemhersteller profi-
tieren schon heute von Sony’s
zukunftsweisender Technologie
und OEM-Partnerschaft.

Fordern Sie ausfiihrliche Infor-
mationen an.

M‘('f()FJ(

Ein SONY-Patent fiir
sichere Daten
Schreib- Lesedfnung

il i BT Y Ao
| a4 Shutler

Volifischen-
Reinigung

Benutzerfreundlichkeit und
Einsatzvielfalt werden bestimmt
durch den Schutz der Diskette.
Die selbstschlieBende
Abdeckung der Schreib-/
Lesedffnung (Auto-Shutter) und
das semi-harte Plastikgehause
sichern den Datentrager vor
Verschmutzung und Berlihrung.
Die patentierte konkave Gestal-
tung garantiert glatte Rotation
und trotzdem minimale
Reibung.

OPPydisk
Ouble Sideq

Distributoren:

FELTRON Elektronik

Auf dem Schellerod 22
D-5210 Troisdorf

Telefon (022 41) 41004-5

DIPLANG. D. SOMMER

Elektronik und Datenverarbeitung
JahnstraBe 49

D-6000 Frankfurt

Telefon (0611) 5586 62/5504 49

SONY

Sony Deutschland GmbH
Communication Products Group
Component Business Division
Hugo-Eckener-StraBe 20
D-5000 Koln 30

Telefon (02 21) 5966-329

Fiir schnelle Anfragen: Mc-Kontaktkarten am Heftende 89



Basic fiir Einsteiger

Der igichte Weg zum selbstindigen Programmieren. Von Rudolf
Busch. — 239 Seiten, 32 Abbildungen. Lwstr-geb. DM 39.—
ISBNG-??!S-?N!-O

hand von

i werden die
Spracfm erdutert und ihre richtige Anw-mm; gedbt.
Doch damit nicht ganug. mmmmmmum

eine P Ist und wie sie dann Schritt
fur Schritt in —ngrmwmdbu
knappe . Computer ats... Kaufmannsgehilfe,
als M als T als Lager , als

Vm-rnﬂgenahormr als Sortiermaschine... Was will man mehr!

Wi

Franriz”

Eintilhrung in die Prog und Inter des
Mikroprozessors Z 80. Von Michael Klein. - 2., unverander-
te Auflage. 144 Seiten, 89 Abbildungen. Lwstr-geb. DM 38 -
ISBN 3-7723-6672-4

Das Applikationsbuch ist ein Schritt in die Richtung ,Losen

Basic-Interpreter Erfolgreicher mit l‘:ﬂ arbeiten
Funktionsweise und in B080/Z-80-Compu- For alle CBM-A

tern. Vion Rolf-Dieter Kiein, - 2., rte Auflage. 178 die Maschinensprache. Von Dlpl

Seiten, 45 Abb., Lwstr-geb. DM 38— ISBN 3-7723-6942-1 148 Seiten, 8 Abbildungen. Lwstr-geb, DM 36—

ISBN 3-7723-7051-8

Einfiihrung in

“Ing. Franz Wunderlich. -

w-emmaoeo-uduz-an»smnmsgﬂchmnm
Basic-|

von Standardproblemen”. Alle

dieses Buch, CBM-Anwender mit Basic-Erfahrung holen mit diesem Buch

mehr aus ihrem Computer heraus. Zundchst wird ihnen

notwendigen Antangsschrit-
te sind hier zusammengetaBl und somit auch Anfangs-
schwierigkeiten aus dem Weg geraumi. Der Autor bietet
Standardiésungen z. B. fir die Ein-/Ausgabe (ber eine se-
rielle Schnittstelle oder Interruptschaltung, fihrt Programme
zur MeBwertverarbeitung an und zeigt, wie man sich nitzli-
che Arbeitshilten schaffen kann. Auch der Hobby-Compu-
terfraund wird an diesem Band grofien Gefallen finden, weil
er sich mit diesem Buch Gedanken und Erdahrungen ande-

bowm wie gin 6502 pmgranmlen wird. Znh-ensmu-

und
mmen Im Han.vwdl wird
der G

eines aasnc.- wordon behandelt und gewinnen
Interpreters fur den 16-Bit-Prozessor Z8000. i die
Grofier Wert wird auf die Implementierung der unterschiedii- Serie CBM d:lgohandull. 80 wird

chen Systemkonfigurationen gelegt. Damit wird der Anwen-
der in die Lage versetzt, auch mal selber einen Interprater

beschrieben, wie Intarpre-

fir saine Zwecke zu konstruleren.

Ein Arb sch mit 1 Prog Ubungen und Aut-
gaben. Von Jirgen Plate und Paul Wittstock. 387 Seiten mit 178
Abblidungen, Lwstr-geb, DM 48 .-

ISBN 3-7723-6901-4

Die Darstellung deckt nicht nur den vallen Spr
Uber

Programmiarung, In\ﬂlglmwmmm viele Hinweisa

auf Hiltsmittel, welche n und eine
DM det hauh Wluu‘!lld‘\sn FASCAL-LMM(ZU und

Was ist Pascal? Mikrocomputer
Eine einfache und kompakte Darstellung der Programmier- Hard- und

sprache mit vislen Beispielen. Von Rolf-Dieter Kiein. - 120 M
Seiten mit 73 Abbildungen. Lwstr-geb. DM 32.-

ISBN 3-7723-7001-2 Anhand mlumm«
Dies ist kein Lehrbuch, sondern eine praxisnahe Arb und groBerer
leitung, von Anfang an mit Pascal zu programmieren. Gera- Programme wird das Pro-
de sine schrittweise Einfihrung beantwortet am besten und grammieren immer per-
schnelisten die Frage: Was ist Pascal? feiter. Von Roll Dieter

Klein. - 2., unveranderte
Auflage. 220 Seiten, 125
Abbildungen, 6 Tabellen

Wer noch nie programmiert hat, wird vom Autor unmittelbar
mit Pascal bekannt gemacht Wer schon mit Basic gearbei-

Gen!lo Begriffe - Befehle - Programme. Von Herwig
-2, neu t Auflage. 262 Seiten mit

42 Anblldungen Lwstr-kart. DM 28.-

ISBN 3-7723-6822-0

Begrifie aus der Computer-Fachsprache wie ASCIl, RS-
232-Schnittstelle oder IEC-Bus werden ebenso austihrlich
erigutert wie alle derzeit Gblichen Befehisworte der Pro-
grammiersprache Basic. Marktibliche Basic-Rechner wer-
den einander geganibergestellt, um vor dem Kaul die Qual
dar Wahl zu erleichtern. SchiieBiich findet der Leser handfe-
mfmimduEmeme unoBmspuclu
i

Die Funktionsweise des
IEC-Bus und seine An-
wandung in Geraten und

1 Ve den Eindruck, daB die tet hat, wird mihelos auf Pascal umgeschult. Wer schon Lwstr-geb. DM 38 -
Autoren ihr Thema im Griff haben. Pascal kann, lemt mit Mikrorechner-Dialekten umzugehen ISBN 3-7723-6812-3
IEC-Bus Basic fiir Mikrocomputer ineering

und ihre nualititwchemug

Methoden zu erfolgreichen Problemiosungen fur Personal-
computer-Anwender. Von Friedrich Haugg. — 140 Saiten,

49 Ablﬂmngon Lwstr-geb. DM 28.—

ISBN 3-7723-7181.7

In digsem Buch findet der Anwender dazu, was er braucht:

Methoden und Verfahren, die ihm heften, gute Software

termin- und kostengerecht herzustellen. Mit Hilte des hier

vorgegabenen Rahmens lassen sich auch fir kieine und

mittiers Anwender Verfahren und Werkzeuge praxisonen-

Lwstr-geb. DM 38 -
ISBN 3-7723-7161-2

Mk
1. Dlnl'luﬂwmmdumh ein Experimer
den Modulen im wahrsten Smnemmmrﬂbn

Platinenvortage
3. Die Software-U mit genau auf den Z-80 abg

Bus und dessen Anwen- fertiger Pr gen tur typ tiert und auf das | lige Umfeld op! Thwik
dung in den Geréten und Dieses Bwhm‘.-‘rm.mgundhlad: keln, Das reicht von der Lohnabrechnung bis zur Hochre-
den Systemen vor. J schiagewerk zugleich. gelsteuerung
—————
Mikrocomputer selbstgebaut und programmiert Mikrocomputersysteme

Viom Bauelement zum fertigen Z-80. Von Rolf-Dieter Kiein. - ~ 316 Seiten mit 332 Abbildungen.

vmumMummdewnm herkbmmiichen Titeln Uber die
d aus kieinen, seibst zu baven-
2. Alle Schaltungen sind mit einer austUhriichen Aufbau- und Testanieitung, sinschiieflich der

Caik B A

=¥ dung. Von Rolf-Die-
ter Klein. - 3., vofhemnnlu!lopn 159 Seiten, 134 Abbil-
dungen und 12 Tabellen. Lwstr-geb. DM 36.~
ISBN 3-7723-6383-0
Zunéchst mull die Hardware geschaflan werden. Eingabe-
tastatur, Mikroprozessor, Speicher verschiedener Art, Druk-
ker, Sichtgerat. Das alles wird mit preiswerten Bautellen zu
einer funktionierenden Einheit hlossen.
Nun die Software. Damurmrmmnwml-
ten au. Nicht etwa nur ein kieines Programm, das

eroigt
ten. Kein Betehl zuviel, keiner zu wenig.

WMMMWMWW

4thmm3ymmmkmdmw
Band zu einem vorziglichen Lehr- und Arbeitsbuch,

1 Kontre

ag Aut-

~mm" b b

Franzis-Blicher erhalten Sie durch jede Buchhandlung sowie in den einschlagigen Fachhandlungen. Bestellungen auch an den Verlag.
Uber die Fachbiicher der Computertechnik informiert Sie ausfiihrlich der Prospekt ,Computertechnik heute" P 265.

TN b e
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19.9. 83

Mikrocomputer |

Aufbau, Anwendung und Programmierung in Assembler 8080/8085

berufsbegleitender Lehrgang, 30 Abende oder 15 Samstage, fiir Elektro-Techniker sowie
Elektroniker mit Kenntnissen der digitalen Steuerungstechnik (je Teilnehmer ein Mikrocompu-
ter). Praxisorientierte Ausbildung vom Hardware-Entwurf bis zum komplexen Programm.

Mikrocomputer 1l ...

Praktikum: Software-Entwicklung an finf verschiedenen Mikrocomputer-Systemen
berufsbegleitend, 30 Abende, fur Absolventen von Mikrocomputer |, mit ElektronikpaB MC Ve
vom Heinz-Piest-Institut (HP1) oder Nachweis der Kenntnisse der MC-Programmiersprache
Assembler. Prospekt, Auskunft und Anmeldung:

GBS-Fachschule, ArabellastraBe 18/1, 8000 Miinchen 81, Telefon (0 89) 91 60 06

gmmp) HOBBY-ELEKTRONIK 83
Ausstellung far
praktische Elektronik,
Modellbau

Vom 26.-30. Oktobe

Messegelande Stutt
taglich von 9 bis 18

Hier zeigen Handler und Hersteller was neu ist. Hier finden Sie
besonders interessante Messe-Sonderangebote. Hier konnen
Sie Bauteile entdecken und kaufen. Hier bietet man die fachli-
che Beratung im firmenneutralen Action-Center. Hier sind An-
wendungsbeispiele chenso zu sehen, wie Test- und Entwick-
lungsarbeiten. Hier informieren Sie Amateurfunker (iber Funk-
fernschreiben und Satellitenbetrieb. Die DXer demaonstrieren
Rundiunk-Fernempfang rund um den Globus. Hier werden
funkferngesteuerte Auto- und Schiffsmodelle vorgefuhrt. Hier
kénnen Sie am 29.30. Oktober auf der Hobby-Borse [hre ge
brauchten Anlagen tauschen und verkaufen. Hier sehen Sie
tiglichdieneuesten Lehr-+Industriefilmeund konnenanvielen
Praxis-Seminaren und Vortrigen teilnehmen. Und last notleast
hier findet das 3. Deutsche Schachturnier statt »Mensch gegen
Computers und aulierdem konnen Sie die neuesten Heim-
computer, Spielcomputer und Microcomputer selbst testen.

Der Treffpunkt fiir Profis und Hobby-Elektroniker.

r 1983 im internationalen
gart Killesberg,
Uhr.

Liifter im Gehduse
MEWA + Apple® und

Am Gehause
anclipsbar

Ersatzteile,
Slots, vergoldet

Telef. Auftragsannahme Baustein 48 K Neu: Jetzt mit Mit groBem
bis 20 Uh : GrofB- und Schaltnetzteil
"» r Monitor Kleinschreibung DM 1148.'—
Sinclair Spectrum DM 269'— 48 K, 8 Slots. e Alle ICs
| R s DM 418~ - grun - gesockelt
BN e -
ZX-Speicher m;“ )
18K .....co e DM 418~ Montor 15 MHz. Umschalier 40:80 Zecnen, Bid- e : : o
s g, 7 W08 o 265 Mit 15er-Block - kompatibel

. ..cnioes0s DM 388.- Mondar, 15 MHe. Bidschirm 12", bernsiein oder Platine leer M\»"
Commodore 64 .. DM 788~ ¥ *peen bt hv i e DM 98.—

compatible Computer 220 V

gy sl Lo Best-Nr.N15 ... . .. - DM 1148.—
Computer-Katalog DMMTN;; Typ MEWA 15T mit 15 Zusatctasten. Datwn + Mafie wie MEWA Il Bast%r N20 DN 1208
kostenlos oprun 6 Mon. Garantie. Reparaturservice
16-K-Language, 80 Zeichen, Z 80, Printer, Schaltnetzteil : . DM 169~ ASCIl-Tastatur . DM 158.-
RS-232C, IEEE 488, PAL, Disk-Controller, - s MEWA 1|, 220V, 50 Wz, =5V, 212V, Metal-  Anschiulbertig, geprufl. original MEWA |1 mit Grob-
Centronic, Forth, Eprom-Writer, Parallel, Clock L ‘ 2."35.‘, E‘;wr e Metrsieckdose. mnbautertq  und Klenschrsibung B.-Ne. N 26
Patnen jeer Bautslenutdruck gedohrt Zisatraarien for MEWA || + Appie® 1i IC-Satz MEWA Il . DM 98- Leer-Gehiuse MEWA Il DM 148.—

durchupntakent Ltsiaplack. vergolce!

vergoidet

Baustein MEWA Il DM 598.—

Motherboand, ICs gesockel!. 8 Siota, 48 K, mil allen

I.Ci. Im” sgang. besticil, geprif, Baustein,
Mr. N

Computer MEWA Il, anschiuBfertig, 220 V, 50 Hz, Kunststoff-

Kommen und

testen Sie

LU 2uch an Fmpck pehabr Best e R T 4 Gehause, 48 K, erweiterbar auf 64 K, 8 Slots (freie Steckplatze fiir
UHF-Modulator N11 DM 29 Zusatzkarten). Sie ktnnen ihre Apple‘-Il-Software + Zusatzgeréte
Samstagen “= und Erweiterungskarten verwenden. Mit groBem Schaltnetzteil.

. 49.80 Joy-Stick DM 39.—  schaittaste fiir GroB- und Kleinschreibung.

2 Taster /m Gahduse mit Anschiul-

Drignal-Kyaststofigehiuse passend fir MEWA-II- -

nd homoatiel el oeprih
und kompatiel Desickt gepr Agpie*--Computer-Patng  und  Tastasor & mm

Ic-

1 Satr ROMs 2716, programmiert, 6 Stick +
LE]

Isicnengonecaior. Besd -Nr Wandsiree B.-Nr. N 26

DISKETTEN .......... ab DM 4.38
Single Demvity. 40 Track 54 Zot mt Verstirkumgsong. Best N N 30
ah S DM ASS, w105 DM 4SS ab 100 S DM A48, o 500 51 DM 430

DM 998.—

Drucken in Spitzencusstin Piatten md Prazision, Die

Tecanik dberzewg: §
100 Zmchens aidin
nochautiasende Gratik (120

Dt Magria it Linteriingen
und druciewsgogtimien
= 44 B image graphics)
Blockgrafu, diverse atarnalosale Jechensitre. Stan-
dard ASCI) und Warssvschiil such i 1871 uod extratell

Slim-Line ey Auch
DM 698.— ot 20

Anerkearung Lserer Lisferbetingungen

Normalscheift & Teicheniom, Ele 4,7 Zsichenicm Stromversorgung
Color Engschnift 6,7 Zechenem. Spargscheiht 2,2 4 und 3.3 ernetztei
Geni Teichanvom, Tedenabstand 6, '8 und '/72 Zall und vom Comput J
enle programmiertiar  Saibstest Horgorti- ung Vertiha-
EG 2000 o Tabulator, Oruckkopfiebensdauer Uber 100 Milionen mmmwmul X mmmw an MEWA 1|+ Agppie® IF oder kompatible famm
Iaichen Modwll DP 510 DM 198 - an - 006 Apple" <0 y- U L
Ein Fardcomputer umter DM 500.-. 18 K RAM (mf 32 K erwetterbar], 16 K AOM 8 britamts Farben Drecker Selkosha Typ GP-1004 Freigmschiag N 17 o™
hochautiesends Graphte 40 Jachen, 24 Zeien 124 grafische Symbole Super-Saund-Effen is Ow B8 - “Appis it ongatr WRIIPEBICHEN diir Fa. Appee Cull P e ol
Computer-Artike! Nachnahme-Versand unfré  Zw 6343 FROHNHAUSEN
6 Mon. Garantie schenveriau! vorbeharien Angebot freibseiband uree - Postiach 6009
Reparaturservice

Telefon (0 27 T1) 3 1007

nne= 9/1983
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Grafikprozessor
fiir Commodore-Computer

Auf Basis des Grafikprozes-
sors EF 9366 GDP von Thom-
son CSF arbeitet die hochauf-
I6sende Grafik-Karte HR 8000,
die die Firma Beisch Elektronik
als Zusatzgerat zu den Com-
modore-Computern der
8000er Serie anbietet. Neben
der Bildkapazitat von 524 288
Punkten in vier unabhéngigen
Bildebenen zu je 512 x 256
Punkten bietet die Karte eine
Reihe weiterer komfortabler
Eigenschaften. Die flimmer-
freie Uberlagerung von Schrift
und Grafik durch exakte Bild-
synchronisierung  erméglicht
eine schnelle Programmierung
durch gleichzeitige Darstellung
von Programmtext und Grafik-
bild. Der eingebaute Vektorge-
nerator zieht Linien mit einer
Schreibgeschwindigkeit bis zu
1,5 Millionen Punkten pro Se-
kunde. Der ASCII-Generator
beschriftet Grafiken horizontal
und vertikal in senkrechter
oder kursiver Schrift. Die
Steuerung des Bildspeichers
enthalt eine Schaltung (Read-
Modify-Write), die die einfache
Darstellung z. B. eines Faden-
kreuzes ermdglicht (Soft-Pen).
Der Parallelzugriff zum Bild-
speicher ermdglicht das Spei-
chern und Laden von Bildern
auf Massenspeichern (Floppy/
Hard-Disk) ebenso wie die
Ausgabe von Bildern auf (hier-

| vorhandene

fur geeigneten) Druckern. Die
Basic-Erweite-
rung gestattet eine einfache
Programmierung der Grafik,
vom Setzen eines Punktes
Uber das Zeichen von Vekto-
ren und die Anlage von Vektor-
feldern, lineare Transformation
dieser Felder, bis zu einem
Fill- und Losch-Algorithmus,
der beliebig berandete Fla-
chenstlicke fiillt, schraffiert

| oder l6scht. Die Software dazu

ist auf EPROM oder als RAM-
Version auf Diskette lieferbar
und gehért zum Lieferumfang.
Ferner mitgeliefert werden ein
Handbuch mit ausfihrlicher
Einbau- und Bedienungsanlei-
tung sowie, nach Angabe des
Kunden, druckerspezifische
Hardcopyroutinen (Epson
FX80 / MX82 oder Itoh 8510,
andere auf Anfrage).

(Beisch Elektronik, Josef-von-
Gorres-Str. 49, 5100 Aachen,
& 0241/51 33 54)

Kieine Module riesengrofi

| MA-2000 heiBt eine Baustein-

Familie von National Semicon-
ductor, die in Gehausen mit
den AusmaBen 83,8 x 40,6 x
11,4 mm® jeweils mehrere
Mikroelektronik-Komponenten
zusammenfaBt. Zum Beispiel
alles, was zu einem betriebsfa-
higen 16-KByte-Speicherblock
gehort. Alle Macrocomponent-

Module, so der ausgeschrie- |

bene Name der Bausteinfami-

lie, sind aus CMOS-Kompo- |

nenten zusammengesetzt. Je-
der Baustein ist ohne externe
Beschaltung (Stromversor-

| gung muB natirlich sein) voll
funktionsfahig. Die Funktions-
einheiten kdnnen untereinan-
der durch einfaches Aufeinan-
derstecken physikalisch ver-
bunden werden. Die Steckver-
bindung schaltet gleichzeitig

Stoiz auf den Grafikprozessor: Beisch Elektronik
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einen vollstandigen Bus durch,
den sogenannten Macrobus,

| sprechnetz

Frisch
gekoppelt

Die Bundespost, wir wollten es
kaum glauben, hat im Frihjahr
83 den Datenverkehr (iber das
Telefon um ein gutes Stiick
freizligiger gestaltet. Jetzt darf
man von Akustik-Koppler zu
Akustik-Koppler Daten (ber-
tragen. Vorher war das nur er-
laubt, wenn eine der an der
Ubertragung beteiligten Statio-
nen galvanisch an das Fern-
angeschlossen
war. Vor allem erhielten Aku-
stik-Koppler, die im Answer-
Modus arbeiten konnten, also
als gerufene Station auf Anru-
fe von auBen reagieren soliten,

| keine FTZ-Zulassung, weil die-

der allen Einheiten des Sy- | se Betriebsweise garnicht vor-

Ein dicht gepackter, funktionstahiger Computer aus MA-2000-Bau-

steinen

stems zugrunde liegt. Wenn
alle geplanten Komponenten
auf dem Markt sind, dann wird
man sich durch einfaches Zu-
sammenstecken ganze Com-
puter-Systeme  konstruieren
kénnen. Zum Beispiel ein Sy-
stem aus RS-232-C-Schnitt-
stellen, einer CPU NSC-800,
RAM-2016 (vier mal) und ent-
sprechendem ROM. Gedacht
sind diese Bausteine fiir den
Einsatz in tragbaren Compu-
tern, Datenerfassungsgeraten
und Telekommunikationsap-
paraten.

(National Semiconductor, In-
dustriestralle 10, 8080 Fiir-
stenfeldbruck, ® 08141/

| 1030)

kommen konnte. Jetzt hat sich
das gedndert und schnell rea-
gierende Firmen kommen so-
gar schon mit neuen Entwick-
lungen auf den Markt. Die
Deutsche Eurotech bietet den
Akustik-Koppler 311 an, der
mit 300 Baud sowohl im Ans-
wer-Modus, als auch im Origi-
nate-Modus arbeiten kann.
Der Koppler kann auch mit den
Postmodems D 300 s und D
200 s zusammenarbeiten. Vor
alem aber kénnen sich jetzt
auch zwei ,311er" gegenseitig
im Voll- oder Halbduplex-Ver-
kehr unterhalten. Die Schnitt-
stelle ist nach V.24/V.28 ge-
staltet. Dieser Koppler ist ge-

| eignet, unseren Software-Ser-

e 9/1983



Vertrieb eiektronischer Bauelemente
GugelstraBe 1 mmm;pa
Tel: 09 11/453696 + ‘G—%Zl. Talex: 626580

Netzteile fiir Mikroprozessoren

Diese Netzteile wurden schwerpunkimafig fir den Bedar! in der Mikroprozessortechnik und TTL-
Technik entwickelt. Alle Ausgange sind kurzschiuffest und thermisch gesichern

Technische Daten: NM 101 NMC 101§ NMC 102 NMC 103 NMC 104
Ausgangs- + 5V6 A + VB A einstelibar + S5V2A +5V2A
spannungen - 5VO5A SVO.5A zwischen ~-5VI05A —-5V1A
+12V2A +12V2A 12V Aund + 12V35A + 24Vi2A
Prospekt ~12VAA —12VIA —24VMAA - 12V1A
anfordern! DM 15985 DM 165- DM 14690 DM 163,80 DM 157,65
Transistoren, LS-TTL, C-Mos, Sonderliste kostenlos anfordern
VG- Lelste 1,70 13,50 | 9dsaPC 650 | Hitachi-Oszilioskope
a+c DIN 41612 1,70 1350 | BT97 « 40067 260 | Prospeki anfordern!
Stiftlersto 64-pol. 4,— 2,50 22,50 —
Buchsend 350 27,50 | Spamnungsregler 180 B8t
Bd-pol Lot (= 1.90 1780 | yans und 7 -
Buc.'vwr»:'-ma-_- 280 2, ',H"E.aul:}:‘u“if o
Ba-pol WW T it vl
Sitloiste 96-pol. 8 02 1,20 | 7905und 7912 1,80
Buchsenleiste 08 130 | 7908101151824 225
R, L = 20 120 | 78H0S T 1750
chaeniesto e -
a2 1,30 | 7BH1ZKC 18,95
Ve-pol. WW 10— 132 3,20 | 78HG 5C 2—
Submini. Steckverbing 138 385 | 7BPOS 35—
153 3295 "
9 5 158 3,95 | Mikro-Prozessoren oxas)
CDF 151 475 188 §,— 10 51 100 St
CDF2sL 7.50 287 9— DiL 8 270 16—
CDF 371 10,— DIL14  3— 2570
CDF 50 L 13,75 10 68— DiL 18 4 — 27,50
Stiftheste TBP 24510 8,50 DIL1E 490 29,
C Sonder-IC's UIL2‘D 6,50 35—
AY 3-8500 17,50 DIL22 7,50 30,95
&Y 51013 18,50 DIL24 850 42,95
1785 DiL28 9,20 49,95
39,90 DIL40 12— 73,50
4,50
3— Prazisions- IC-Fassungen
2,50 gedreht, Toxas CT2
1,40 st
= DIL 8 695 48—
3— DIL14  B.95 83,65
12, DIL16 095 9450
: " 3~ DIL18  12—107,50
K4 N1oanT ¥~ DIL20 1275 118,50
|f_.l 7106 HJ-\-_\ 17,50 DiL 22 13,95 129,95
ICL 7106 + LCD 27,50 DIL24 17,50 149,—
ICL 711807 :%g DIL2E 19,80 167,50
f il 40 ¥ -
985 DiL 26.95 229
~ Gleichricher
27,50 B 80 C 1500 rd 60
79,- 90
3,50 i
6,-
69,— 75
35,95 50
o2 | s2s1neC gf
495 | 8251 ntel ¥ 50
708 | 5253 . 35 A400 V -
275 | BES5A
150 | B2SSAPS 11,— | Spindefrimmpoti 2.—
.75 | BESTA 16,90 | Z-DiodenDAW -35
b Z-Dioden 13W  -50
39.90 at B2 Vo -70
Ker Ko 100nF/B3V
:;:: FiM 5 ab 20 Sick & -,30
24,50
24— RAM's ab L IS
i 5101 5,95 9,50
2498 201 14951350
10adrig 250 14,95 S e
Vg 3,50 9,95 p»ip <“ 0'50
et e s NeL450 & 370
e o gl 41200 475 4.20
24adrig 5,75 4— i ¢l el
40adrig 875 450 4116200 4— 370
s0adng 9,90 7.80 416150 420 4—
C-Mos 15 ab10St 14,95 v T
4000 -0 620 - 4164200 15,50 14.50
4001 -0 580 Y 4164-150 16,50 14,95
4002 80 6,20 /50 444200 8,90 7,98
4006 180 13,50 ;g 4702 39,— 35,—
4007 B0 6,80 ¥ G11BLP3 15,50 14,50
401 ~75 B,— . BI16PI 14,50 13,95
4012 -B0 6,80 2-5 TMM
4013 1— B850 . O16P  12.851
4014 1,30 10,50 175 Toss16 15081098
4015 140 11,50 2,85 TC5517 19,96 18,95
4018 -80 &80 D74 G 4,95 uPD 785  AD—
4017 130 11,20 | TLO81CP 1.60 Wo2143 39,95
4018 1,40 11,50 | TLo82CP 2,80 1,000 MHz "— 2 . ¥
4020 1,30 10,50 3,50 1,008 MHz "—
4023 -850 6,80 5,50 2.000 MHz 5,50 | Apple compatible Com-
4024 1— 850 495 | 24576 MHz 550 | puler etc. aul Anirage
4025 —80 &80 1475 | 32768MHz 490
pres 280 19— 15— | 357 MHz bis Waller
pric S - 395 | 10.0MHz a 430 ﬂl% &
4028 1,10 950 5, 10,24 MHz bis
4029 125 10— 4— | 2048 MHz 780 | pioden 1511088
4030 -850 680 275
4040 1,50 11,20 | XR205 21,85 | LCO-Am. 13 mm ING4E -5 B—
4046 250 11— | XH2206 11,50 | asstobgrefi, 12— | IN4DOY -10 §—
4040 1,— 7,00 | XR2208 4,95 | sgtalig 1495 | IN40O4 -15 10—
4080 1 7,80 | XR2211 17.95 | 4 Setoliig 1595 | IN4DOT -20 12.50
4051 ¥ 17.50 | xR 2240 4,95
ADBG 1750 | XRa1es 4 — | LED-Am. +
4066 11,80 | XS004A 2495 | 1y 1414 o
4067 — | 2N 414 3 L 1416
4068 80 | ZNMGCE 5— | Ha1181 R
: INAAE 450 | 1o 7780
's0 | InazaP o~ | e 780
's0 | INA2SEB 14— | 1461131 rot
50 | ZN426E 1090 | Up 1131 grin
‘80 | IN42TE 2495 | 15 1aa
.50 74
50 MAN 72 A
= MAN 74 A
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Mikrocomputer

Rund 100 Firmen beteiligen sich im
Rahmen der SYSTEMS 83 erstmals an einer
konzentrierten Mikrocomputer-Ausstellung.

Miinchen, Messegelande, Halle 23

17.-21. Oktober

Mikrocomputer fur professio
private Anwendungen,
Zubehor, Fachpublikation

in Schule, Hoc wile, Ausbildung;
Wissenschaftler; Freiberufler

Coupon SYSTEMS 83 - Mikrocomputer

Bitte senden Sie mir nahere Informationen fur
O Aussteller [ Besucher

Name -

Adresse - e

Minchener Messe- und Ausstellungsgesellschaft mbH, Messegelande,
Postfach 12 10 09, D-B000 Munchen 2, Telefon (089) 51 07-0,
Telex 5 212 086 ameg d.
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vice-Computer  anzuklingeln
und nach den neuesten Hits in
mc zu fragen. Die Nr.: 089/
59 64 22.

(Eurotech, GrinstraBe 32,
4005 Meerbusch 1, = 0 21 05/
73073)

Hochwerti-
ger Grafik-
Controlier

Auf der Basis des Thomson-
Prozessors EF-9365 arbeitet
die Doppel-Euro-Platine

#10921 von EKF. Schnellig-
keit (bis zu 1,5 Mio. Punkte pro
Sekunde) und flexible alpha-
numerische Darstellung in je-
beliebigen GréBe und

der

Richtung sind die Hauptmerk-
male der Platine. 96 KByte Vi-
deo-RAM  erlauben einem
hochaufiésenden RGB-Moni-
tor Acht-Farben-Darstellungen
oder in Schwarz/WeiB die Ar-
beit mit drei unabhangigen
Bildebenen. Ein Eingang fir
einen Lichtgriffel macht den
Host-Computer  dialogféhig.
Vier Video-Ausgénge (RGB
und Sync) stehen zur Verfi-
gung. Der System-Steckver-
binder ist fir den Euro-Bus

(6809- und 6502-Systeme be- |

 DIN-A4-Plotter mit
schnellem Farbwechsel

nutzen ihn) ausgelegt. Die
Versorgungsspannung betragt
S V.

(EKF GmbH, Weidenkampstr.
1a, 4700 Hamm 1, % 0 23 81/
126 30)

Ein Grafikprozessor mit Thomson-Chip

Hat vier Farben im Revolver, der Adcomp X-100

Einen echten Mehrfarben-Plot-
ter/Printer fir das Format DIN
A4 bringt die Firma Adcomp,
Minchen, unter der Typenbe-
zeichnung X-100 heraus. Neu
an diesem Gerat ist
schnelle Farbwechsel. Statt —
wie bisher — den Farbstift in
eine Halterung zuriickzufah-
ren, wechselt der X 100 die
Farbe durch schnelle Drehung
eines Revolvers an Ort und
Stelle. Dieser Revolver faBt 4
Farbstifte in den Farben Rot,
Schwarz, Griin und Blau. Die

| kleinen und prézisen Kugelmi-

nen sind gasdruckgeladen,
wodurch eine gleichbleibende
Strichstérke erreicht wird. Der
X-100 bietet im technisch-wis-
senschaftlichen Bereich die

Purchgehende Linie

Aus einem GuB ist das in
Deutschiand von den Firmen
Trommeschlager, Kaman und
GDOS-Team entwickelte Flop-
py-System fir alle Genie-
Rechner. Das System besitzt
einen Controller, der bis zu
vier Laufwerke regieren kann,
wobei samtliche marktiblichen
Laufwerk-Typen (bis zu 80-
Track-Doppelkopf-DD!) be-
dient werden kdnnen. Mit dem
Controller werden in einem
Doppelgehéause nach Wunsch
ein oder zwei Laufwerke aus-
geliefert. Grundsétzlich gehort
zum Lieferumfang das GDOS,
das flr die Computer Genie |,
Il, Il auf Floppy kommt und fiir
das Colour-Genie in EPROMs

Der Witz des Ganzen ist nun

die Kompatibilitit aller unter |

GDOS laufenden Genie-Com-
puter. Ein auf dem Colour-Ge-
nie erarbeitetes Programm ist

der |

Kombination aus einem
schnellen und intelligenten
Farb-Plotter und einem Farb-
Drucker. Das Gerét ist mit den
Schnittstellen ,,Centronics par-
allel, ,|EEE-488-Standard"
und ,CBM" lieferbar, eine
V.24-Version folgt in Kiirze. Da
der Papiertransport lber eine

| Walze erfolgt, kénnen sowohl

Endlospapier als auch Einzel-
blatter und Overheadfolien
verarbeitet werden. Der Preis
des Gerates liegt mit weniger
als 2500 DM weit unter dem
Preis bisheriger vergleichbarer
Farbplotter.

(Adcomp, OlgastraBe 15, 8000
Minchen 19, 8 089/1940 19)

ohne weiteres auf den ande-
ren Genies ladefahig. Mit an-
deren Worten, Programme

und Daten sind jetzt unter den |

Geniecomputern beliebig aus-
tauschbar. Zu beachten ist je-
doch, daB natirlich ein Pro-

(Adresse ab C000 bis DFFF). | PaBt an alle Genies, das Laufwerk mit GDOS

94

gramm, das zum Beispiel 80-
Zeichendarstellung  verwen-
det, zundchst nicht auf einem
Computer lauft, der nur 40 Zei-
chen verwendet. Aber man
kann mit einem geschickten
Pokebefehl auf dem Genie llI
das Bildschirmformat des Co-
lour-Genies erzeugen, so daB
eine  Aufwarts-Kompatibilitat
ganz streng gegeben ist. Idea-
ler Einsatzzweck fiir Profis
konnte sein, daB mit den preis-
werten Colour-Genies Daten-

' logging betrieben wird und mit

dem Genie Il zum Beispiel die
Verarbeitung der gesammel-
ten Daten durchgefiihrt wird.

(Trommeschldger,  Postfach
2105, 5205 St. Augustin 2, &
02241/20061)
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(Technical Reference Manual)
in deutscher Sprache!

sche Sprache Ubersetzt.
Inhalt:

— Tabelle mit allen Assembler-Befehlen
— Tabelle Ober Speicherbelegungen

— Schaltplane

~ Erklarung von Basic-Befehlen

— Erkldrung von System-Programmen
~ Ansteuerung des Display

— und vieles mehr!

(A4-Format) gebunden.
(begrenzte Auflage)

Hoiltkotter

Das richtige Programm.

Lieferung

Sharp PC 1500
Systemhandbuch

inkl. MwSt., Porto, Verpackung, Nachnahmegebdhr.

Ca. 160 Seiten starke Dokumentation in die deut-

-~ Wie kannman den PC 1500 in Maschinensprache programmieren
— Beschreibungen von Assembler-Instruktionen

Ein MuB fir jeden interessierten PC-1500-Benutzer. In Buchform
solange Vorral

Albert-Schweitzer-Ring 9, 2000 Hamburg 70, Tel. (0 40) 6 68 81-0

Lautwerk, 40 Spuren
Einzelstation kpl
Doppelstation kpl

reicht
Alle Preise inkl. MwSt,

Mit Druckerpuffern von
PRACTICAL PERIPHERALS erfillt sich der
Wunschtraum eines jeden Computer-
Benutzers: Ausdruck und
Rechnerbenutzung
gleichzeitig!

Der Druckerpuffer fir alle Microcom-
puter-Drucker- oder Microcomputer-
Modem-Kombinationen!

Die Standardversion wird mit 32k RAM
geliefert. Microbuffer ist ausbaufahig bis
maximal 256k RAM! Mit Microbuffer
sind Sie in der Lage, sofort nach Uber-
gabe der Druckdaten, lhren Computer
weiter zu benutzen.

Woartezeiten auf den Drucker entfallen!
Mit Microbuffer kann lhr Drucker ohne
Rechner ausdrucken. Sie kénnen lhren
Computer ausschalten oder anderweitig

benutzen (z.B. fir weitere Dateneingaben,

Berechnungen, andere Programme usw.).
Selbst das mehrfache Ausdrucken eines
Schriftstickes (bis 255 mal) ist ohne Com-
puter méglich!

Microbuffer ist seriell oder paralell liefer-
bar.
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MICROBUFFER/E

Der Druckerpuffer speziell fir Epson
Drucker (MX-80, MX-80F /T, MX-100).
Egal ob Microbuffer E seriell mit 8k-32k
RAM Pufferspeicher oder parallel mit
16k-64k RAM Pufferspeicher, Microbuf-
fer/E ist kompatibel zu allen Epson Stan-
dard-Befehlen einschlieflich Graftrax-80
und Graftrax-80+.

Die Puffersteckkarte fiir Apple Il Micro-
computer mit 16-32k RAM Pufferspeicher!
Versuchen Sie Microbuffer statt lhres bis-
herigen Interfaces.

Auch Microbuffer Il ist in serieller und
paralleler Ausfihrung lieferbar.

Fiir schnelle Anfragen: Mc-Kontaktkarten am Heftende

Paketpreis: modell Iil, 360 K, ITOH-Drucker 8510A
Textverarbeitung, Kalkulation, Datenbank 6995~ DM

BASF-Diskstation

fur TRS-80 und Video-Genie

—

TRS-80 Modell lil

ab 1935~ DM
kpl. mit 2 Disk 360 K 4590,- DM
auch lieferbar mit:
Bildréhre griin oder bermnstein
RS 232C, IEC-Bus, CPM

Disk bis 2880 K, Festplatte 5 MByte

iiiis”

auch 80-Spur
und

doppelseitige
Lautwerke
lieterbar
SHUGART-Diskstation
f. TRS-80, Video-Genie, Apple, Basis
480~ DM Laufwerk, 40 Spuren 645~ DM
750-DM  Einzelstation kpl 920,- DM
1230,- DM Doppelstation kpl 1550,- DM
APPLE/BASIS Controller 298~ DM

Stationen sind kpl. mit Gehause, Netztell und AnschluBkabel

+ Informationen (Computertyp angeben) auf Anfrage

Versand gegen Vorkasse (Scheck) od Nachnahme (Ausland nur Vorkasse)
Versandkostenanteil (pauschal) 8~ DM

COMPUTER STUDIO

Computerstudio GmbH, Rebennng 48/50, 3300 Braunschwesy, Tel 05 313332 77/78

BRAUNSCHWEIG

Die Erweiterung fir lhren Microbuffer!
Mit Snapshot ist der Bildschirmausdruck
jederzeit méglich. Mit Snapshot kénnen
Sie jedes Progromm an jeder beliebigen
Stelle unterbrechen, den Bildschirminhalt
ausdrucken und an derselben Stelle im
Programm fortfahren.

Woarum warten Sie noch? Verschwenden
Sie nicht langer wertvolle Rechnerzeit!
Wenn Sie erst einmal im Besitz eines
Microbuffers sind, werden Sie es nicht
verstehen, wie Sie jemals ohne Micro-
buffer ausgekommen sind!

Fordern Sie unser kostenloses Infor-
mationsmaterial an. Auflerdem bieten wir
Ihnen eine grofie Palette weiterer Erwei-
terungen sowie umfangreiche Software
an, Wir senden |hnen gerne unseren
Katalog zu.

*
ACC Computer Handels GmbH
Im Vogelsgesang 5

Telefon: 0611/7 6810 66
Telex: 4170171 acc d
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Tastacur fiir
Wordstar dressiert

Ausgehend von einer mikro- | Die Merkmale:
prozessor-codierten Standard- | — 10® Schaltzyklen min.
Tastatur wurde eine auf die | — 113 Taster (Hall-Effekt)
spezielle Anwendung des | — Cursor-Anordnung stern-
Textsystems Word Star maB- | férmig, numerischer Tasten-
geschneiderte Tastatur ent- | block

wickelt. Die Tastenkappen | — Tastenfarbe beige

sind mit den entsprechenden | — 4 LED-Anzeigen
Symbolen versehen. Notwen- | — umschaltbar auf VT-100
dige Texterganzungen befin- | Modus

den sich auf dem ergonomi- | — Mostek CRT-80 kompatibel
schen Flachgehéuse. Die Co- | — N-Key-Roll-over

dierung wurde per Software | — Tastenbelegung nach DIN
angepaBt. Dabei wurden auch | 2137 Teil 1

die Ausgaben von mehrfachen | — Betriebsspannung +5 V
Zeichenfolgen auf einen Ta- | — serielles oder paralleles In-
stendruck hin und die nur fir | terface

spezielle Tasten wirkende | (Rafi, Postfach 2060, 7980 Ra-
Wiederholfunktionen realisiert. | vensburg 1, & 07 51/8 90)

Diese Tastatur kann Word Star bedienen

Mancher Benutzer eines 8085-
Rechners entdeckt nach eini-
ger Zeit, daB Rechner mit Z-
80-CPU heute doch auch sehr
ndtzlich sind. Jetzt kann man
aus dieser Entdeckung auch
Konsequenzen ziehen und ein
8085-System um den Z-80-
Befehlssatz erweitern. Das ge-
lingt mit dem CPU-Chip NSC-
800 und mit einer kleinen
Adapterplatine. Diese Platine

tragt den NSC-800 und noch
etwas Elektronik. Sie ist in ei-
nen 8085-Sockel pinkompati-

die Befehle SID und SOD, ge-
winnt aber alle Z-80-Befehle.
Die Adapterplatine kostet etwa
50 DM.

(Dipl.-Ing. Franz Braunschmid,
Inzersdorferstr. 119, A-1100
Wien, & 00 43 2 22/62 45 22)

Vertreibt den 8085: der Adapter von Braunschmid
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bel steckbar. Zwar verliert man |

Preiswertes Entwicklungssystem

Entwicklungssystem

filir Z80-Projekte

Die Firma ZES, Oberursel, bie-
tet ein komplettes Entwick-
| lungssystem an, das groBten-

teils aus Hard- und Software-
| komponenten besteht, die auf
dem freien Markt kauflich sind.
Dadurch ist es méglich, ein Sy-
stem mit Terminal, Drucker
und Software fiir knapp Uber
20 000 DM anzubieten. Durch
die Anschaltung eines Emula-
tors mit Hardware Breakpoints

Die Firma Force Computers,
Minchen, setzt auf den VME-
Bus. Zum Beispiel bietet sie
eine VME-Riickplatte mit 9
Steck-Platzen fur 1100 DM
(ohne MwSt.) an. In Multi-Lay-
er-Technik (6 Lagen) gefertigt,
sorgt diese Karte flr problem-
losen Computerbetrieb, da alle
Signale optimal auf der Platine

i s

nen in Echtzeit durchzufihren.
Das System lauft unter CP/M
und kann deshalb alle gangi-
gen Standardprogramme ver-
arbeiten. Der Datentausch mit
RIO-Betriebsystemen der Zi-
log-Entwicklungssysteme wird
von erprobter Software unter-
stitzt.

(ZES, Tabaksmihlenweg 30,
6370 Oberursel (Taunus),

gelingt es, In-Circuit-Emulatio- | ® 0671 71/5 20 82)

Kraftvolie Karten

gefihrt sind. Die Stromversor-
gungsanschlisse sind vergol-
det und dadurch gegen Korro-
sion geschitzt. Passend zum
VME-Bus gibt es eine univer-
selle Speicherkarte, die mit 24-
oder 28poligen ICs bestiickt
werden kann. Durch frei ein-
stellbare Speicherbank-Adres-
sen konnen Mischbestiickun-

......

e =

| Die CPU-Karte mit 68 000 fiir den VME-Bus von Forbe Computers
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| ni OR AUMANNS 4 )
s h-F
S aonC: e COMPUTER SYSTEME GMBH
NEUE PREISE # 9 &DEO-GEN\E 2000 mt |ﬁl‘f| 3 64 K A ELEKTRONISCHE BAUELEMENTE
Kiesnschnft il r -
K Spocrareiatarung { 17580 EDV-BERATUNG - PROGRAMMIERUNG - SYSTEME
oduvl O-GENIE 170 DM
e LA 1000M MarktstraBe 8, 4150 Krefeld,
= L ot Telefon: (021 51) 221 21
i a - hor;weﬂ mit Doubler ¢ GENIE. bestick!
pely * Geoeatl 1~ o TRSBO/GENIE 250 DM
| |EE2T -] | SIEMENS: Floppylaufwerk
S L L - . Floppylauiwerke
12— COLOR.Gene 16K e DM o
b 1 " 1
o | EeiEmaE e || (Shugart-kompatibel)
248
. — GENIE I, 84 K, 2 Floppys, 1.4 MByle 6500 DM
s Floppylautwerke | TRS80, VIDEO-GENIE und DrUCKer
- Sarcerar APPLE usw
i BASF 8106, 40 Sp., & Ss00 4900M
S o
o i haibary ESUNGhE hme, a FDD 100-8 8", einseitig, Kapazitét bei doppelter Schreibdichte
e é%ur aowm nnn#acne und doppette gl:bm:aﬂ 0‘3 MB DM 880.—
! 8 792 DM
:Eggg.;ggg.u}. ?86’%"6“"‘” ?EE:KB ;gém FDD 200-8 8", doppelseitig, 2 Kople, Kapazitadt bei doppertar
FD 35 80 Boui. Doppaopt Schreibdichte 1,6 MB 1300.-
1,6 MB: 1197 DM
n | dor-Ge MNetzteil 2500M FDD 100-5 5,25", einseitig, Kapazitat bei doppelter Schreibdichte
an #"-Slimiine-DSDD-Lautwerk, ' '
e 15 DM 530~
T - B oo, MY 2<8"Lautwerk 100 DN 216%B
u ri St orwers Popprorermgen o FDD 200-5 525", doppelseitiq, 2 KOpfe, Kapazitat bel doppeher
2-1 | Dl Bachup Srctiors bt geti Schreibdichte 437 KB DM 695.-
@ APPLE, MINIFRAME XEROX 820 usw., SAS)- (Stecker 5,25";: ST6, ST14; 8": ST7, ST12, ST15)
4 Bug. 5 WByte, teat oder zum Wechseln 3490 DI
© Controler SAS! 1580 DM A
i e Fur APPLE:
2 schiufierti "
Doppelfi /GENIE, 2x40 Tr
_1:&" T T e FDD 122-5 5,25", einseitig, Halbspurposition méglich; fur DOS 3,2,
| Uber 730 KByte, 2xFDS58 ~ nur 1890 DM 3.3, C/PM, Pascal; Format: 16 Sektor Apple, 40 bzw. 35
| oder1400KByte, 2x FORSE____nur 2580 DM Spuren, 160- bzw. 140-KB-formatiert DM 739~
DISKETTEN
xmw"f:f Sy g‘%‘b’:m &1"{,‘;““&2"; HS Handblicher fir Lautwerke je Typ DM 12-
Elr:s:-:mﬁ:gz.‘;-: 2] Pﬁﬁw fick ”"}:“:D; PTB8 Tintenstrahldrucker, 150 Z/s, 50 dBA, SCchnltlsteIIen: geA
| DYPY( )5, ; riell V.24 (RS 232 C) oder parallel Centronics B-Bit,
| DYEE&??EQ” Lé’nzx' APPLE g%g 33 % 8 Standard-Zeichensatze, voll grafikfahig (Einzelpkl.)
VERBATIM 5°, 8D #.20/5 80 DM DM =
VERBATIM 5", DD, 7.70/8.92 OM
VERBATIME", 5D, Verax 6.26/5.35 DM (der PT 88 ist auch als Nadeldr. lieferbar)
SKYTEC &', SD 5.47/4.90 DM
SKYTEC 5 DO 5.81/5.36 DM
SKYTEC & DS/DD/QD, B0 Tr.  6.7/6.04 DM

It o S GEHAUSE:

Monitor 127, grin, 18 MHz,

. (ML Zo o bet GHS 5,25", Metall (fiir ein oder zwei Laufw. + Netzt,)DM 98.—
C.ITOH-8510-Matrixdrucker 1650 DM 3 . :
oo, 1550-Matroxcirucker GH8 8", Metall (fiir ein oder zwei Laufw. + Netzt) DM 198.-
1. bretes Papier DIN A3 2250 DM
| E‘L’;F;xﬂg;{:‘uchw smzmo s,
| TR crucker $18, e s, ‘x 2: NETZTEILE:
P persagancker Bromer HR 1, ' NT1 SVBA +12ViI1 A 12V A 5-24 VI3A  DM275~
braiter Wi 172 2790 DM
93 Mt 6 corch Sehian 2250 0M NT2 SVISA, +12VA A 12V A 524 V/3A  DM265.-
| Graprik. Schonschh 1780 OM NT3 5V/8 A, 5-24 V/3 A DM 255.-
| = c,mg,;::_ . NT4 5V/5 A, 5-24 V/3 A DM 245.~
(| Mo Ao Hoxaa. Druckenieriacs Gentio (alle NT 280 x 140 x 72 mm, bei voller Last muf belGftet
nics, B K ROM, Monitor im ROM, CP/M-2 2-Batr werden)
Sm -m! Bclds:(m-rm geutsch, Tastatur, 8" Flm
pylaw 4
Made
e > | | MONITOR und TASTATUR:
OFTH m ROW (HG FORTH) MT15 15"-Monitor-Chassis, grin, entspiegelt, Videobandbreite
_ E;i'l‘“.’.;"’?'f:"p g ﬁ“u",‘éu““mr :: x 35 MHz, 24 Vi1,2 A DM 850.—
[ 1 )
l MINIFRAME 4 ZBOA, 128 K, oiler | WST WORDSTAR-Tastatur, VT100 Funkt., seriell-paraliel, 36
oA Bt e g Funktionst. 3fach belegt, 10er-Block DM 900.—

Winch, (SASI) und fe Leiterpiatie 2500 DM
o ua‘m,‘ V. B4 K Z0A, DMA.

Eoie 88 K. 1632.88-Prozassarkarie mh 88000 APPLE-FREUNDE:

10-CPU, 20 KB RAM, 32 KB ROM, 2x Vad, 1x

Lﬁ.&"&”ﬁ%.ﬂﬁﬂ% J200M CONTS Controller, hB auc1h ﬁoppelsellrger Betrieb und dopsﬂstgte
Ewm??":ﬁﬂ - Schreibdichte moglic i
Res-Gi u 'Harddiskcontroller,

CP/M, 68 K, UNIX in Viorbergitung

st o0 | | Quetschstecker (vergoldet) und Kabel:

Sohware swrﬂumvwm iy ST1 25pol. D-Sub-Stecker 18— ST11 2pol. Spann.-St. 3.50
IME R, Tobepi 340 4 17 smuchi = e ain ] ST2 25pol. D-Sub-Kuppl. 18- ST12 3pol. Steck. (8") 3.80
e L e et g : sowis weiere |O- und Speicherkarten und Soft- ST3 26pol. Plostenst. 10~ ST13 4pol. Steck. 4.30
P e e T s iz i ST4  34pol. Plostenst. 14~ ST14 4pol. Steck. (525") 5.~
N0 ¥ fohetty

oo gyl gt g ST5 50pol. Plostenst. 19~  ST15 6pol. Steck. (8") 5.50

&%&W- ST6 34pol Karte(525") 19~  ST16 Kappe(ST1,ST2)  9.20

e wrmasang i Enplangutan o wany HAZELTINE INALS s:aen-mmmm ST?7 50pol. Karte (8") 22— KA25 Kabel 25pol./m 7.50

TEAPLOTTER, RANK-XEROX-TISCHCOMPU-
FERCERYTRC-DISET e S§T8 36pol. Centron.-St. 21~ KA34 Kabel 34pol./m 10.20

|[\ qw&\ \:| S§T9 50pol. Centron.-St. 22~ KA50 Kabel 50pol./m 15~
I'm:.; f\ &J\ ST10 50pol. Centron.-Ku. 22~ KA64 Kabel 64pol./m 19.20
7800 FREIBURC GmbH = ;
it Schulatranie 12, $451 StraSenhaus Alle Preise inkl. MwSt., Versand unfrel ab Krefeld per Nachnahme.
Fachiosinan e Elhirons - Mavocomputes ek o g ®
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gen ganz nach Wunsch des
Anwenders durchgefihrt wer-
den. Die Karte kann per Schal-
ter vom Bus abgetrennt wer-
den. LEDs zeigen den Zugriff
an. Eine weitere Platine ist die

512 KByte fassende SYS-68- |

K/DRAM-1-Platine, die mit Pa-
rity-Prlifung arbeitet und einen
Lesezyklus von 300 ns besitzt.

Die Karte ist in zwei Bénke zu
je 256 KByte unterteilt. Der
Preis ohne MwSt.: 3950 DM.
Eine CPU-Karte mit 68 000
und 128 KByte dyn. RAM, drei
seriellen (RS-232c-Schnittstel-
len, Uhrenbaustein (batterie-
gepuffert) sowie paralleler
Schnittstelle kostet 3400 DM
(ohne MwSt.). In diesem Preis
ist ein Monitorprogramm mit
Zeilenassembler
sembler enthalten. Damit ver-
figt Force Uber ein wirklich
professionelles Systeman-
gebot.

(Force Computers, Freischiitz-

straBe 92, 8000 Minchen 81,
& 089/95 10 41)

Tastatur

und Disas- |

Gestorte Kassetten-Program-
me flr Apple-Rechner regene-
rieren kann der neue Pulse-
Regenerator ,CPR" von Inter-
kom. Zur Aufbereitung sténdig
zwischen Recorder und Rech-
ner geschaltet, wird die Wahr-
scheinlichkeit von Fehlerbits
drastisch gesenkt. Stérungen
wie Brummen, Rauschen,
| Drop/Outs sowie Formverzer-

rungen, die insbesondere bei

Unlesbares lesen, dank Inter-
kom

nach DIN-Vorschrift

Fir den Einsatz als Eingabe-
Tastatur in Textsystemen, als
Terminal-Tastatur oder Bedie-
ner-Tastatur fiir Rechnersyste-

me bietet Marquardt 2 Stan- |
dardmodelle an. Das Modell |

701 umfaBt ein alphanumeri-
sches Feld und 5 Cursorta-
sten. Das Modell 705 umfaBt
ein alphanumerisches Feld,
ein Cursorfeld, ein numeri-
sches Feld sowie eine Funk-

tionstastenreihe. Mit einer Ho- |

he der dritten Ziffernreihe
=30 mm sichern die Tastaturen
ein ermidungsfreies Arbeiten
und entsprechen auch den
einschlagigen DIN-Vorschrif-
ten. Beide Tastaturen sind
kompatibel mit samtlichen

Marquardts Tastatur 705: sehr professionell
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Schnittstellen und kénnen mit |
Tasten mit 2,5 mm und 4 mm
Hub bestlickt werden.
(Marquardt GmbH, 7201 Riet-
heim-Weilheim, & 07424/
707-1)

Uberspielung von Recorder zu
Recorder zum Tragen kom-
men, fihren haufig zu Unles-
barkeit durch den Computer.

Der CPR wird einfach mittels |

Steckverbindern fest in die Lei-
tung zwischen Kassettenre-
corder und Rechner (oder zwi-
schen Recorder und Recor-
der) geschaltet. Sowohl DIN-
als auch Cinch-Buchsen sind
ein- und ausgangsseitig vor-
handen. Die Eingangsspan-
nung zwischen 5 mV und 10 V
wird gefiltert und steht am Aus-
gang als regeneriertes Signal

mit konstanter Amplitude (ein-
stellbar) zur Verfligung. Die
Triggerschwelle wird automa-
tisch an den angebotenen Ein-
gangspegel angepaBt. Ein
passendes Steckernetzteil zur
Stromversorgung sowie geeig-
nete Kabel zum AnschluB des
CPR an Recorder und Rech-
ner werden angeboten. Das
Gerat kostet als Bausatz 39,50
DM (inkl. MwSt.), fertig aufge-
baut 49,50 DM (inkl. MwSt.).
(Intercom Electronic, Am Hei-
sterholz 5, 3004 Isernhagen 4,
® 05139/87393)

Pruckerinterface
fiir Vv€-20/€-64-Computer

Mit dem neuen Parallelinterfa- | sting als ,Ar* ausgedruckt).

| ce Typ 9200 kénnen Drucker

und andere Peripheriegeréte
mit  Centronics-Schnittstelle
problemlos an die ,VC-Com-
puter” angeschlossen werden.
Der AnschiuB erfolgt an den
seriellen Drucker/Floppy-Bus
des Computers.
Weise bleibt das User-Port
frei, das Interface belegt kei-
nen Speicherplatz und bend-
tigt kein Treiberprogramm.
Cursor-Steuerzeichen, Farb-
steuerzeichen usw. werden
mit ausgedruckt (Beispiel: Das
invers dargestellte ,.r* zum
Einschalten der Reverse-
Schrift wird im Programmli-

Bus-Extender

In Multilayer-Technik ist die
Karte AD-2000-ML gefertigt,

Auch fiir schnelle Systeme ge-
eignet, der Testadapter von HK

Auf diese |

Das komplette steckerfertige
Interface ist fiir 248,— DM (inkl.
MwsSt.) sofort lieferbar.
(Reinhard Wiesemann, Win-
chenbachstr. 3a, 5600 Wup-
pertal 2, & 02 02/51 04 44)

Preiswert und niitzlich

die fiir den Test von System-
baugruppen am Einbauort
dient. Durch eine spezielle Lei-
terbahnfiihrung (,einmal Twist
auf halber Strecke") wird opti-
male Entkopplung der Signale
erreicht. Dadurch kénnen auch
schnelle Systeme (bis 10
MHz) noch zuverldssig (ber
diese Karte getestet werden.
Auf der Extenderkarte sind fir
jede Leitung ein Schalter und
zwei (vor und nach dem Schal-
ten) Testpunkte eingeldtet.
Massive Kartengriffe erlauben
miheloses Ein- und Ausstek-

| ken der zu priffenden Europa-

Karte.
(HK-Elektronik, Walchensee-

platz 6, 8000 Miinchen 90,
& 089/69 38 48)
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