Assembler-Iinlines in €
unter €P/M-68k

Gelegentlich besteht der Bedarf, Assem-
bler-Befehle in C-Programme einzufii-
gen. Viele Compiler besitzen dafiir die
Anweisung #asm und #endasm, die
Anfang und Ende von Assembler-Teilen
in C-Programmen markieren. Beim C-
Compiler von Digital Research gibt es
dafiir die nicht dokumentierte asm-
Funktion. Beispielsweise kann man mit
der Anweisung asm(“jsr ${f7424) beim
- mc-68000-Computer die Statuszeile aus-

schalten. Das Problem ist jetzt nur noch
die Ubertragung von C-Variablen in die
Register des Prozessors 68000. Dies kann
man mit C-Variablen der Speicherklasse
Register leicht erreichen: die erste Regi-
ster-Variable eines C-Programms wird
im Register D7 (= R7) angelegt, die zwei-
te im Register D6 (= R6) usw. Das Bild
zeigt ein Anwendungsheispiel.
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char ¥textj
register long xx}
text = (char ¥)malloc(Bl);

®xx = textj
asmi{"clr.w di1")}§
asmi{"move.l d7,a0")!
asmi{“"jsr EFFf7410");

/% a0

strcpy (text, "So wird in die Statuszeile geschrieben!")j;

i= Uebergaberegister fuer String ¥/

Schreiben in die Statuszeile des mc-68000-Computers: Mit asm-Funktion und
Registervariablen ist das auch in C-Programmen kein Problem
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